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Ο κορυφαίος 

Ρ εξωμοιωτής πτήσης 
για τα ν/ΐηόον/5 95! 

ΡΟ ΖΟΝΕ - 97% 

Η υψηλότερη Βαθμολογία 
που πήρε ποτέ παιχνίδι! 


Ο καλύτερος εξομοιωτής πτήσης, 
όπως ανακηρύχθηκε από τα 
κορυφαία περιοδικά του χώρου, 
κυκλοφορεί τώρα με Ελληνικό 
εγχειρίδιο οδηγιών ΙόΟ σελίδων 
μεταφρασμένο από ομάδα 
έμπειρων αεροναυπηγών Με 
πλήθος νέων χαρακτηριστικών, 
σύνδεση σε δίκτυο και πλήρη 
εκμετάλλευση των δυνατοτήτων 
των \Λ/ίπάονν$ 95! 


\Λ/ίπάο\Λ/δ95 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
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ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ο εοιτοηίΑΐ 
β Νεη 

90 ΟΟΝΙΟΙΣ5 

99 ρηενιεωι 

30 ΚΥΝΗΓΙ ΟΗΣΑΥΡΟΥ 

39 πιεοΑ ηενιεαΐ: ΡΗηΝτηίηηηοοηιη ιι 



ηενιευπ 

30 επηηιοητοη 
3β ηεο Αίεητ 
40 5τηη τηεκ κιινοον 

49 απςα $ι 

44 οεΝοεη ιυηηί 
40 ΑΙΠΙΟΝ 
48 ΓΙΓΑ 07 

59 ΗηυΝτίΝΟ ογ ΤΗε ρεηΐΓΠί 
54 ΗIΝ Ο 

50 ΗυΝτεη ΗυΝτεο 

58 ρηεηηιεη ΓηπΝηοεπ 3 
οο ΠΝοει οενοιο 
04 αομικαι ίεη πηττιει 
οο οοπιικ ζοΝε 

08 εί 9000 
70 παπία 
79 τυΝΝει πι 


ιοΓτωηηε ηεγιεωι 
74 ΟΙΝεΓΠΑΝΙΑ 07 
70 ΓΠΑκεηί ογ 9θΤΗ οεΝτυην 


78 5Ρε(1 1ΗΟΡ: ΝΟΠίΤΙΑΙΙΤΥ 

ΟΗποΝίοιει ογ ΤΗε ίΐυοηο 
ΟΟ ΤΙΡΙ 
09 ΝετιυηπΝΟ 
ιοο 7 τη ιεγει 
ιοο τευτηη 


114 ΟΟΗΓίεΣ ΚΡΗΣΗΣ ΤΟΥ ΟΟ-ΟΩΡΟ 


199 ΑΠΠΗΓΙΟΓΡΑΦΙΑ 


190 ΟΟΗΓΟΣ ΑΓΟΡΑΣ 


130 ίπικρεΣ ΑΓΓεηιε ς 
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ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΤΗΛ. 2814823 ΡΑΧ: 2849064 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΧΡΗΣΤΟΣ ΓΛΗΓΟΡΗΣ 


ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ - ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΑΠΩΤΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΡΙΝΟΣ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΛΟΥΒΡΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΟΣ 
ΠΑΥΛΟΣ ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 
ΩΕΡΕΚ ΩΕίΑ ΕυΕΝΤΕ 
ΣΤΕΦΑΝΟΣ ΣΙΟΠΟΥΛΟΣ 
ΕΙΡΗΝΗ ΧΡΥΣΟΒΑΛΑΝΤΟΥ- ΤΖΩΡΤΑ 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΜΑΡΚΕΤΙΝΟ 

ΔΡΟΣΟΣ ΔΡΟΣΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΤΖΟΥΒΑΡΑ ΝΤΟΡΑ 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΚΟΚΟΤΣΑΚΗ ΦΑΙΗ 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΚΩΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΝΕΓΡΕΠΟΝΤΗΣ 

ίΑΥουτ & οτρ 

ΠΑΠΠΑΣ ΛΑΜΠΡΟΣ 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑΣ 

ΡΕΜΟΥΝΤΗΣ ΑΝΔΡΕ ΑΣ 


ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ 

ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ ΕΦΗ 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ ■ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΖΑΦΕΙΡΟΠΟΥΛΟΥ ΛΕΤΑ 
Τηλ. 2849062 . ώρες κοινού 8 30-330 Δευτ έως Παρ. 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ - ΡΙίΜ 

ΩΕίΤΑ ΟΡΑΡΗ 


ΜΟΝΤΑΖ 

ηΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ 


ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ηηοΕΚΔΟΠΚΗ 


Απαγορεύεται η ολική ή μερική αναδημοαίευαη και 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη αδεια της εταιρίας 
ΟΕίΤΑ ΰΡΑΡΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του. χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 
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«Λίγα λόγια για Το Τίΐι/χος 


Αγαπητοί αναγνώστες, 

ένας ακόμα μήνας έφτασε και εμείς πιστοί στο ραντεβού μας ελπίζου¬ 
με να σας προσφέρουμε ψυχαγωγία αλλά και ενημέρωση γύρω από τα 
παιχνίδια στο ΡΘ σας. Αυτό το τεύχος θα μπορούσε να χαρακτηριστεί ως 
μεταβατικό. Οπως θα θυμάστε άλλωστε από το προηγούμενο τεύχος σας 
είχαμε αναγγείλει κάποιες αλλαγές στη μορφή του υ8ΕΠ. Προς το παρόν 
θα παρατηρήσετε την πρώτη από αυτές αν χρησιμοποιήσετε το ΘΘ-ΠΟΜ 
που συνοδεύει το περιοδικό μας. Δυστυχώς το προηγούμενο ίηΧοτίαοβ δη¬ 
μιουργούσε κάποια προβλήματα, τα οποία ήταν πέρα από τον έλεγχό μας. 

Ετσι προχωρήσαμε στη δημιουργία ενός νέου ϊηΧοτίοοο το οποίο αν και 
πιο λιτό, πιστεύουμε ότι είναι πιο λειτουργικό αλλά το κυριότερο θα σας 
επιτρέψει να απολαύσετε τα παιχνίδια που περιέχονται στο ΘΟ-ΠΟΜ με ό¬ 
σο το δυνατόν λιγότερη ταλαιπωρία. Οπως είναι φυσικό βέβαια και το 
ίηΧοτίαοβ αυτό θα εξελίσσεται συνέχεια. Αλλωστε πιστεύουμε ότι το ΟΟ 
δεν θα το χρησιμοποιήσετε επειδή είναι ωραίο (υπάρχουν και τα σουβέρ 
για αυτόν τον σκοπό!) αλλά λόγω του περιεχομένου του. Και όταν μιλάμε 
για περιεχόμενο εννοούμε περισσότερα από 600 ΜΒ καθαρής διασκέδα- 
σης. 

Οπως ήδη γνωρίζετε το ΘΘ-ΠΟΜ του υδΕΠ είναι αποκλειστικά αφιερω¬ 
μένο στα παιχνίδια. Φυσικά δεν θα βρείτε σε αυτό κάποιο ολοκληρωμένο 
εμπορικό παιχνίδι (αν και επιφυλασσόμαστε για το μέλλον...), αλλά άοπιοε 
και δάβτβν/ατβ. Γιά τα δεύτερα έχουμε ήδη πολλές φορές αναφέρει στην 
αντίστοιχη στήλη ότι κάποιος μπορεί να βρει στο χώρο των εάατον/οτο α¬ 
ληθινά “διαμάντια”. Οσον αφορά τα άοπιοε, όλα είναι ρΐογοάΐο, δηλαδή 
σας δίνουν την ευκαιρία να παίξετε μία ή περισσότερες πίστες από το κα¬ 
νονικό παιχνίδι. Ετσι έχετε τη δυνατότητα να δοκιμάσετε ένα παιχνίδι 
πριν αποφασίσετε να το αγοράσετε. Αναλόγιότείτε πόσο κοστίζει ένα παι¬ 
χνίδι και θα καταλάβετε πόσο σημαντικό είναι αυτό. Αν μάλιστα σκεφθεί- 
τε ότι κάθε μήνα θα βρείτε πάνω από 20 παιχνίδια στο ΟΩ αντιλαμβάνε¬ 
στε ότι όχι μόνο ενημερώνεστε για την ποιότητα ενός παιχνιδιού από 
πρώτο χέρι αλλά και έχετε τη δυνατότητα να διασκεδάσετε παίζοντας 
πρακτικά τόσο όσο και σε ένα πλήρες εμπορικό παιχνίδι. 

Οπως θα είδατε και στο εξώφυλλο φροντίσαμε να επιβραβεύσουμε τη 
μεγάλη συμμετοχή σας στο Κυνήγι Θησαυρού και με επιπλέον δώρα. Λε¬ 
πτομέρειες θα διαβάσετε στις αντίστοιχες σελίδες. Το βάρος της έντυπης 
ύλης αυτόν τον μήνα πέφτει στις αναμενόμενες κυκλοφορίες παιχνιδιών, 
αφού εκτός από τις κλασικές σελίδες των Ρτονίοννε, έχουμε ακόμα 12 σε¬ 
λίδες με την παρουσίαση των νέων παιχνιδιών της 7X1 > ΙονοΙ αλλά και της 
ΤθΙβΧογ, μιας νέας εταιρείας η οποία όμως όπως θα διαβάσετε έχει μεγάλα 
σχέδια και αναμένεται να παρουσιάσει σύντομα μερικούς πολύ “καυτούς” 
τίτλους. Βέβαια δεν θα σπάσουμε σε αυτό το τεύχος και την παράδοση 
που θέλει το Θ8ΕΠ να έχει τα περισσότερα ΠονΙοννδ παιχνιδιών από κάθε 
άλλο ελληνικό περιοδικό, έτσι δεν είναι; Φυσικά δεν αρκεί απλά να είστε ε¬ 
νημερωμένοι για τις κυκλοφορίες των παιχνιδιών αλλά και να είστε έτοιμοι 
να νικήσετε τους αντιπάλους σας κατά κράτος όταν τα παίζετε. Αλλά ας 
μην χαλάσουμε την έκπληξη που σας ετοιμάζουμε, ήδη σας καθυστερή¬ 
σαμε αρκετά, παίξτε και χαρείτε το 1/5ΕΛ αυτού του μήνα. 

Χρήστος Γληγόρης 


Ο Συντονιστής της Ομαδικής Εργασίας 

στην Επιχείρηση 



ΜΚΊΚΒΟΓΓ' 
νΐΝΙΧ)ν«» 
(ΌΜΓλΙ ΙΒ11 




ΟοοιτϋΓΟίίης Τθ^ηηννοΓΚ 3ί γουι· Βιΐδίηθδδ 


♦ ΟΟΝΤΑΟΤ ΜΑΝΑβΕΒ ♦ ΡΕΒ50ΝΑΙΤΙΜΕ ΜΑΝΑΟΕΒ ♦ 

♦ ΜΒΕΟΤ ΜΑΗ. ΑΝΟ ΤΕΙΕΜΑΒΚΕΤ1Ν6 ΡΟνΥΕΒΡυΐ 0ΑΤΑΒΑ3Ε3 ♦ 
♦ ΟΕυνΕΒΥ ΜΑΝΑΟΕΒ ♦ ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ ΜΑΗ. (ΙχαΜηπ) ♦ ΝΑ^ΜΜΜ 


Βέλτιστη Ροή Πληροφόρησης μεταξύ Ατόμων και Τμημάτων στην Επιχείρηση 
Εφαρμογή Σύγχρονων Μεθόδων Πωλήσεων 


ΤΑ ΜΕΣΑ 

Ισχυρή Εταιρική Βάση για ΟΪΓβοΙ ΜθϊΙ & ΤβΙβπΐ3ΐ·ΚθΙϊη9 
Διαχείριση Προσωπικού Χρόνου Επαφές ατόμων Ταχυμεταφορές 
Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο Τηλεφωνητής 


ΤΟ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ 

Μείωση του “χαμένου” χρόνου Μείωση του Χαρτοβασιλείου 
Περισσότεροι ευχαριστημένοι πελάτες Αύξηση πωλήσεων και κερδών 


ΡΠΙΠ^Π Βυ8ΙΝΕδδ δΟΡΤνΥΑΒΕ-ΟΡΡΙΟΕ ΑυΤΟΜΑΤΙΟΝ 
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1 ^1 άν βρίσκατε ένα μαγικό 
^ λυχνάρι στον δρόμο, 
^ ποιες θα ήταν οι τρεις 
επ ιθυμίες σας; Εάν δεν έχε - » 
τε σκεφτεί, Ηα σας βοηθή¬ 
σουμε εμείς. Υγεία, λεφτά 
και Γ)\Ί). Ωστόσο εάν περι¬ 
μένετε λίγο ακόμα, τότε σί¬ 
γουρα δε χρειαστεί να το 
παραγγείλετε το ΠΧ1) στο 
(ίυπυυ. Οπως αναιρέρεται σε 
λίγο καιρό θα παρουσιαστεί ι 
στην αγορά και θα αλλάξει 
το σκηνικό με τα (Τ)-ΚΟΜ. 
Φανταστείτε ένα μέσο, το 
οποίο θα μπορεί να αποθή¬ 
κευα κι 2δ φορές τη χωρητικότη¬ 
τα ενός απλού (4) και επιπλέον 
να παίζει με τέλεια πιστότητα 
ήχο και νίτΐυο. 

Μόλις τώρα φανταστήκατε το 


Πί^ίπιΙ VυΐϋΗΐϊΙυ 1)ί«:, ή κοινώς 
Ι)\ 1). Η πρώτη παρουσίαση του 
Ι)Υ'Π έγινε στην έκθεση 



ΟΟΜΟΕΧ στο Ι.α* λ'υ£3. Το 
πρώτο άι ίνυ αυτού του είδους πα¬ 
ρουσιάστηκε από την Το*1ιί1>3, το 
μοντέλο 50-Μ 1002, ενώ πολύ 
κοντά βρίσκεται και η Ρ;ιη;ι*>ηκ\ 


Αυτή η μεγάλη διαφορά στη χω- 
ρητικότητα του, γίνεται πραγ¬ 
ματικότητα με την αύξηση της 
πυκνότητας του μέσου, αλλά 
και με την ύπαρξη δύο στρώ¬ 
σεων υλικού σε κάθε πλευρά 
του. Αυτό σημαίνει πώς το 
0\Ό μπορεί να απυθηκεύοει 
από 4.7 (,Β σε ένα (4) με μια 
στρώση και μια πλευρά, μέ¬ 
χρι και 17 ΟΒ σε (4) με δύο 
στρώσεις και δύο πλευρές. 
Σχεδιάστηκε για να καλύπτει 
ένα εύρος από απαιτητικές 
εφαρμογές, όπως το ΜΡΕΟ- 
2 ή το ϋοΐόν Ι)ίςώ;ιΙ διιιτοππά 
Α€3. Πολλοί κατασκευαστές 
παιχνιδιών, ανάμεσα τους η 
Εΐεοίτοπΐοε Απ και η Αείίνίχοπ, 
αναμένεται να παρουσιάσουν 15 
με 20 τίτλους για το 0\4). 


0 εφγαστόο 
του 2011 

« πρόεδρος της Ιπίεΐ, 

Αικίιενν Οιονε, έδωσε 
κάποιες προβλέψεις για 
τον επεξεργαστή του 2011. Συ¬ 
γκεκριμένα ανέφερε πώς το ρο¬ 
λόι του θα χτυπά οτα 10 (4Ηζ και 
θα αποδίδει 100.000 πόρε (δηλα¬ 
δή 100.000 εκατομμύρια εντολές 
το δευτερόλεπτο). Ο σημερινός 
καλύτερος Ρυπίίιιπτ λειτουργεί 
οτα 200 ΜΗζ και αποδίδει περί¬ 
που 200 ηπρ$. 

Αλλος ένας πλούσιος άντρας της 
πληροφορικής, ο Βΐΐΐ Οπίυκ, έκα¬ 
νε τις δικές του προβλέψεις για 
τα επόμενα χρόνια. Ο (5;ιΐ«> 
πρότεινε πώς τα ΡΓ. θα έχουν 16 
παράλληλους επεξεργαστές, το 
δοΓίτνατε θα αναβαθμίζεται σε 
πολύ συχνή βάση, οι υπηρεσίες 
του δικτύου όπως υπκιίΙ θα 
μπουν για τα καλά στη ζωή μας 
και τέλος οι ταχύτητες των 
δει νυΓΧ θα αυξηθούν από 6.000 
“κλήσεις” σε 60.000 "κλήσεις” το 
δευτερόλεπτο. 



Μήπως ήρθε η εποχή για τα κλα¬ 
σικά ]οχ5ΐΐο1«, χοιι Ιαιοτν αυτά 
με τον μοχλό, να πεθάνουν; 
Πρώτα η Οεβνϊβ και μετά η 
Μίοεοβοίτ παρουσιάζουν τα πε¬ 
ρίεργα για όσους δεν τα γνωρί¬ 
ζουν, ξαπτεραάε. Πρόκειται για 
μια διαφορετική φιλοσοφία 
χειριστηρίων που πρωτοείδαμε 
στις κονσόλες. 

Το δϊάβννίηάβι· Οβητερβά της 
Μϊοεοκοίΐ από μακριά φαντάζει 
σαν κάποιο εξάρτημα του δια¬ 
στημοπλοίου δΐ3Γ ΤεβΙι. Με αρ¬ 
κετά περίεργο αλλά εργονομικό 



σχήμα (όχι όμως πρωτοποριακό) 
και με πολλές καμπύλες, αποτε¬ 
λεί το νούμερο ένα χειριστήριο 
που θα ήθελε ο χρήστης να έχει 
στα χέρια τους για να δέρνει 
τους εχθρούς. 

Ρίχνοντας μια ματιά και στη 
φωτογραφία, θα διαπιστώσετε 
πώς ο έλεγχος αριστερό-δεξιά 
και πάνω-κάτω γίνεται από με¬ 
γάλο Βιιΐΐοη. 

Ανάλογα σε ποιο σημείο του θα 
το πατήσετε το £3ΐπυρ3(1 αντα- 
ποκρίνεται και στην αντίστοιχη 
διεύθυνση. Επιπλέον προσφέρει 
8 πλήκτρα (έξη στην 
πρόσοψη και δύο 
στα πλάγια) στα 
οποία εναποθέτετε 
όποια λειτουργία 
του παιχνιδιού επι¬ 
θυμείτε. Φυσικό 
συνοδεύεται από 
κατάλληλους 
άεϊνβΓκ, οι οποίοι 
μάλιστα δεν απαι¬ 
τούν και το 
υ3ΐίΙ>Γ3ΐίοη του. 
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ΡΛΙ-'-Ε-Η 


Ιη9 3<:, ' οη ^ 
ΐ η€ Ιούιο9 · ^ 

„ ηο* 1 

Ιβΐϊ» 

Κγ22Λ'· 

Χ«30.0^·· 

,™βΓ* ΕΓ^ ,0ί 

ΟββΐηύΓΟΓηβ. 

«1»0Ό ονρ* 

' " «***»’ I 


νκοΙΛΙ βχο'^ Μβ 


Γ 5ΚνΝΕΤ ^ 

Ββ 10β5θ3 5 |3 '“* - 

ΤβΓίΟ.ηβΙο·^· 1 

ΕΖΕΕ*»# 

^ηηβ&ββ 

^ ονυΝΟΒΗ» 1 “ 

,ν 


Ο ρονίΕΒΡΙ-Αν 
; δεν σας «άρει 
τιολό χρόνο για 

,ο το διαβάσετε 
καλό θα 


ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ* 


αλλα 

να σκαρώσετε 

ραντεβού σας 

βάλετε το ΟΟ- 

βομ « ου το 

συνοδεύει 

στο ύπνε σας! 


ΑΦΙΕΡ λΜΑ 


5ΚΥΝΕΤ: 

άθΓηο του νέου 
,', της Ββ!!ΐθ5ύ3 


θνΐίΕΒΡ»- ΑΥ 

, των γονιών 

για τις ώρες 

, θα περνάτε 
προστά στον 
.ν^χ/ιατη σας> 


τώρα 


Αυτό τυ μήνα ένυ '/ΐμότυ μ-τ ϋόΟ ι'νΐίί παφιΰιών ό|όαι]<;. 


θα αντέχετε ή 9α τα ...Πβί^ετε* 




ΜΕννδ 

Ελληνικές παιρειές στο Ιηίβτηεί οι συνεργασία ρι την ΡοιναΝεΙ. 


ΙΛι1^!Ηι’.^ , ·»».^ι::ι^ντ 

£Ιβ £<8 νβκ £ο Ρ^νοπΙβι ^βίρ 


ιοιοχοΜ ΙηΙβιηο 







• ΕΛΕΥΤ1ΝΑΣ (1903) - χαρ αγωγή Χακον τσιμέντο» 

• ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ (1967) - χαρ κανάτητα 1,43 
«.τόνΛιος 

■ ΔΡΕΠΑΝΟΥ ΑΧΑΐΑΣ (1968) - χβρ. κοινότητα 1,6} 
εκ,τόν/ένος 

• ΚΑΜΑΡΙΟΥ ΒΟΙΩΤΙΑΣ ( 1976 ) - παρ ικανότητα 165 
^κ.τόν^έτο(; 

Β.Εβ 4 Κόπρα Διανομής τσιμέντου: 


• Σταθμός Διανομής Ηρακλείου Κρήτης 

• Κέντρο Διανομής Ενσακχισμένοο Ηρακλείου Κρήτης 

• Σταθμός Διανομής Ρόδου 

• Αποθήκη Αμαγδαλεώνα 
■ Αποθήκη Κορωπίου 

• Αποθήκη Ευρίπσυ 

• Αποθήκη Λάρισας 

Γ. Είκοσι Μονάδες Ετοίμου Σκυροδέματος Συνολική παραγωγή άνω του I εκατ τόνω^έτος. 

3 στην Ατπκή 

4 στην Θεσσαλονίκη 

1 στην Κοζάνη 

2 στηνΦθιώτιδα 
1 στην Μαγνησία 

3 στην Αχοία 



το ϊβΓνβΓ της ΡοννβεηεΙ ξεκίνησε 
την παρουσία της οτο χώρο του 
ίπίβΓπυΐ η εταιρεία αυάίονίδπαΐ 
& ρεοάποΐίοπ ΟΡΤΙΟΟΜ. Μέοα απο 
την παρουσία της στο δίκτυο, η 
ΟΡΤΙΟΟΜ δίνει τη δυνατότητα στους 
επισκέπτες να μάθουν πάρα πολλές 
πληροφορίες για τις υπηρεσίες της αλ¬ 
λά και να δουν μερικές από τις δου¬ 
λείες της. 

Η ηλεκτρονική της διεύθυνση για τους 
επισκέπτες μέσω του ΙηίεεηεΙ είναι 
ΗΐΙρ: / /\νινιν.ροινβΓηβΙ.§[Γ /ορίϊεοπι. 

Η ΉΤΑΝ αρκετά γνωστή Ελληνική 
βιομηχανία τσιμέντων, σε συνεργασία 
με την ΡοινβεΝβΙ παρουσίασε τις δικές 
τις σελίδες στο ΙπΙεπεΙ. Στις ηλεκτρο¬ 
νικές της σελίδες μπορείτε, να μάθετε 
πληροφορίες για το ιστορικό της βιο¬ 
μηχανίας, να δείτε τις ενέργειές της 
για την προφύλαξη του περιβάλλοντος, 
να μάθετε τα ηγετικό της στελέχη, να 
ενημερωθείτε για οικονομικά στοιχεία 
της εταιρείας και να μάθετε την έρευνα 
και την τεχνολογία που εφαρμόζει η 
βιομηχανία. 

Η ηλεκτρονική διεύθυνση της ΤΙΤΑΝ 
είναι ΗΐΙρ:/ /ινινιν.ΙϊίΒη.ςι·. 

Η εταιρεία Βοη Ξίιιάίο - 8οιιηά & ΤίξΗΐ 
Ξγίίετηε, που ειδικεύεται σε αντιπρο¬ 
σωπεία και πώληση ηχητικών και φω¬ 
τιστικών συστημάτων, κάνει την πα¬ 
ρουσία της και στο Ιπίετηβΐ, μέσω της 
διεύθυνσης ΗΐΙρ: / / ινινιν.6οη8ΐιι<1ϊο.£Γ. 
Στη διεύθυνση αυτή μπορείτε να βρείτε 


τις ηλεκτρονικές της σελίδες, οι οποίες 
περιέχουν πληροφορίες για τις υπηρε¬ 
σίες της Βοη δΐιιάΐο, περιπλάνηση στον 
κόσμο των μαγνητικών ψηφιακών μέ¬ 
σων και σε 8(ικ1ϊθ5 όπου γίνεται η ψη¬ 
φιακή ηχογράφηση. 

Η ΝΑΥΤΙΛΙΑ είναι ένα από τα πρώτα 
Ελληνικά νΐείπαΐ εστιατόρια που θα 
συναντήσει ο χρήστης, σε σελίδες του 
ΙηίεεηεΙ. Αν οι επισκέπτες του ΝΑΥΤΙ¬ 
ΛΙΑ επικοινωνήσουν στη διεύθυνση 
Η((ρ:/ /ινινιν.ροινβΓηεΙ.ςτ/ηβΓίίΙίβ, θα 


βρουν πληροφορίες για το γευστικό με¬ 
νού, θα δουν φωτογραφίες με τους χώ¬ 
ρους του εστιατορίου και θα ρίξουν μια 
ματιά στο κελάρι με τα κρασιά. Τέλος 
μπορούν να κλείσουν κανονικά τραπέ¬ 
ζι. 

Η ΠΡΟΤΥΠΟ μεταφορική έχει συνδεθεί 
και αυτή πλέον οτο ΙηίεεηεΙ, στις σελί¬ 
δες Η((ρ:/ /ινινιν.ροινεΓηεΙ.ςΓ/ρΓΟΙγρο. 
Μέσα από αυτές τις σελίδες, οι επισκέ¬ 
πτες μπορούν να δουν πληροφορίες, 
όπως μεταφορές εντός Ελλάδος και 
εξωτερικού, τον τρόπο που συσκευάζο¬ 
νται τα αντικείμενα, χρήσιμες πληρο¬ 
φορίες που θα πρέπει να ξέρει κάποιος 
πριν κάνει μια μετακόμιση και το κό¬ 
στος των υπηρεσιών. 

Τον σχεδίασμά των σελίδων αυτών και 
την υποστήριξη ανέλαβε η ΡοπεεΝεΙ 
που προφέρει ΙηίετηεΙ & Μπίΐίηιεάία 
υπηρεσίες. Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες τηλεφωνήστε στο 680 71 71 ή 
στείλτε Γβχ στο 680 71 70. Εάν διαθέτε¬ 
τε και ηλεκτρονικό ταχυδρομείο τότε 
μπορείτε να στείλετε γράμμα στην 
6ΓΠ3ί 1 διεύθυνση: 3ίν3ΐ@ροννβι·Π€ΐ.§Γ 
Το Μουσείο Φυσική Ιστορίας Αιγαίου στο 
ΙπΙβΓπβί. 

Μέσα από τις σελίδες του, το Μουσείο 
Φυοικής Ιστορία Αιγαίου έχει ώς σκο¬ 
πό προς το παρόν μόνο την παρουσία 
αλλά αργότερα και την παροχή εκατο¬ 
ντάδων χρήσιμων και ενδιαφερόντων 
πληροφοριών. Η ηλεκτρονική διεύθυν¬ 
ση του είναι 

ΗΐΙρ://ιν\νιν.ροινει·ηε1.5ΐ7ιηιΐ8ειιπι. 


Ε ΝάΙυΐάΙ ΗιχΙοιν Μυχκυη· Μκ.ιοχοΙ) ΙηΙκιηβΙ ί χρίοιοι 



ΗΠΕΒ 

£ϊβ £<Β V»* £ο Ρ^νοηΐβ* Ηβίρ 

* Ο □ Λ 

Βαε& Ροτνββπί $ΐορ ΗοίιβχΗ Ηοτηβ 

Ο Ε- & 

ΡίνοΛβ» 

£ 

ΡοπΙ 

< 2 τ 

Μ«Ι 


Αόάεα |κηρ //ν***Λ* ρ/πχη&χη/ 




— 3 ο*. 



ΝΑΤυΚΑΕ ΗΙδΤΟΚΥ ΜΙΙδΕϋΜ ΟΕ ΤΗΕ ΑΕΟΕΑΝ 

ΡΑΕΕΟΝΤΟΕΟΟΙΟΑ1 ΜΙΓδΕΙΓΜ ΟΕ ΜΙΤΠ.ΙΝΙ δΑΜΟδ 
ΟΟΝδΤΑΝΤΙΝΟδ & ΜΑΜΑ ΖΙΜΑΙΙδ ΡΟϋΝϋΑΤΙΟΝ 
(Νοη ΡτοΑΐ Οτ£3ηίζ3Ποη) 



ΜΟΥΣΕΙΟ ΦΥΣΙΚΗΣ ΙΣΤΟΡΙΑΣ ΑΙΓΑΙΟΥ 


ΠΑΛΑΙΟΝΤΟΛΟΓΙΚΟ ΜΟΥΣΕΙΟ ΜΥΤΙΛΗΝΙΩΝ ΣΑΜΟΥ 
ΙΔΡΥΜΑ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ & ΜΑΡΙΑΣ ΖΗΜΑΛΗ 
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ΟΑΝΟΝ ΡΡΙΝΤΕΚ5 
ΡΗΟΤΟΚΕΑΙΙ5Μ 



Ε 


«£> 


ΡΕΝΤΙϋΜ 

Μ\Β ΟϋΙ 29.500 
ϋυιηρθΓΐθδδ δρθθά Εβδγ 



ΒϋΟ 240 54.000 

ΒϋΟ 4200 72.000 
ΒϋΟ 620 98.000 

ΒϋΟ 4550 108.500 


50ΝΥ ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙ0Ν 
5ΙΜΜ5 60η$ Ε00 63.000 

4Μ6 3.600 
8 ΜΙ) 7.000 
16ΜΙ) 16.500 

νικτυλί ΚΕΑΙΙΤΥ 

δϊΓηυΙθγβδ νκ 59.000 
ί-ΟΙβδδβδ 160.000 

νβΑ (αηΙ$ 

ΜηΙγοχ Μγδίΐςυθ 2Μ6 37.000 
ΜβίΓΟΧ ΜΜΙθηϊυηι 2Μβ 54.000 
Οΐβηιοηά δίθβΐίή 3Ρ 27.500 


$ουΝθ (ΑΚΡ$ 

0Γθ3ίΐνθ 5Β ΑΝΛ/Ε 64 69.000 

0Γθ3ΐΐνθ 3Β ΑΜΕ 32 59.000 

0Γ63ίΐνθ δΒ 32 ΡηΡ 39.000 

ΟΓθβίϊνθ δΒ 16 νβΐυβ ΡηΡ 23.000 

ΑΐΌννβηβ 16 ΡηΡ 8.500 

ΡΙ 39 ΡοΐηΙ 16 ΡηΡ 7.500 


Μ0ΝΙΤ0Κ5 

80ΝΥ1005Χ 99.000 

50ΝΥ1005Ρ 119.000 

ΡΑΝΑ50ΝΙΟ 15" 99.000 

ΡΚθνΐΕ\Λ/ 15" 77.000 



ΟΟ-ΒΟΜ 

8χ 

50ΝΥ 

28.500 

8χ 

ΤθδΐΉ&3 

29.500 

ΙΟχ 

ΤθθΡιηπθάΐ3 

29.500 

12χ 

ΤθδΜΙ)3 

39.500 

16χ 

0οΙάδί3Γ 

41.500 



ΜυΚίηιούία ΟηΙεΓ ίί(1. 
Κεντρική Διάθεση 
Β«σ. Κωνσταντίνου 7 
106-74 Αθήνα 

Τηλ. (01) 72.51.785.(01) 72.59.172 
ΚΑΧ (01) 72.71.784 

Υποκατάστημα 
Σολωμοιι 34 
106-82 Αθήνα 
Ιηλ. (01) 33.00.330- 1 


τις τιμές δεν περιλαμβάνεται ο ΦΠΑ 


πιπιαθηΙθΓ@3θΓοροΗ8.ηβΙ 




5Ϊ6ΓΓ3 Οηίΐηβ 03Π165 

Η δίβιτβ εκτός από παιχνίδια σε (!0- 
ΚΟΜ. αοχολείται και με τίτλους στο 
Ιηΐυι ηυΐ. Εχοντας αναπτύξει μια ειδική 


περιοχή στο \\ΈΒ. το 81(15 (δίυπ;ι Ιπιυι - 
ικί Οηπιιπ^ δετνίςς), δίνει τη δυνατότητα 
οε διάφορους παίκτες να διαγωνιστούν 
στο σκάκι, στα χαρτιά καθιός και στο 
φόρεμα! Ετσι λοιπόν με μια απλή επί¬ 
σκεψη στη διεύθυνση ινννιν.δίυιΤΗ.οοπι, θα 
μπορέσετε να παίξετε ένα από τα τρία 
παιχνίδια που 
επιθυμείτε. 
Φυσικά η δίυτπι 
δεν είναι η μο¬ 
ναδική εταιρεία 
με αυτή την 
υπηρεσία. Στον 
χώρο έχουν 
μπει, η Μίυτο- 
ίοΓΐ με το $ίΐυ 
(ώπιϊης Ζοπυ, η 
ΒΙίζζΗΓό με το 
Βίΐπΐυ.πεί, ενώ 
σύντομα αναμέ¬ 
νεται να ουνδε- 
θούν οι Ααί- 
νίδίοπ και 1(1. 





Η ΟΘ-ΜΕΘΙΑ παρουσίασε τον προοομοι- 
ωτή πτήσης του νέου Ευρωπαϊκού μαχη¬ 
τικού αεροσκάφους ΕυίοίΐηΜβΓ, το 
δυρβτ ΕΡ 2000 για ν\/ίηύο»$ 95, με εγ¬ 
χειρίδιο οδηγιών 200 σελίδων μεταφρα¬ 
σμένο στο Ελληνικά από αεροναυπη¬ 
γούς. Πρόκειται για έναν από τους πιο 
ρεαλιστικούς εξομοιωτές πτήσης με 
πληθώρα δυνατοτήτων και χαρακτηρι¬ 
στικών. 0 υπεύθυνος πιλότος δοκιμών 
του κατασκευαστικού προγράμματος του 
ΕυτοίίρΙιΙβΓ, ο οποίος κλήθηκε να δοκι¬ 
μάσει το εξομοιωτή και να προσφέρει τις 
τεχνικές του γνώσεις τον βρήκε “πολύ 
ρεαλιστικό” και πολύ κοντά στις πραγ¬ 
ματικές δυνατότητες του αεροσκάφους. 
Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 
να επικοινωνήσετε με την ΟΩ-ΜΕΩΙΑ 
Α.Ε, λεωφόρος Δημοκρατίας 10, Νέο 
Ψυχικό, τηλ67 73293- 


ΚαΐΑ ιι 

Οι οπαδοί των εβείης παιχνιδιών, 
σύντομα θα πρέπει να περιμένουν 
δε§3 ΚιιΙΙν ΟιαιηρϊοηκΗίρ. Παρά το 
γεγονός ότι πρόκειται για έναν 
βΐπιυΙαΙΟΓ αυτοκινήτου, έχει περισ¬ 
σότερο βιχβάε χαρακτήρα. Εξομοιώ¬ 
νει (ίσως με το παραπάνω) το γλί¬ 
στρημα του αυτοκινήτου πάνω στην 



πίστα, κάνει άλματα σε απότομες 
κλίσεις του δρόμου και γνωρίζει από 
κοντά τις βουνοκορφές δίπλα στον 
δρόμο. 

Υπάρχουν πίστες με διάφορα επι¬ 
πλέον χαρακτηριστικά όπως με λά¬ 
σπη ή άμμο που κάνουν τις διαδρο¬ 
μές δυσκολότερες. Μπορείτε να τρέ- 
ξετε με οποιοδήποτε από τα έξη αυ¬ 
τοκίνητα που προσφέρει το παιχνίδι. 
Το κάθε ένα από αυτά έχει τα δικά 
του χαρακτηριστικά αλλά και εσωτε¬ 
ρική διακόσμηση του εορίιίΐ. Αναμέ¬ 
νεται με μεγάλη ανυπομονησία. 


Η δίιιάΐο 300 στην αγορά των ΡΟ 

Η δίικίίο 3ϋΟ έκανε την παρουσία της 
στον χώρο των Ρ(! με τέσσερα παιχνίδια, 
το Νϊιγο Κ300Γ8, το Απην Μυπ, το (1;ιΙ;κ:ΐίο 
ΟοηηιιεδΙ: ΡοΠ3ΐ οί δικχ€$$ίοη και το 
ΜεπτΙώ 59. 

Το Νϊιγο Κ306Γ8 είναι ένα αιε Γ3αη§ παι¬ 
χνίδι με ιιιακίυ χαρακτήρα, όπου οδηγεί¬ 
τε αυτοκίνητα μινιατούρες σε περισσό¬ 
τερες (χπό 30-πίστες. Μπορούν να παίξουν 
μέχρι και οκτώ παίκτες ταυτόχρονα, όταν 
υπάρχει σύνδεση οε δίκτυο ΕΑΝ. 

Το Απην Μεη, είναι ένα παιχνίδι στρα¬ 
τηγικής όπου οι μάχες εξελίσσονται σε πραγματικό χρόνο. Τα πράσινα στρατιω¬ 
τάκια τοποθετούνται πάνω σε φωτορεαλιστικές πίστες και κάτω από την καθοδή¬ 
γηση σας προσπαθούν να βγουν νικητές. Μπορούν να παίξουν δύο παίκτες αντί¬ 
παλοι, μέσα από δίκτυο, σύνδεση με πιοάειπ ή και χρ1ίι-50Γεεη. 

Το Οπίαείίο ΟοπηιιεβΙιΡοΓίβΙ οί δικχεςςΐοη είναι τύπου στρατηγικής, στο οποίο 
προσπαθείτε να αναδειχτείτε οι κυρίαρχοι του σύμπαντος. Στον αγώνα συμμετέ¬ 
χουν πέντε αντίπαλες φυλές. 

Τέλος το Μεπάίβη 59 είναι ένα από τα πρώτα της 30 ^πιρΗίας πηιΐΐίιιχεί' τΐαπ^υοη 
(ΜΕΌ). 



ΡΙ<ιγ$1ίβ 

Το ΡΙβγδίΐε είναι ένα αναπτυσσόμενο $ίΐε το οποίο 
σας δίνει τη δυνατότητα να παίξετε πτυΟίρΙανεε 
παιχνίδια, με αντίπαλους άλλους χρήστες που βρί¬ 
σκονται στο Ιπίευπεί. Εκεί θα βρείτε παιχνίδια 
όπως σκάκι, ντάμα, Γβνεβΐ και ΒαεΙίξαηιηιοη, τα 
οποία έχουν φτιαχτεί με ^ν*. Το βϊΐβ έχει εκατοντάδες^νβ Οΐ3ΐ γοοπκ στα οποία 
αφού συνδεθείτε μπορείτε να κανονίσετε ένα μικρό ιηβίςΗ. 
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Μια όχι και τόσο 
νέα τεχνολογία, η 
οποία όμως έχει πολύ 
καλό αποτελέσματα στην πα¬ 
ρουσίαση τρισδιάστατων γραφικών, έχει ενσωματωθεί στα 
31) £ΐίΐ5!»υ8 δύο εταιρειών. Ο λόγος γίνεται για τα δϊιπιιΙΕνεχ 
της δίετσο^πιρίιϊυχ και τα 3-0 δ]χ·χ της Νιιλ ίχίοιι. Οι συ¬ 
σκευές αυτές χρησιμοποιούν κάποιου είδους διαφράγματα 
αντί για Ι.( .Ι) οθόνες, τα οποία σκουραίνουν ή όχι την ει¬ 
κόνα που βλέπει ο χρήστης. 

Κοιτώντας λοιπόν στην οθόνη του υπολογιστή και με γρή¬ 
γορες εναλλαγές της κατάστασης του διαφράγματος (σκού¬ 
ρου ή μή) του κάθε ματιού, το οπτικό μας σύστημα ξεγελιέ¬ 
ται. Ως αποτέλεσμα βλέπουμε τα αντικείμενα της οθόνης 
να βρίσκονται σε διαφορετικές αποστάσεις, άλλα μακρύτε- 
ρα και άλλα κοντύτερα. 

Και τα δύο πακέτα, δίιπιιΙΕνεκ και 3-1) δρεχ. περιλαμβά¬ 
νουν τις $Ιΐ3Γειν3Γε εκδόσεις κάποιων 31) ηαιχνιδιών όπως 
το Ι)υ«υηΐ II, το 51 ϊρ$ΐΓε 3 ΐη 5000 τα οποία φυσικά έχουν 
τροποποιηθεί κατάλληλα. Στην περίπτωση των δίπταΙΕγεε 
υπάρχουν δύο επιπλέον τίτλοι, το Τΐιυ Κίχυ οί' ιΗυ Τπ;κ1 


και το Ιπ Ριιτχιπΐ οί Οτεεά. 

Τα 3-Π δρυχ τροφοδοτούνται από έναν ειδικό μετατροπέα 
που τοποθετείται στην παράλληλη θύρα του υπολογιστή, 
ενι.) τ<ι δίπηιΙΕνεχ έχουν ξεχωριστό τροφοδοτικό. Τα 3-1) 
δρυχ έχουν καλύτερη τεκμηρίωση και οΐεπτο χοίίννπΓε, αλλά 
εάν έχετε μηχάνημα κάτω από Ρεπίίιππ στα 60 ΜΗζ κιιι 
ένα φθηνό πτοπίίοι· το ΠΐςΕεπη^ θα είναι αισθητό. 


Νέα περιφερειακά της ΟΓβνίδ 


Η Λίΐνιιηιοιΐ Οηινίχ ετοιμάζεται 
να παρουσιάσει ορισμένα νέα 
περιφερειακά για τους Ρ(ύ Συ¬ 
γκεκριμένα θα 
προσφέρει 
το Ρ(: 



Ι.ίΐηιυΐ 

Ργο και το Β1;ι<ΤΗ;ιινΕ ^ 
]ονϋΐϊοΚ. 

Το Ρ(: ΟίΐηιυΡιιό Ργο, είναι ένα 
επίπεδο {μιιηυρικί με δέκα πλή- 
κτριι. εκ τον οποίων τα έξη βρί¬ 
σκονται στην πρόσοψη και τα 
τέσσερα στα πλάγια. Επίσης δια¬ 
θέτει ειδική υποδοχή για σύνδε¬ 
ση και δεύτερου φιιΐΗ·ρ;κΙ σε μια 


θύρα και φυσικά Οι ΙΡ συμβατό¬ 
τητα για το ππιΐΙίρΙίΐνυΓ σύστη¬ 
μα της Οπο ί*. Το ΟηπιοΡικΙ Ργο 
διαθέτει και άπνυΓχ οι οποίοι 
τρέχουν σε λνίικίοκχ 95 και ιΐ|χ>- 
γραμματίζουν τα διιΙΙοπχ να κά¬ 
νουν διάφορες λειτουργίες. 

Το ΒΙίΐυΕΗϋΐνΕ ίονχΐίυϊ;. απευθύ¬ 
νεται στους χρήστες που φέρο¬ 
νται κάπως βίαια. Ο μοχλός έχει 
τοποθετηθεί σε τέτοιο σημείο 
ώστε να μπορέσει να αντεπεξέλ- 
θει σε οποιαδήποτε “σφαλιάρα". 
Το κέντρο 6ά|χ>υς του είναι π|χ>- 
οεγμένο, με αποτέλεσμα το 
(ον-ίΐκ ί. να μην ξεκολλάει άθελα 
στις από το σημείο στήριξής του. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
μπορείτε να επισκεφτείτε τη 
σελίδα της Λ<Ιν;ιηαχ1 Οπινίχ 
στη διεύθυνση 


Ιιπρ: / /ινινκ.^ΓΗνιχ.εοπτ 



Τώρα ΔΥΝΑΜΙΚΑ και στην 
ανάπτυξη 

ΜϋΙΤΙΜΕϋΙΑ εφαρμογών!!! 











ΝΕ^¥ 

Ικηΐηΐΐ'! $ΜΐΐνΐΙ1Ι··Ι 

Οι οπαδοί των παίοη /8ΐΓ3ΐε$γ παιχνιδιών σίγουρα θα εκτιμή¬ 
σουν το νέο παιχνίδι της Ιιηυι ρΙιιν, το δβηόΥνβιτίοη. Παρου¬ 
σιάζει πολλές ομοιότητες στο σενάριο, με τα αντίστοιχα παι¬ 
χνίδια, π.χ. το Οοπιιπίΐπά & Οοηηιιυτ ή λΥβεα^Γΐ, αλλά ο>στό¬ 
σο έχει διαφορετικό ^πιπυρίπν και γραφικά, αφού σας επιτρέ¬ 
πει να χειριστείτε τη φυλή σας από πρώτο πρόσωπο. 

Η υπόθεση δια¬ 
δραματίζεται στην 
αρχαία Αίγυπτο, 
το 6225 Π.Χ, όπου 
δύο διαστημικές 
φυλές, οι Ηοιυε 
Οδίπδ και οι 
Ηοιίδυ δυΐ, έχουν 
βρεθεί αντιμέτω¬ 
πες, με στόχο να 
κατακτήσουν τη 
γή. Το παιχνίδι 
περιλαμβάνει περισσότερες από 30 αποστολές, που περιέχουν 
πλήθος από συνοδευτικά στοιχεία όπως εξωγήινες τεχνολογίες, 
αρκετούς εχθρούς, κατασκόπους κ.λ.π. Το παιχνίδι αναμένε¬ 
ται να παρουσιαστεί την άνοιξη του 1997. 




Φτιάξτε χο δικό σας 
φλιπεράκι 

Οχι, βρε παιδιά, δε χρειαζόταν να φέρετε το σετ ξυ¬ 
λογλυπτική σας. Τώρα μπορείτε να φτιάξετε φλιπε- 
ράκι και στο υπολογιστή σας. Ο λόγος γίνεται για το 
ϋβδουπί Μϊβδίοπ Βιιίΐάεε της Ιπίβερίβγ και το Ρϊπίκΐΐ 
Βιιίΐάεε της 21581 ΟβπΙιιεγ ΕηίεεΟίητεηΐ. 
Το ΟεβοεπΙ ΜΪ55ΪΟΠ ΒπίΙάεεπου αναπτύχθηκε από 
τους προγραμματιστές της ΡβγβΙΙπχ, είναι ένα απλό 
ΟΑϋ πρόγραμμα το οποίο σας επιτρέπει με άεβς 3 π<1 
άεορ λειτουργίες να σχεδιάσετε το δικό σας φλίπερ. 
Μέσα σε αυτό μπορείτε να τοποθετήσετε λάμπες, 
εκτοξευτές της μπίλιας και άλλα στοιχεία. Τα 
(εχίπι-εβ και η φωτορεαλιστική φωτοσκίαση ανα¬ 
λαμβάνονται από το πρόγραμμα. Στα ίδια πλαίσια 
κινείται και το Ρίπόαΐΐ Βιιίΐάεε. 





ορ (ΥΪΟΡΚ653 ίδίΑΡΟ 

Πρόκειται για το τρίτο μέρος της σειράς ΜοΕεγ 
Ιδώπβ. όπου παίρνετε τη θέση του “γνωστού” πλέον 
πειρατή Εε ΟιιιυΚ. Το σενάριο αναφέρει πώς η αγα¬ 
πημένη σας έχει μεταμορφωθεί σε χρυσό άγαλμα. Ο 
Εε ΟιιιυΕ, θα πρέπει να βρει τον τρόπο ώστε να επα¬ 
ναφέρει την αγαπημένη του στη φυσική της κατά¬ 
σταση. Εάν δεν το καταφέρει αυτό τότε το πολύ να 
την πουλήσει. Το παιχνίδι έχει αρκετό χιούμορ και 
συνολικά θα αποδώσει 40 με 60 ώρες £3πιερΐ3γ. 


Περισσότερη πολυφωνία 

Μέχρι τώρα, οι περισσότερες κάρτες ήχου μπορούν 
να αποδώσουν μέχρι 32 διαφορετικά κανάλια (φω¬ 
νές). Ωστόσο δύο νέες κάρτες, η πρώτη της ΟεβΙΐνε 
1.305 και η δεύτερη της Οιιί11επιο(, μπορούν να απο¬ 
δώσουν 64 κανάλια πολυφωνίας καθώς και καλύ¬ 
τερη ποιότητα στον ήχο. 

Η κάρτα της Οεβίΐνε θα βγει σε δύο εκδόσεις, την 
ΑΥΥΈ64 και την ΑΥΥΈ 64 Οοΐά (η οποία έχει χρυσά 
βύσματα για να ελαχιστοποιηθεί ο θόρυβος). Η Οιπίΐβτποί Μβχί δοιιπό έχει 
και αυτή 64 κανάλια, ενώ διαθέτει ΚΟΜ με 425 όργανα αλλά και εηιΐΒΐίζεε 
τεσσάρων περιοχών. Η ΟυϊΙΙειποί θα διανέμεται από την υβίδοίΕ 


Διόρθωση 

Ο δαίμων του τυπογραφείου χτύπησε στο προηγούμενο τεύχος και εξαφάνι¬ 
σε το όνομα της εταιρείας Ο) ΜΕΩΙΑ που διαθέτει στην Ελλάδα το πακέτο 
υΗηηε*. Το τηλέφωνο της εταιρείας είναι 6773293 




Τα λνϊηάοννβ €Ε είναι μια νέα έκ¬ 
δοση των ννίπ(1ο«·5 95, τα οποία 
έχουν κατασκευαστεί ειδικά για 
τους ρ.ιΐηιΐορ Ρ€. Τα ΟΕ παρου¬ 
σιάζουν αρκετές ομοιότητες με τα 
95. με τη διαφορά ότι έχουν μι¬ 
κρότερο μέγεθος. Εκτός από διευ- 
θυνσιογριίφο και κεΗεάιιΙεε τα 
ΥΥ'ίητΙοννβ ΟΕ προσφέρουν και ει¬ 
δικές εκδόσεις των ΥΥ'οειΙ, ΕχυεΙ 
και ΙιάεεπεΙ ΕχρΙοευε. 



Τα πρώτα φορητά που θα 
υποστηρίζουν τα ΥνΐπιΙοννΝ (ΙΕ, εί¬ 
ναι της (ΐ35ΐο και της (Ιοιιιρπη. II 
μεταφορά δεδομένων από τα φο¬ 
ρητέ» προς τα Ρ(1, θα γίνεται ή με 
σειριακέ» καλώδιο, ή με ιποτίυιπ ή 
και με χρήση υπέρυθρων ακτινών 
(ίιιΓεα-εβϋ). 
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ΤΟΥ Μ— ΚΑΙ ΤΗΣ ΡΙΟΤΙΙΝΕ 

υοα, τα παιχνίδια που αγαπήσατε, σε νέες χαμηλότερες τιμές για να συμπληρώσετε τη συλλογή σας! 
ΐν προσφορά μπορείτε να βρείτε σε επιλεγμένα καταστήματα σε όλη την Ελλάδα, προσκομίζοντας απλά το 
3υπόνι προσφοράς. 




0ΥΒΕΡΜΑ0Ε 

5000 δρχ. 

δΗΟΟΚννΑνΕΑδδΑυίϊ 

5000 δρχ. 

ΟΟΟδΙΜΟΟΜΡΙίΑΤΙΟΝ 

5000 δρχ. 

ΑΒυδΕ 

5000 δρχ. 

ϋΕδΟΕΝΤ II 

5000 δρχ. 

δΡΟΒΤδδΙΜ ΟΟΜΡΙίΑΤΙΟΝ 

5000 δρχ. 

ΡΕΤυΡΝ ΡΙΡΕ 

5000 δρχ. 

ΡΑϋΕΤΟ ΒίΑΟΚ 

5000 δρχ. 

ΟΕΝΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 

7000 δρχ. 

ΡΗΥ0ΗΙ0 ϋΕΤΕ0ΤΐνΕ 

5000 δρχ. 






0 


§1 




Οϋ ΟΟΡΝΕΡ 3840482 · Οϋ ΟΟΡΝΕΡ 2 3825024 · ΝΕΜ 1.0010 Α.Ε. (031) 551184 · ΙΑ3Ε ΕΠΕ 9831272 


ΑΟΣ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΓΚΗ 

ΟϋΜΡυΤΕΡΤΙΜΕ 

771ΚΠ 


ΝΑΥΤΙΛΟΣ-ΒΡΟΥΣΓΟΣΣ. 

244810 


ΚΟΜΒΟΣ-ΖΩΓΡΑΦΙΔΟΥ Σ. 

708912 

ΒΜΑ 

ΙΝΡΟδΥδΤΕΜ ΒΑΤΚΑΛΗΣ 

241717 


ΕΝΤΕΗ ΟΟΜΡυΤΕΡ 

835234 


ΔΕΛΤΑ δΥδΤΕΜδ 

223075 

ΑΜΑ 

ΑΝΑΛΥΣΗ 

23307 


ΛΑΓΑΚΗΣ 

22225 

Ρ®ΕΣ 

ΖΑΦΕΙΡΑΚΗΣ X. 

52411 

ΝΝΠΣΑ 

ΚΙΤΣΟΣ Γ. 

29470 

Ρ04Α 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ 

25433 

ΚΣ 

ΤΑΓΚΑΛΙΔΗΣ1. 

22230 


ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ 

26333 

ΤΈΡ1ΝΗ 

ΚΑΚΟΥΡΗΣ Γ. 

34220 


ΠΑΝΤΖ1ΑΛΗΣ Β. 

38998 


ΣΑΒΒΙΔΗΣ Π. ΑΦΟΙ Ο.Ε 

29380 

ΙΑΟΣ 

ΦΙΛΙΑΝΑΚΗΣ 

35669 


ΠΑΠΑΝΑΣΤΑΣΙΟΥ Ν. 

71571 

£ΑΝΗ 

ΙΝΡΟδΥδ ΝΙΚΟΛΑΟΥ 

24720 


ΚΑΚΟΥΛ1ΔΗΣΔ. 

24401 


ΣΙΟΥΣΤΗΣΓ. 

41603 

Ο'ΕΜΑΙΔΑ 

ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ Ν. 

22450 


ΜΑΝΤΖΟΣ 

53838 


ΕΠΙΛΟΓΗ 

53453 

Ο-ΣΑ 

ΦΕΙΔΑΝΤΣΗΣ Α. 

29579 

ΕΣ-'. ΠΟΛΗ 

ΚΟΥΦΟΣΑΝΤΩΝΗΣ 

32761 

. '-.-ΈΧΟ 

ΓΈΝΙΖΕΓΚΙΝΗΣ1. 

24345 

:*-νη 

ΜΠΑΜΠΑΛΗΣ-ΜΑΥΡΟΜΑΤΗΣ 

37575 


ΧΡΥΣΑΝΘΟΠΟΥΛΟΣ X. 

37317 

Νθ- 

ΡΡΟΟΡΕδδ 

75802 


δΙΟΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ 

70043 

ΟΡΝΑ 

ΑΡΙΣΤΕΙΔΟΥ ΘΑ 

25333 


ΚΟΤΣΑΡΙΔΟΥ-ΚΑΙΣΙΔΟΥ Ε. 

26227 

ΣΤΟΡΙΑ 

ΧΑΤΣΙΟΣ ΓΡ. 

22870 

ΥΣΟΥΠΟΛΗ 

ΚΥΖΑΚΗΣΗ. 

22929 


ΕΔΕΣΣΑ 

ΑΓ.ΝΙΚΟΛΑΟΣ 

ΑΓΡΙΝΙΟ 

ΑΙΠΟ 

ΑΜΑΛΙΑΔΑ 

ΘΗΒΑ 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΚΑΛΥΜΝΟΣ 

ΚΑΡΔΙΤΣΑ 

ΚΕΡΚΥΡΑ 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ 

ΚΩΣ 

ι- 


ΠΟΥΡΤΣΗΣ X. 20207 

ΤΑΜΚΑΤΖΟΓΛΟΥ Α. 21121 

ΙΟΟΙΟΑΑ.Ε. 25.333 

ΚΟΥΤΕΛΟΠΟΥΛΟΣ ΑΠΟΣΤΟΛΟΣ 59890 

ΣΥΝΘΕΣΙΣ Α.Ε. 29.464 

ΤΖΗΡΑΣΑΝΔΡΕΑΣ 29.377 

ΤΗΛΕΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΒΟΙΩΤΙΑΣ 24.792 

Ο.Τ.Ο. ΟΟΜΡυΤΕΒδ 35.743 

ΠΑΠΑΝΤΩΝΙΟΥ ΣΠΥΡΙΔΟΥΛΑ 29.443 

ΚΑΡΑΜΠΑΤΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 89.365 

ΟΝ ΟΝΕ ΟΟΜΡΙΠΈΠ5 86.826 

ΙΝΡ050ΡΤ 23.052 

ΤΑΣΙΑΣ Σ. · ΝΙΚΗΤΑΡΑΣ ΑΡ. Ο.Ε. 74 432 

ΙΝΡΟϋΕΒΚ Α.Ε. 46.470 

Κ.5.00ΜΡΙΙΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ 85.546 

ΒΕΙ1 20.131 


ΛΑΜΙΑ ΜΙΟΒΟΙΑΝΟ 34796 

ΛΑΡΙΣΑ ΔΡΙΒΑΣ ΣΩΤΗΡΙΟΣ . 283 084 

ΛΑΡΙΣΑ ΓΚΑΡΥΓΚΑΝΗΣ 287.888 

ΛΑΡΙΣΑ ΩΙΘΙΘΡΑΡΗ 351.936 

ΝΑΥΠΛΙΟ ΤΣΙΛΙΜΙΓΚΡΑ ΡΕΒΕΚΚΑ 26.431 

ΠΑΤΡΑ ΟΟΝδΟΙΕΟΙΙβ 62.3946 

ΠΑΤΡΑ ΟΟΜΡυΤΕΡΒ ΚΙ05 621.693 

ΠΑΤΡΑ ΤΣΙΟΥΤΣΙΑΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 338739 

ΠΑΤΡΑ ΟΝ ΙΙΝΕ 5Υ8ΤΕΜ 322.900 

ΠΥΡΓΟΣ ΦΩΤΟΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΗ ΠΕΛ/ΣΟΥ 32.809 

ΡΟΔΟΣ ΖΟΥΜΠΟΥΡΛΗΣΠΑΝΝΗΣ 34.379 

ΣΠΑΡΤΗ ΧΡΟΝΗ ΜΑΡΙΑ 20.036 

ΤΡΙΠΟΛΗ ΠΑΡΑΣΧΟΥ ΜΑΤΙ ΝΑ 242.188 

ΤΡΙΚΑΛΑ ΜΕΛΛΟΝ ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟδ 75.080 

ΧΑΛΚΙΔΑ ΑΝΤΩΝΙΟΥ ΟΟΜΡυΤΕΡδ 74.133 

ΧΑΝΙΑ ϋΙΙΝΙΟΡ ΟΟΜΡΙΓΓΕΒ 95.925 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ - - 

ΟΔΟΣ. 

ΠΟΛΗ. 

ΟΑΜΕδ ΠΟΥ ΕΠΙΛΕΓΩ 


ΑΡΙΘ.-Τ.Κ. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ - - 



* Αν στην περιοχή σας δεν υπάρχει κάποιο από τα αναφερόμενα καταστήματα, 
επικοινωνήστε τηλεφωνικώς με το πλησιέστερο για να σας τα στείλουν με αντικαταβολή. 

* Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΟΣΟ ΚΑΙΡΟ ΔΙΑΡΚΕΙ ΤΟ δΤΟΟΚ 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΑ-ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ 











































Ιηΐ6Γ30ΐίν6 ^0Γΐ(1 Αίΐ38 

Ο παγκόσμιος χάρτης 
“ΑΠΪ03 ννοτίά Αΐΐββ” 
περιέχει περισσότερα 
από 80.000 μέρη, 1200 
φωτογραφίες και 15 
λεπτά νϊάεο και μουσι¬ 
κών εΐίρβ. Διαθέτει ένα 
πολύ γρήγορο εργαλείο 
ανεύρεσης, το οποίο θα επιτρέπει να βρείτε πληροφο¬ 
ρίες για περισσότερες από 192 ανεξάρτητες χώρες. Οι 
πληροφορίες που δίνονται, εκτός των άλλων περιέ¬ 
χουν το σχήμα των σημαιών του, στοιχεία για για την 
οικονομία, το κλίμα κ.λ.π. 



ΑγϊΕΒ Οαβ< 4.0 



Πριν μερικά χρόνια, οι 
8€Γ6βπ 83νεΓ8 ήταν χαζά 
υΐίΐίιίεβ που απλό μαύ¬ 
ριζαν την οθόνη για να 


μην χαλάσει ο φώσφο¬ 
ρος. Αυτά όμως άλλα¬ 
ξαν πιά. Τώρα κυκλο¬ 
φόρησε η νέα έκδοση 
του γνωστού βεεεεη 
83 νβΓ, ΑΓίβε Όβείι. 
Περιέχει τοστιέρες, 
αγελάδες και δεκαοκτώ 
ακόμα περίεργα 
αντικείμενα που θα 
κρατήσουν 
συντροφιά στην 
οθόνη σας, όταν εσείς 
λείπετε. 


ΑηΙοΚοηίβ 

Χάνετε τον δρόμο εύκο¬ 
λα; Εάν έχετε προβλήμα¬ 
τα αυτού του είδους, τότε 
καλύτερα να ρίξετε μια 
ματιά οτο Αικοπηιΐε 
Εχρτυχδ 1997, την τελευ¬ 
ταία έκδοση του γνωστού 
Γοιιΐίιι^ προγράμματος 
ιης ΜίατκοΓι. Προσφέρεται οε δύο εκδόσεις, η πρώτη για 
την Ευρώπη και η δεύτερη γιο τη Μεγάλη Βρετανία. Περιέ- 
χονται περιγραφικοί χάρτες πάνω στους οποίους οργανώ¬ 
νετε διαδρομές. Απλά ζητάτε τα μέρη από το οποία θέλετε 
να περάσετε, συμπληρώνετε ορισμένα κριτήρια και το 
πρόγραμμα συμπληρώνει την πορεία σας πάνω οτο χάρτη. 
Φυσικά μην περιμένετε να βρείτε λύση στις μεταφορές σας 
μέσα στην Αθήνα, αφού το πρόβλημα αυτό είναι άλυτο. 




Νέα για παιχνίδια 


Το Βίνβπ είναι η συνέχεια του γνωστού 
ΜγεΙ, που σίγουρα πολλοί χρήστες περί- 
μενον. Κατασκευάστηκε από την Ογοη για 
λογαριασμό της Βιοόβτόυπό. Η Ογοη κρύ¬ 
βει αρκετό καλό τις λεπτομέρειες του 
παιχνιδιού, αλλά αναφέρει πώς για τη δη¬ 
μιουργία του χρησιμοποιήθηκε το πεντα¬ 
πλάσιο προσωπικό, ο δεκαπλάσιος προ¬ 
ϋπολογισμός και 500 μεγαλύτερη υπο¬ 
λογιστική ισχύ σε ηλεκτρονικούς υπολογιστές, από ότι στο Μγ$Ι. 


ΗοπΙΟογο 4x4 

Μην σος μπερδέψει η λέξη ΗοπΙΟοΓβ. 0 
συγκεκριμένος τίτλος δεν ασχολείται με 
νηνιν.χχχ.εοπι θέμοτο. Κρατηθείτε, δια¬ 
βάστε πρώτα τα υπόλοιπα νέα και μετά 
ρίξτε μια ματιά στο $ϊ(α που προαναφέ- 
ρομε. Στο ΗογΡΟογο 4x4, είσοστε ένας 
επίδοξος οδηγός 4x4 αυτοκινήτου. Η 
ΟτβιτιΙίη πέρασε περίπου έναν χρόνο στην 
ανάπτυξη την βπίρηβ γραφικών του. η 
οποία δίνει ένα πολύ ρεαλιστικό αποτέλεσμα. Στο μακρινό μέλλον αναμένεται να 
παρουσιαστεί και ιπυΙΙίρΙβγβΓ έκδοση. 

ΟτεοόπουρΙιΙ 

Η Οεοοπ (ορθώς σκαπτόμενη) θέλησε νο 
παρουσιάσει ένα παιχνίδι με αρκετό ιδιό¬ 
μορφο σενάριο. Ας υποθέσουμε μια κοι¬ 
νωνία, στην οποία δεν έχει ονακαλυφθεί 
ο ηλεκτρισμός. Ερώτηση: “Πώς θα πα¬ 
τούσαν τα οεροπλάνα;”. Η απάντηση εί¬ 
ναι απλή, ατμός. Βρισκόμαστε σε μία κοι¬ 
νωνία όπου ο άνθρωπος έχει δημιουρ¬ 
γήσει μια διαφορετική μορφή αεροπλά¬ 
νων. τα οποία πατούν με τη χρήση ατμού! Η Αγγλία που στον κόσμο του ΟτβοόηουρΙιΙ 
είναι η μεγαλύτερη αυτοκρατορία, μάχεται με τους θ3τοπ$. Στον αγώνα αυτό θο 
οδηγήσετε αρκετό από τα αεροπλάνα και θα οργανώσετε τη στρατηγική ώστε να νι¬ 
κήσετε τους Βοτοπε. 

Μια νέα συλλογή με πίστες παρουσιάστηκε για το ΜοτεταίΙ II. Συγκεκριμένα πε¬ 
ριέχει 734 διοφορετικούς χάρτες, κάτι που θα εκτιμήσουν οι έμπειροι παίκτες που 
το έχουν τελειώσει άλλες τόσες φορές. 




Η 30Ρχ ΙπΙβΓ3ε(ίνβ ανακοίνωσε πώς θα παρουσιάσει μια νέα έκδοση του ΜβοΙι Ματτίοτ 
2, ειδικά γιο τις κάρτες νοοόοο. Οι κάρτες αυτές περιέχουν έναν ειδικό βεοβΙβτβΙΟΓ 
ο οποίος θα κάνει το παιχνίδι σφαίρα. 

Η ΟτΙρίπ ανακοίνωσε πώς θα παρουσιάσει ένα πακέτο που θα περιέχει τους τρεις 
διάσημους τίτλους της σειράς Μ/ίπρ Οοπκηβηάβτ. Το πακέτο θα λέγετε ίλ/ίηρ 
0οπιπΐ3πόβΓ:ΚίΐΓ3ΐίιί 5306 Κ3Ι θα τρέχει σε \λ/ίηόο«ν$ 95. Για περισσότερες πληρο¬ 
φορίες μπορείτε να επισκεφτείτε τη διεύθυνση νηην.β3.αοπι/θΓίοΙη/6Π9ΐί$ίι/ϊηό6χ.!ιΙπιΙ 

Η Αε(ίνί$ίοπ πρόσφατα ανοκοίνωσε πώς θο πορουσιοστούν δύο νέο 3όό-οη πακέτα 
για το Ουβλβ. Το πρώτο ονομάζεται "ΗίρποΙίε Ιπίβτβείίνβ” και αναπτύχθηκε από την 
Βίίΐ. Περιέχει 15 νέα ΙβνβΙ$ και τρίο νέα επεισόδια το “Ροτ1τβ$$ οί Κιβ ΟβοεΓ’. το 
“Οοπιίπίοπ ο! Π3τλπ6$$" και το “ΤΤιβ ΒίΙΓ. Το πακέτο περιλαμβάνει και ορισμένους 
νέους εχθρούς όπως φαντάσματα ή θανατηφόρους σκορπιούς. Το δεύτερο, κατα¬ 
σκευάστηκε οπό την Βοραε Επίβτίοίιηβηΐ και περιέχει και αυτό 15 νέες πίστες αλ¬ 
λά περισσότερους εχθρούς. Επίσης έχουν προστεθεί 4 νέα όπλα, όπως το ίανβ ΝαίΙε 
ή ΚΟΙ ΡΙ35ΓΠ3 0υπ5. 


Η ΕΙ005 ίπΙβτβεΙίνβ θα παρουσιάσει το θβνβ \λί3τ$, ένα νέο παιχνίδι στρατηγικής. 
Στο 03νβ Ματ: είστε ο διοικητής μιας ομάδας πολεμιστών, οι οποίοι μάχονται στον 
υπόκοσμο με άλλους εφτά αντίπαλους. Αρχικό τα στρατεύματα σας διαθέτουν πρω¬ 
τόγονα όπλα, αλλά μπορούν να κάνουν και μαγικά. Κατά τη διάρκεια των μαχών, θο 
αναπτύξετε καινούρια που σε συνδυασμό με τα μαγικό σας. θο καταστρέφουν ακό¬ 
μα και τον δυσκολότερο εχθρό. 


16 



















ΜΗ ΠΑΡΕΤΕ 

αιοίο 

ΤΕΥΧΟΣ 


ΙηΐβΓπβΐ 2; 

Είναι το Ιπίεπιεί αργό; Μήπως θέλετε να οκοτώ- 
οετε κανέναν, όταν περιμένετε τρεις (όρες το Υίώοο 
να οας απαντήσει; Φανταστείτε κι’ όλας να θέλα¬ 
τε να μετακινήσετε ΜΒ’δ δεδομένων μέσω του 
Ιπΐυπιεί (καλά, για τα Ελληνικά δεδομένα το τε¬ 
λευταίο αποκλείεται). Οπως γνωρίζετε αρχικά το 
ΙπίεπκΊ δημιουργήθηκε για σοβαρό σκοπό, να προ¬ 
σφέρει επικοινωνία μεταξύ πανεπιστημιακών ιδρυ¬ 
μάτων σε όλο τον κόσμο. Σήμερα είναι ότι πρέπει 
για να βλέπουμε φοιτογγίαφίες γυμνών μοντέλων 
και άντε να ανταλλάσσουμε κανένα εηιπϊΙ με Ρω- 
οίδες που ψάχνουν για γαμπρούς. 

Με την εισαγωγή εκατομμυρίων χρηστών, ο όγκος 
των άχρηστων (για τα πανεπιστήμια) δεδομένων 
που μεταφέρονται καθημερινά, αυξήθηκε σημα¬ 
ντικά, σε βάρος φυσικά της ταχύτητας του. Ετσι 
λοιπόν μερικά από κορυφαία αμερικάνικα πανε¬ 
πιστήμια, αποφάσισαν να φτιάξουν μια ταχύτατη 
έκδοση του Ιπίεπιεί, το Ιπίεπιεί 2, που όλοι θα ζη¬ 
λέψουν. 

Το Ιπίεπιεί 2, θα επιτρέπει από ταχύτητες μετα¬ 
φορές δεδομένων μέχρι και νκίεο ο>ηίεεεαη§. Θα 
χρησιμοποιεί οπτικές ίνες και αναμένεται πώς θα 
είναι εκατοντάδες φορές ταχύτερο από ότι το τω¬ 
ρινό. Αρχικά θα χρησιμοποιηθεί σε ακαδημαϊκή 
βάση και ίσιος τον επόμενο αιώνα να αφεθεί στο 
ευρύ κοινό. 


ΜθΓ€ §*ΙΏ6 Π€ννδ... 


Φανταστείτε τον ΜϊεΙιιιεΙ 
|σπ1;ιη. τον Βιις* Βιιηην και 
μερικούς εξωγήινους να παί¬ 
ζουν μπάσκετ. Λυτό μπορεί να 
γίνει πραγματικότητα μόνο 
οτο καινούριο Ι>ΠΝΐ<ε(Ι>ιιΙΙ παι¬ 
χνίδι, το 8ραεε |πιπ. Αυτός ο 
περίεργος τίτλος βασισμένος 
οε ταινία της λλ'πείκτ Βγον, 
προκαλεί την παρέα οας, δη¬ 
λαδή τον ^ιετΙαπ, τοπ Βιιηπχ, 
τον ΟοοΓγ, τον ΠϋίΤν και άλλα 
ΟιεΙοοη να παίξουν εναντίων 
μια άλλης εξωγήινης παρέας η 
οποία με μι'ιγια έχει κλέψει 
τις ικανότητες μεγάλων αοτε- 
ριών του ΝΒΑ. 

νοχβΐ 8ρείΐι* 8γκ1βιη, λέγεται 
μια από τις πρόσφατες ανα¬ 
καλύψεις πάνω στον τομέα του 
§αιπίη§. Το ν$8 είναι μια εν¬ 
διαφέρουσα τεχνική η οποία 
οας επιτρέπει να δείτε διάφο¬ 
ρα αντικείμενα από οποιαδή¬ 


ποτε οπτική γωνία. Τα αντι¬ 
κείμενα ουνθέτονται οπό πολ¬ 
λές κουκκίδες οι οποίες οτο 
σύνολο τους δίνουν μια στερεή 
άποψη τους. 

II μηχανή αυτή Οα χρησιμο¬ 
ποιηθεί αρχικά «ιτο ΙπιτυιΙίΒΙβ 
11ιιιιΚ της ΕΙ 1)0.8. 

II Λροι>υυ παρουσιάζει το 
δίαεΟυηηυε. ένα παιχνίδι με 
κλασικά νΙιοοΙ υιη ιιρ στοιχεία 
κιιι αρκετέ) δρέαιη. Με το 
δΙαεΟυηηεε επιστρέφει στον 
κόσμο του 21). παρουσιάζο¬ 
ντας παράλληλο κεεοΙΙίπς, 
πολλούς εχθρούς και εκρήξεις. 
Οπως αναφέρεται το 
8ΐαεΟιιιιπι·Γ από την αρχί) έως 
το τέλος του είναι μια πανδαι¬ 
σία εκρήξεων και περιέχει 
στοιχεία ι'πιως γρέ)γορο 
χοεοΙΙΐπΐζ και συνεχή δράση 
που έκαναν διέιοημα ια παι¬ 
χνίδια του είδους. 


Νέοι τίτλοι από την δοανοη§€ΐ· 


Ορισμένους νέους τίτλους, με εκπληκτι¬ 
κά 3ά γραφικά και περίεργα σενάρια, πα¬ 
ρουσιάζει η δεανβπθΒΓ. 

Εκτός από περίεργο όνομα, το παιχνίδι 
Ταραντούλα, έχει και περίεργο σενάριο. 
Αντίθετα με το ότι μπορεί να φανταστή¬ 
κατε, στο Ταραντούλα, δεν έχετε να 
αντιμετωπίσετε αυτά τα απαίσια τριχωτά 
πλάσματα με τα 8 πόδια. Πρόκειται για 
ένα είπιυΐαΐΐοπ της ζωής τους, όπου 
εσείς ώς μια αράχνη προσπαθείτε να 
επιβιώσετε. Για να μπορέσετε να περιη- 
γηθείτε μέσα στον κόσμο, ώς αράχνη, οι 
ειδικοί της δοονεπρετ έχουν φτιάξει μια 
3ά βηρίπε, η οποία σας επιτρέπει να πά¬ 
τε σε οποιοδήποτε σημείο του χώρου, 


ακόμα και να σκαρφαλώσετε στο ταβάνι. 
Τα γραφικά του είναι εκπληκτικά. 

Το Αηυε είναι ένα παιχνίδι με υποβρύχια 
δράση, το οποίο διαδραματίζεται κάτω 
στο βαθεία νερά των ωκεανών. 

Αφού αγοράσετε τον καταδυτικό σας 
εξοπλισμό, μπορείτε να κάνετε μια περι¬ 
πλάνηση ανάμεσα σε καρχαρίες, βυθι¬ 
σμένα πλοία, αεροπλάνα, κρυμμένες 
σπηλιές κ.λ.π. Επίσης θα ανακαλύψετε 
περίεργες μορφές ζωής, οι οποίες σας 
βλέπουν ώς ένα ωραίο δείπνο. Διαθέτει 
πολύ όμορφα 3ά γραφικά και το εσωτε¬ 
ρικό της θάλασσας εξομοιώνεται αρκετό 
φωτορεαλιστικά. 

Τέλος πρόκειται να παρουσιαστούν και 
ορισμένοι άλλοι τίτλοι, για τους 
οποίους η δεενεπρετ δεν έχει δώσει 
πολλές λεπτομέρειες. Μερικοί από 
αυτούς είναι οι εξής: το δροηίεά 
ΒΙοοό όπου γίνεστε μέλος ενός πει¬ 
ρατικού πλοίου και ζείτε από κοντά 
τις περιπέτειες του. Το βεπιίηί, 
όπου σας δίνετε η δυνατότητα να 
κάνετε ένα διαστημικό περίπατο και 
το δπίρετ ένα $ΙιοοΙ ειπ'υρ όπου μά¬ 
χονται αστυνομικοί εναντίων κακο¬ 
ποιών. 



Νοικιάστε ένα παιχνίδι 

Ενα νέο σύστημα για να νοικιάζετε παιχνίδια πρό¬ 
κειται σύντομα να εμφανιστεί. Με βάση το σύστη¬ 
μα αυτό θα μπορείτε να πάτε στο προμηθευτή του 
παιχνιδιού, να πληρώσετε ένα σχετικά μικρό ποσό 
και να πάρετε το παιχνίδι σπίτι σας. Το κόστος εξαρ- 
τόται φυσικά και από τίτλο που θα βρείτε, ενώ η 
διάρκειο της ενοικίασης θα μπορεί να εξαρτηθεί 
από τρεις μέρες μέχρι και ένα μήνα. 

Εάν το μυαλό σας πήγε ήδη στο πονηρό, τότε μάλ¬ 
λον θα οισθανθείτε απογοήτευση. Τα νοικιασμένα 
παιχνίδια δεν αντιγράφονται αφού, θα υπάρχει ένα 
ειδικό σύστημα παροχής κωδικών. Συγκεκριμένα 
πριν νοικιάσατε ένα παιχνίδι, θα πρέπει να αγορά¬ 
σετε μια ειδική ΙδΑ κάρτα η οποία τοποθετείται σε 
ένα από τα ελεύθερα $ΙοΙ του υπολογιστή σας. Με¬ 
τά θα πρέπει να γίνετε συνδρομητής στο μαγαζί 
πώλησης των τίτλων. Αφού λοιπόν επιλέξετε ένα 
παιχνίδι, πηγαίνετε στον υπάλληλο ζητώντας έναν 
κωδικό. Εκείνος σας δίνει μια δισκέτα, η οποία πε¬ 
ριέχει τον κωδικό και τον χρόνο που θα μπορείτε 
να παίξετε το παιχνίδι. 

Γιο όσους ενδιαφέρονται να σπάσουν τους κωδι¬ 
κούς, θα πρέπει να αναφέρουμε πώς το πρόγραμ¬ 
μα παροχής τους, χρησιμοποιεί μια μέθοδο 
βηοΓργρΙίοπ (κωδικοποίησης) που εφαρμόζεται και 
στις στρατιωτικές επιχειρήσεις... 
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ΟΝΙ.ΙΝΕ με ένα 8ΑΤυΠΝ 

Οι κάτοχοι δοΐυηι, που περίμεναν να εξερευνή¬ 
σουν τα δύσβατα μονοπάτια του ΙπΙθγπθΙ, μέσω 
της κονσόλας τους, τώρα βλέπουν τα όνειρά τους 
να γίνονται πραγματικότητα. Το νέο 8093 ΝθΙ ϋπΐί, 
μετατρέπει το δθΐυπι, σε συσκευή για πρόσβαση 
στο παγκόσμιο Δίκτυο. 

Το ΝθΙ ϋπΚ, κοστίζει 199 δολάρια και περιλαμβά¬ 
νει ένα δαΙυΓη-εοΓπραΙϊόΙβ 28.8 ηιοάβπι, και ένα 
όΓονν5βΓ-5θίΙλΛ/3Γ6 ΟΩ. Αφού τοποθετήσετε το 
Γηοάθπι στην κατάλληλη υποδοχή 03Γΐηά96, συνδέ¬ 
στε τις δύο κοινές γραμμές τηλεφώνου (Ιϊπθ 
ϊπ/ουί) και φορτώνοντας το ΟΩ, είστε έτοιμοι για 
σέρφινγκ στον παγκόσμιο ιστό. 

Τα βασικά για τον Βτοννεβτ 
Ο ότοννδθΓ, θεωρείται το κλειδί για τις “δικτυακές 
φιλοδοξίες” του δαίυΓΠ. 

Πρόκειται για την πρώτη 
δημιουργία μιας εταιρεί¬ 
ας με το όνομα 
ΡΙθΠθίννθό, η οποία σχέ¬ 
διασε τον ότοννδθτ έτσι 
ώστε να υποστηρίζει 
οποιαδήποτε συσκευή 
για το ΙπΙθγπθΙ, περιλαμ- 
βανομένων των πθΙννοΓΚ 
ΟΟΓΠρυΙθΓδ, ΙπΙθΓΠθΙ Τν 
και ΩφΙβΙ νϊάθο ΩϊδΚ Ρΐ3γβΓδ. Για τον μικρό σε μέ¬ 
γεθος όΐΌΜδβτ χρειάστηκαν 500 ΙαΙοόγΙβδ κώδικα 
και απαιτεί λιγότερα από 2 ΜΒγΙθδ μνήμη, με απο¬ 
τέλεσμα να ταιριάζει απόλυτα με τη μνήμη τυχαίας 
προσπέλασης του δαίυτπ. Το βασικό ϊπίθΐίθοβ, εί¬ 
ναι ένα πληκτρολόγιο με σιβηυ ό3Γδ. Είναι σχεδια¬ 
σμένο για χρήση με το χειριστήριο του δθΐυπι, ή 
με ητουεε και έτσι εσείς απλώς σημαδεύετε και 
κλικάρετε σε ξεχωριστούς χαρακτήρες. Η εισαγω¬ 
γή στοιχείων γίνεται αργά, αλλά είναι αρκετά λει¬ 
τουργική. Η 8093 , ωστόσο, διαθέτει ένα πληκτρο¬ 
λόγιο με ειδικά γρήγορα πλήκτρα ΝθΙ ϋπΚ, ή μπο¬ 
ρείτε να αγοράσετε το ειδικό εξάρτημα για τα πλη¬ 
κτρολόγια των ΡΟ. 

Φτιαγμένο για την τηλεόραση. 

Αυτό που αξίζει να σημειωθεί για το ΝθΙ ϋπΚ, είναι 


ότι μπορείτε να περιπλανηθείτε στο Δίκτυο χρησι¬ 
μοποιώντας έναν απλό τηλεοπτικό δέκτη. Ωστόσο, 
αφού το περιεχόμενο του ΙπΙθγπθΙ, είναι σχεδια¬ 
σμένο για να επιδεικνύεται σε μία οθόνη υψηλής 
ανάλυσης, ο ότοννδθΓ, εκτελεί τις απαραίτητες λει¬ 
τουργίες για την παρουσίαση των εικόνων σε οθό¬ 
νες με χαμηλή ανάλυση. 

Οπως συμβαίνει και με το δοίίννθΓθ των παιχνιδιών 
σε ότι αφορά τα σχήματα γραφικών, ο ότοννδθΓ 
χρησιμοποιεί 3ηΙί-3ΐϊ3δϊπ9, για τη λείανση των 
ανώμαλων επιφανειών, -στην προκειμένη περίπτω¬ 
ση για τους οηδΟΓθθη χαρακτήρες του κειμένου. 
Επίσης, ο ότοννδθΓ, ρυθμίζει τα χρώματα για τις τη¬ 
λεοράσεις, κανονίζοντας το μέγεθος της εικόνας 
για να προσαρμόζεται στα όρια μιας τηλεοπτικής 
συσκευής (περίπου 60 χαρακτήρες επί της οθό¬ 
νης. Μπορείτε εξάλλου, να κάνετε ζοοπι, σε συ¬ 
γκεκριμένες περιοχές με τρία επίπεδα μεγέθυν¬ 
σης. 

Που να πάτε αφού δικτυωθείτε 

Οταν συνδεθείτε με το Παγκόσμιο Δίκτυο, η δθ 98 

δεν θα σας εγκαταλείψει. Μόλις εκκινήσετε τον 

ότοννδθΓ. μπορείτε να 
συνδεθείτε με το ΝθΙ 
ϋπΚ ΟίΙγ. το οποίο φαί¬ 
νεται σαν μία πραγματική 
πόλη, με κτίρια, δρόμους 
κλπ. Αυτό το μοναδικό 
τρισδιάστατο ϊπΙθτΙθοθ, 
περιέχει 20 “γειτονιές” 
με πρόσβαση σε 225 συ¬ 
γκεκριμένα δϊίθδ. 

Εκτός των άλλων, η 
8093 , διαθέτει ΝθΙ ϋπΚ συμβατά παιχνίδια, ενώ 
σχεδιάζει και ένα δΐ(θ με οπίϊηβ παιχνίδια, που θα 
είναι στη διάθεση του κοινού τον Μάιο του 1997. 

Τα αποτελέσματα του Δικτύου 

Η διασύνδεση με το ΙπΙθγπθΙ, είναι ένας τομέας 
που εστιάζει την προσοχή της ά^Η-ίθοά βιομηχα¬ 
νίας και η δθ93, έχει για μια ακόμη φορά, έναν ση¬ 
μαντικό ρόλο. Το ΝθΙ ϋπΚ, ενδέχεται να εκφράσει 
το επόμενο στάδιο εξέλιξης για τις παιχνιδομηχα- 
νές. 

Για περισσότερες πληροφορίες δθ93 οί Απίθποθ: 
άίΙρ://νννννν.5θ93.οοπι 

Ρΐ3Πθΐννθό:ΗίΙρ:ΙιΙίρ://νννι/νν.ρΐ3ηθΙ\νθό.οοπι ΑγΚ 
ΙπΙθΓί3θθ:ΙιΙΙρ://νννννν.3Γΐ<δρ3θθΧθπι ΡΙ3ΠΘΙ 
035ίδ:ό(1ρ: νννννν.ρΙθΠθΙΟθδίδχοΓΠ 
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Η 300 στρέφεται στο ΙπΙθμιθΙ 

Η φιλόδοξη εταιρεία 3ϋΟ, που το 1994, πρόσφερε 
το 3ϋΟ ΜυΙίϊρΐ3γθΓ, μετατράπηκε σε μία μικρότερη 
εταιρεία με ένα νέο στόχο. Εχοντας ήδη εγκαταλεί- 
ψει τη δημιουργία παιχνιδιών, για το “ταλαιπωρη¬ 
μένο” σύστημά της, έχει ξεκινήσει μία ριζική ανα¬ 
διάρθρωση, με σκοπό να επικεντρώσει την προσο¬ 
χή της στα παιχνίδια για το ΙπΙθιτιθΙ. 

Η 3ϋΟ δγείθηΐδ, σκοπεύει να πουλήσει τον τομέα 
ανάπτυξης Μβι-άννβι-θ, την 3ϋΟ δγδίβιτίδ, κατά τα 
τέλη του έτους και παράλληλα να αναδιοργανώσει 
τον τομέα δημιουργίας δοίΙννβΓβ, την δΐυάϊο 3ϋΟ, 
φτιάχνοντας δύο ξεχωριστές μονάδες. 

Μετά τις αλλαγές στις 5β93 και δοπγ, που οδήγη¬ 
σαν στην αντικατάσταση ηγετικών στελεχών, η 
3ϋΟ με τις νέες κινήσεις της δημιουργεί νέες θέ¬ 
σεις εργασίας για τα υψηλά διοικητικά στελέχη. 

Ο Τπρ ΗβννΚΐηδ, ένα από τα πιο γνωστά ονόματα 
στο χώρο της βιομηχανίας των βιντεοπαιχνιδιών, 
παραμένει οάβϊππβη και διατηρεί τη θέση του 
οάϊθί θχθουΐϊνβ οίίϊοβΓ, αλλά γίνεται επίσης και ο 
ΟΓββίϊνβΓ άϊΓβοΙΟΓ της εταιρείας. 

Ο πρόεδρος της 3ϋΟ, Ηυρά Μβιΐϊη, αναλαμβάνει 
τον πλήρη λειτουργικό έλεγχο της εταιρείας. Η 
ανάπτυξη δοίΙννβΓβ, αναδιοργανώθηκε σε πέντε 
παραγωγικές μονάδες και το προσωπικό αφοσιώ- 
θηκε στα νέα προϊόντα για το Δίκτυο. Μετά την 
ανακοίνωση της εταιρείας για τη ριζική αναμόρ¬ 
φωση, η 3ϋΟ, γνωστοποίησε το πρώτο πτυΙΙίυδθΓ 
παιχνίδι της, το Μβπάϊβη 59, για το Δίκτυο. 
Οι σχετικές δηλώσεις των υπευθύνων της εταιρεί¬ 
ας είναι κάτι παραπάνω από αισιόδοξες, όμως αξί¬ 
ζει να αναφερθεί ότι μία μέρα μετά την περίφημη 
ανακοίνωση, η μετοχή της 3ϋΟ, σημείωσε πτώση 
κατά δύο δολάρια. Αντίθετα, όταν η εταιρεία βρι¬ 
σκόταν στις δόξες της, προς το τέλος του 1993, οι 
μετοχές είχαν φτάσει στην τιμή των 48 δολαρίων η 

κάθε μία. 

Αν και η εταιρεία 3ϋΟ, εγκαταλείπει το γνωστό μη¬ 
χάνημα, δεν ακολουθεί την ίδια πολιτική και για το 
Μ2. Επίσης η 3ϋΟ, είχε συμφωνήσει με την Μβίδυ- 
δάΐΐ 3 ΕΙθοΙγϊο ΙηάυδΙπαΙ Οο. 1_»ά, για τη μεταβίβαση 
των δικαιωμάτων της 64μπιτης τεχνολογίας Μ2, 
αντί του ποσού των 100 εκατομμυρίων δολαρίων. 
Η 3ϋΟ, υποστηρίζει ότι παραμένει δεσμευμένη και 
θα υποστηρίξει τις προσπάθειες της ΜβΙδυδάΐΙβ, 
σε ότι αφορά την κυκλοφορία του 64-μπιτου συ¬ 
στήματος, η οποία δεν πρόκειται να πραγματοποι¬ 
ηθεί πριν από το καλοκαίρι του 1997, τουλάχιστον. 





ΝΕΤ ΥΑΠΟΖΕ γιά το ΡΙογδΙβϋοη 

Ενα νέο προϊόν που θα φέρει αρκετές αλλαγές 
στον χώρο της κονσόλας, πρόκειται να κυκλοφο¬ 
ρήσει γιά το Ρΐ3γδΐ3ίϊοπ. Πρόκειται γιά το ΝθΙ 
Υ3Γ0Ζ6, ένα “οικιακό” σύστημα ανάπτυξης προ¬ 
γραμμάτων γιά το Ρΐ3γδΐ3»ίοπ, με τη χρήση ηλε¬ 
κτρονικού υπολογιστή. Αυτό το σύστημα περιλαμ¬ 
βάνει ένα “δΙβιΙθΓ ΚϊΓ, ένα ειδικά διαμορφωμένο 
Ρΐ 3 γδΐ 3 ΐϊοη, μιά ειδική κάρτα μνήμης και ένα σει¬ 
ριακό καλώδιο που επιτρέπει τη σύνδεση με ένα 
οποιοδήποτε ΡΟ. 

Επίσης περιλαμβά¬ 
νονται προγράμματα 
και εγχειρίδια που 
επιτρέπουν στον 
χρήστη να γράψει τα 

δικά του προγράμματα στη γλώσσα “Ο”. Το Υβγοζθ 
θα επιτρέπει την πρόσβαση στο πανίσχυρο 
ίΐ 3 Γόνν 3 Γβ του Ρΐ3γδΐ3ΐίοπ σε όποιον το επιθυμεί. 
Είναι αναμενόμενο ότι μιά νέα γενιά εκπαιδευτι¬ 
κών προγραμμάτων κα ι ιπυΙΙΐιτιβάϊβ τίτλων θα εμ¬ 
φανιστούν γιά το Ρΐ3γδΐ3ϋοη. Το πιό σημαντικό 
όμως, είναι ότι δίνεται η ευκαιρία σε όσους θέλουν 
να ασχοληθούν επαγγελματικά με τον χώρο της 
κονσόλας ως προγραμματιστές ή γραφίστες, να 
ξεκινήσουν μόνοι τους με το Υβγοζθ, προτού συνε- 
χίσουν την καριέρα τους σε μιά μεγαλύτερη εται¬ 
ρία. Ολα αυτά, όχι μόνο ακούγονται αλλά και είναι 
απλά, αφού το μόνο που χρειάζεται ο χρήστης γιά 
να προγραμματίσει στο ΝβΙ Υβγοζθ, είναι μία τηλε¬ 
όραση, ένα απλό ΡΟ ή ένα ΜΑΟ (στο οποίο απαι¬ 
τείται η αγορά του ΟοάβννβΓποι·), γνώση της γλώσ¬ 
σας προγραμματισμού “Ο”, γνώση μαθηματικών 
και ειδικά μαθηματικών που σχετίζονται με τρεις 
διαστάσεις, καθώς και πρόσβαση στο ΙπΙθγΝθΙ μέ¬ 
σω ιπούθΓη. Η πρόσβαση στο παγκόσμιο δίκτυο, 
θα δίνει στον χρήστη τη δυνα τότητα να συνδέεται 
και μέ άλλους χρήστες που έχουν το ίδιο σύστημα, 
αλλά και να αντλεί περισσότερες πληροφορίες, 
βοήθεια και προγραμματιστικές τεχνικές από το 
αντίστοιχο 5ΐ1β. Το ΝβΙ Υβγοζθ θα κυκλοφορήσει 
τον Μάρτιο του 1997 με τιμή μικρότερη των 600 λι¬ 
ρών. Γιά περισσότερες πληροφορίες, υπάρχει δια¬ 
θέσιμη και η εξής διεύθυνση στο ΙπΙθγΝθΙ: 
ΜΙΙρ://νννν\Λ/.5θβθ.δοηγ.οο.υΙ( Πολύ σύντομα λοιπόν, 
μιά νέα γενιά προγραμμάτων και προγραμματι¬ 
στών παιχνιδιών γιά το ΡΙβγδΙβΙϊοπ αναμένεται να 
κάνουν την εμφάνισ ή τους. Οσοι “εκκολαπτόμενοι 
αστέρες" διαβάζουν αυτές τις γραμμές, ας περιμέ¬ 
νουν λίγο ακόμα. Ο Μάρτιος είναι κοντά! 
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πρέπει να εφαρμόσει όλες τις 
$ΙιοοΙ ΘΓη'υρ τεχνικές που 
γνωρίζει. 

Στο δεύτερο μέρος ο Βτυεβ 
βρίσκεται στο αεροδρόμιο, 
όπου περιμένει την πτήση της 
γυναίκας του. Ωστόσο στέκε¬ 
ται πάλι “άτυχος", αφού μα¬ 
θαίνει πώς κάποιοι βαρόνοι 
ναρκωτικών έχουν καταλάβει 
το αεροπλάνο. Τί να κάνει ο 
δύστυχος, βγάζει από την κα- 
μπαρντίνα του τη συλλογή 
όπλων και πιάνει δουλειά. Σε 
αυτό το μέρος, βλέπετε μέσα 
από το μάτια του Βτυεβ (προοπτική πρώτου 
προσώπου) και καλείστε να περιλάβετε κά¬ 
θε κακοποιό στοιχείο. Το ωραίο της υπόθε¬ 
σης είναι ότι μπορείτε να καταστρέφετε 
σχεδόν τα πάντα που θα βρείτε στο δρόμο 
σας, όπως για παράδειγμα από ταξί και πορ- 
καρισμένα αυτοκίνητα μέχρι και την 
ΓβεβρΙίοπ του αεροδρομίου. Η τύχη των 
τρομοκρατών αλλά και του άμαχου πληθυ¬ 
σμού εξαρτάται καθαρά από τις διαθέσεις 
σας καθώς το σημάδι σας. 

Εάν νομίζατε πώς στο τρίτο 
μέρος του Ωίβ Ηβτό ΤπΙοηγ 
πηγαίνετε να ανάψετε ένα κε- 
ράκι για όσους σκοτώσατε, 
τότε κάνετε μεγάλο λάθος. Ο 
καλός μας Βτυεβ μαθαίνει 
πώς κάποιος τρομοκράτης 
έχει τοποθετήσει σε διάφορα 
μέρη της πόλης βόμβες, οι 
οποίες πρόκειται να εκρα- 
γούν. Τι να κάνει λοιπόν ο 
“άτυχος”, αρπάζει ένα περι¬ 
πολικό και τρέχει σαν τρελός 
μέσα στους δρόμους ώστε να 
προλάβει το κακό. Για μεγάλη 


ΰΐβ Ηβίύ Τήίοιιγ 

Το Ωίβ Ηβτό ΤτίΙοηγ αποτελείται από μεγά¬ 
λες πίστες, όπου το σενάριο της κάθε μίας 
έχει βασιστεί σε μία από τις τρεις ταινίες 
“ΩΙΕ Ηβτό" που έχουν παρουσιαστεί κατά 
καιρούς. Το ντεμπούτο του, αυτό το παιχνίδι 
το έκανε στην παιχνιδομηχανή δοπγ 
ΡΙβγεΙβΙίοπ με αρκετή επιτυχία. Αυτό τον 
καιρό οι κατασκευαστές του παιχνιδιού το 
μεταφέρουν για τους ΡΟ και όπως φαίνεται 
θα γίνει μεγάλη επιτυχία και σε αυτούς. 

Στο πρώτο μέρος του Ωίβ ΗβΓύ ΤπΙοην ανα¬ 
λαμβάνετε τον ΒΓυεβ, έναν δραστήριο αστυ¬ 
νομικό της Νέας Υόρκης. Το σενάριο της 
πρώτης πίστας ακολουθεί πιστό αυτό της 
αντίστοιχης ταινίας. Κάποιοι τρομοκράτες 
έχουν τοποθετήσει μια βόμβα σε έναν ουρα¬ 
νοξύστη ενώ παράλληλα έχουν πιάσει ομή¬ 
ρους τους ενοίκους. Ω δραστήριος αστυνο¬ 
μικός μπαίνει στο κτίριο με στόχο να απε- 
νεργοποιήσει τη βόμβα, να σκοτώσει τους 
τρομοκράτες και φυσικά να σώσει τον αθώο 
πληθυσμό. Ω χαρακτήρας εμφανίζεται σε 
προοπτική τρίτου προσώπου και φυσικά θα 


του “ατυχία” οι δρόμοι είναι γεμάτοι με αυ¬ 
τοκίνητα, πεζούς και διάφορα άλλα εμπόδια 
τα οποία θα πρέπει να ξεπερόσει. 

Με τη χρήση μιας πυξίδας και φυσικά με 
την πίεση χρόνου, εντοπίζετε σε ποιο ση¬ 
μείο της πόλης βρίσκεται η βόμβα και απο¬ 
φασίζετε για τη διαδρομή σας. Το αυτοκίνη¬ 
το εμφανίζεται από εξωτερική αλλά και 
εσωτερική άποψη, όπως στο 
8ογ63ΠΊ6γ 2. Εχετε στη 
διάθεση σας πολλά 
όπλα και... υαλοκαθα-Λ 
ριστήρες για να καθα¬ 
ρίζετε τα αίματα των 
ανύποπτων περαστι¬ 
κών που θα πατήσετε. 


Μ(0 ϋ3ΰβί8 

Ενα νέο παιχνίδι με φόρμουλες πρόκειται να παρουσιάσει η ΤαΙλ 
ΙπΙβΓβεΙίνβ σε συνεργασία με την δΙυάίο 3ΩΩ. Το ΝίΙτο Ηβεβτδ απο¬ 
τελεί μια ανανεωμένη έκδοση του δυρβτ δρτίπ!, γνωστού από τα ΡΟ 
αλλά και από τους Ιιοπιβ υπολογιστές. Το ΝίΙτο διαθέτει γραφικά 



υψηλής ανάλυσης (τύπου 
$ν6Α), ενώ έχουν προστε¬ 
θεί πλήθος από ειδικές λει¬ 
τουργίες και άοπυε που 
μπορεί κάποιος να συνα¬ 
ντήσει σε μία πίστα. Ενα 
από τα μεγολύτερά του 
ατού, είναι η λειτουργία 
ΓπυΙΙίρΙβγβΓ, η οποία επιτρέ¬ 
πει μέχρι και οκτώ παίκτες 
να διαγωνιστούν στην ίδια 
πίστα. Παρά το μικρό μέγεθος των αγωνιστικών αυτοκινήτων, η ποι¬ 
ότητα και η λεπτομέρεια στα γραφικά τους είναι όριστη. Το κάθε αυ¬ 
τοκίνητο αποτελείται από 1.600 ρτβ-τβηύβτβύ καρέ, ενώ ο φωτισμός 
τους γίνεται τββΙ-Ιίπιβ από μια ειδική βποϊπβ ποι 
αναπτυχθεί. 

Συνολικά υπάρχουν 30 διαφορετικές πίστες και 
φυσικά η δυνατότητα να αναβαθμίσετε τις μη¬ 
χανές, τα λάστιχα και άλλα εξαρτήματα των αυ¬ 
τοκινήτων σας. Το ΝίΙτο Ηαεβτε αναμένεται να 
παρουσιαστεί την άνοιξη του 1997. 
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Η υπόθεση ίου παιχνιδιού εξελίσσεται στο έτος 1999, όπου οι αμερι¬ 
κάνικες υπηρεσίες κατά των ναρκωτικών προσπαθούν να εξολοθρεύ- 
σουν μια σπείρα από εμπόρους ναρκωτικών σε μια παραλία του Με¬ 
ξικό. Ωστόσο δύο εξωγήινες φυλές, οι Κυρΐοπ$ και οι Ονοπβ, αποφα¬ 
σίζουν να εμπλακούν σε αυτό το “ξεκαθάρισμα” λογαριασμών. Είστε 
ένας έμιιεηκις πιλότος, ο οποίος έχει προολΐ]φθεί από τους Κυριοηχ. 
Στόχος σας είναι να πολεμήσετε τους Ονοηχ οι οποίοι συμμάχησαν με 
τους βαρόνους της κοκκαϊνης. 

Ενα από τα κυριότερα χαρακτηριστικά του ΙΙιιιΚΙ.ί^Ιιι ΟοπίΊίυι είναι 
ότι ενσωματοινει δύο διαφορετικούς τύπους παιχνιδιών: της στρατη- 
γικής και της δ(χίοης. Αυτό γιατί όταν βγαίνετε στο διάστημα θα πρέ¬ 
πει να αντιμετωπίσετε με ένα χΐιοοί υιπ'ιιρ στιλ τα εχθρικά διαστημό¬ 
πλοιο. ενώ όταν βρίσκεστε στη βάση ασχολείστε με τη διαχείριση με¬ 
ταλλευμάτων, τα οποία σας αποδίδουν και οικονομικούς πόρους. 

Στον τομέα των γραφικών, η κατασκευάστριο εται¬ 
ρεία Κπ^υ, έχει δώσει μεγάλη έμφαση στη γε¬ 
ωμετρία και πολύπλοκοιητ« των τρισδιά¬ 
στατων αντικειμένων καθώς και στα 
Ιυχίιιτυχ που τα ντύνουν. Περήφανοι 
για τη μηχανή γραφικών που 
έχουν αναπτύξει, οι προγραμμα¬ 
τιστές της Κ3§υ αναφέρουν 
πώς μπορεί να διαχειριστεί 
αντικείμενα με χιλιάδες πολύ¬ 
γωνα καθώς και να εφαρμόσει ιυιιΐ- 
ιίπιυ εφέ όπως μεγεθυντικούς φα¬ 
κούς ή φωτιές πάνω σε αυτά. Ο χειρισμός του παι¬ 
χνιδιού θα είναι 
αρκετά απλός 
αφού μια από τις 
προθέσεις της 
Κ,ι^υ ήταν το εύ¬ 
κολο και κατα¬ 
νοητό £3Γπερΐ3γ. 
Αναμένεται να 
κυκλοφορήσει τον 
Μάρτιο του 1997. 




ΙΙ/θί 6οά$ 


Το νν'ίΙΓ Οοθχ 
είναι ένα 1χ·;π 
υιπ'ιιρ παι¬ 
χνίδι το οποίο 
αρχικά είχε 
βγει στα ήλε¬ 
κτρο ν ι κ ά. 

Αυτό τον και¬ 
ρό σχεδιάζε¬ 
ται από την 
ίδια κατα- 
σκευάοτρια 
εταιρεία, την 

ΜκΙννβν, για τους ΡΟ. Οπως θα καταλάβατε από το όνομα του, 
σι χαρακτήρες που μάχονται δεν είναι κοινοί θνητοί, αλλά 
θεοί όπου ο κάθε ένας έχει τα δικά του χαρακτηριστικά. Σαν 
πρώτο βήμα, η ΜκΙινβν θέλοντας να αποτυπώσει την ιδιο¬ 
μορφία του να είσαι θεός, αποφάσισε να τους ντύσει λίγο δια¬ 
φορετικά. 

Παραβλέπσντας χαρακτηριστικά της κολεξιόν του Λρμάνι. 
έφτιαξε μια δική της ... σκέτο χαρμάνι. Ενας από τους "ωραι¬ 
ότερους" πολεμιστές, έχει κόκκινα μαλλιά, φοράει φούστα, 
γκρίζα καλτοούλα και παντόφλες. Το πρόσωπο του φυσικά εί¬ 
ναι βαμμένο άσπρο-κόκκινο, φέρνοντας και λίγο από κλόουν. 
Σχεδόν κάθε πολεμιστής έχει κάτι το ξεχωριστό απάνω του. 
Οι χαρακτήρες παρουσιάζονται αρκετά ρεαλιστικά στην οθό¬ 
νη, χάρη μιας νέας τεχνικής ψηφιοιιοίιμτής τους. Δεν αποτε¬ 
λούνται πλέον από πολύγωνα, ενώ κάθε χαρακτηριστικό του 
σώματός τους παρουσιάζεται με μεγάλη λεπτομέρεια. Οι μά¬ 
χες λαμβάνουν χώρα σε ένα τρισδιάστατο περιβάλλον, το 
οποίο θυμίζει περισσότερο ίΐοοπι-ΙίΤυ πίστα. 

Υπάρχουν πλήθος από κινήσεις και υοπιΐχκ, 
τις οποίες θα πρέπει να οιγά-οιγά να 
ανακαλύψετε. Οι περισσότεροι από τους 
χαρακτήρες έχουν περίεργα κοφτερά 
όπλα τα οποία εμφανίζουν όποτε χρει¬ 
αστεί. Το \ν»Γ Οοτίδ αναμένεται να πα¬ 
ρουσιαστεί στις αρχές του Μαρτίου. 
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ΝΤΑ ΤΗΝ ΟΙΚΟΝΟΜΙΑ 



ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ: 


5X86 ΑΜϋ Ρ-75/133 .8.900!! 

ΡΕΝΤίυΜ ΑΜϋ Κ5 Ρ75ΜΗΖ .9.900 

ΡΕΝΤΙϋΜ ΑΜϋ Κ5 Ρ133ΜΗΖ .29.900!! 

ΟΥΚΙΧ 686 Ρ150+.27.900!! 

ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙϋΜ ΡΚΟ/180 ΜΗΖ.119.900!! 


ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ/ΕΠΙΤΑΧΥΝΤΕΣ-ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


5ν0Α ΑνΑΝΟΕ ΕΟΟΚΖ-αΚΚϋδ ΕΟΟΙϋ ΙΜΒΡΟ. 7.900!! 

ΟΙΑΜΟΝϋ 5ΤΕΑΕΤΗ 64 ϋΚΑΜ.14.900!! 

53 νίΚΟΕ 3ϋ 2000 2-4ΜΒ.16.900!! 

(ΙΚΕΑΤίνΕ 300 ΒΕΑ5ΤΕΚ+)ΟΥΡΑΟ+ΟΑΜΕ.24.900!! 

ΟΙΑΜΟΝϋ ΕϋΟΕ 3ϋ + 2 ΟΑΜΕ5 .29.900!! 

ΜΑΤΚΟΧ ΜΥ5ΤΙ(3ϋΕ 64 ΒΙΤ 50ΚΑΜ2-4ΜΒ .44.900!! 

ΚΕΑΕ νΐ5ΙΟΝ νΐϋΕΟ ΟΑΚΟ+δνΟΑ 64 ΒΙΤ+Τν ΤϋΝΕΚ .. .53.900!! 

δΟϋΝϋ ΟΑΚϋ 16 ΒΙΤ..7.900!! 

δΟυΝϋ ΒΕΑ5ΤΕΚ 16 ΥΑΕϋΕ Ρ&Ρ.19.900!! 



ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ 


ΠΡΟΣ ΦΟΡΕΣ ΣΕ 
• ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 
= ΡΣ-00Ν501Ε5- 
Άκτ$ 


ο 



ΙΙ5ΤΕΝ ΤΟ ΥΟϋΚ. ΕΥΕ5 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 


'χ 




: 

χ.; 

'χ 


ΜΟΝΙΤΟΚ ΕΙΖΟ 17".189.900!!! £ 

ΜΟΝΙΤΟΚ ΕΙΖΟ 15".119.900!!! 


ΐΝΡο-εοΜΡυτΕΚδ 
δΥδΤΕΜ (ΖΟΝΡΙΟϋΚΑΤΙΟΝ 


ΜΙΝΙ ΤΟννΕΚ 0Α5Ε 256 ΡΙΡΕϋΝΕ ΟΑΟΗΕ 
ΟΝ ΒΟΑΚϋ ΟΟΝΤΚΟΕΕΕΚ ΕΝΗΑΝΟΕΟ Ι.ϋ.Ε. 

16 ΜΒ ΕϋΟ ΚΑΜ 5νθΑ 1ΜΒ ΡΟ 

Η.0.850 ΜΒ ννΕδΤΕΚΝ ΟΙΟΙΤΑί 

16 ΒΙΤ 5ΟΕΙΒ0 ΟΑΚϋ δ,Β,ΟΟΜΒΑΤΙΒΕΕ 

Ρϋϋ 1,44-3,5 0 -Μθϋ5Ε-ΚΕΥΒΟΑΚΟ 104(\νΐΝ*95) 

ΡΕΝΤΙϋΜ/75 129.900 

ΡΕΝΤΙϋΜ/133 149.900 

686-Ρ150 153.500 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΡΑΧ ΜΟϋ.14.4 ΙΝΤ.νΟΙΟΕ+16ΒΙΤ 5ΟΕΙΝ0 ΟΑΚϋ .13. 

33600 ΜΟϋΕΜ ΤΑΚΟΕΤ ΙΝΤΕΚΝ.19. 

ΖΙΡ 100 ΜΒ 5051 ϋΚίνΕ .51. 

50ΑΝΝΕΚ ΗΑΝΟΗΕΕΟ ΡΚΙΜΑΧ.15. 

50ΑΝΝΕΚ Α4 ΤΚυΕ ΟΟΕΟΚ.92. 

ΚΑΟΙΟΤυΝΕΚ .6 

ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΑ ΓΥΑΛΙΑ 3ϋ ΜΑΧ .22. 

14" ΟΟΕΟΚ ΝΙ-ΕΚ ΜΟΝΙΤΟΚ.49. 

Ηϋ ΜΑΧΤΟΚ 1,33 .48. 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΠΑ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 


1. ΡΕΝΤίυΜ ΑΜϋ Κ5Ρ75ΜΗΖ+ΟΟΟΙΕΚ 

+ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚϋ. ΡΕΝΤΙϋΜ. 

2. ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΟ ΙΝΤΕΙ νΕΝϋδ 

+ΟΡϋ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙϋΜ ΡΚΟ/180 . 

3. ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 

δΟϋΝϋ ΒΙΑ5ΤΕΚ 32-ΑνΥΕ 32 2ΜΒ . 



ΖΑΙΜΗ 28 - ΚΑΘΕΤΟΣ ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ. 

ΤΗΛ.: 8210712, 8236141 ΡΑΧ: 8236141 
ΜΕΤΣΟΒΟΥ 26 ΤΡΙΑ.: 8254726 
ΑΓΟΡΕΣ-ΠΠΛΗΣΕΙΣ-ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ- ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ 


..33.800!!! 

03 

.209.900!!! 


.6.900!!! 


-ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ 
ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ 
Φ.Π.Α. 18% 

-ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ 
ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΟΣ 
ΤΟΥ ΣΤΟΚ ΚΑΙ ΜΟΝΟ 
ΜΕ ΤΗΝ ΕΠΙΔΕΙΞΗ ΤΟΥ 
ΚΟΥΠΟΝΙΟΥ 




Β|ϋ 4100 ΟΟΕΟΚ 

69.900!! 

ΜΕ Κ ΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ 
20.000 ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΜΟΩ5Ε 
& ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ 
40.000 ΕΝΑ ΦΙΛΤΡΟ ΟΘΟΝΗΣ 

-ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ 

-ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤΟΙΚΟΝ 

δυΡΕκΛ 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

1) ΜΟΝΙΤΟΚ για Μβ§3(1πν6 
Αηιί§3 Ρΐ3γδΐ3ίίοη δβίυιτι από 
29.700!!! 

2) δΙθβΙΐΗ 64 4 ΜΒ νΚΑΜ νίΒ 
ΜΟΝΟ:29.900!! 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΡΟΙΦΟΡΠΝ 

ΙΙΧΥΕΙ ΓΙΑ ΔΥΟ ΜΟΝΟ ΝΡΟΙΦΟΡΕΙ 
ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟ! 1997 


ΠΩΛΗΣΗ-ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ 























































Ρίβνϊβνν$ 




ΜνΙΙΐ 


Είναι γεγονός ότι το Ζ και το 
\ν3Γ0Γ3ίΐ II είναι δύο από τα καλύ¬ 
τερα (0οιηιπ3ηι1 Αηά Οοη- 
ηπετ) παιχνίδια που έχουμε δει. 

Ωστόσο φαίνεται πώς αυτό το κα¬ 
λοκαίρι, η Βιιπ§ίε θα ταράξει τα νε¬ 
ρά. Συγκεκριμένα θα παρουσιάσει 
το ΜνιΗ, ένα παιχνίδι του είδους με 
ελάχιστα “κλασικά” στοιχεία. Στο ΜνΐΗ παίρνετε το μέρος 
του “καλού", όπου καλείστε να αντιμετωπίσετε τις δυνά¬ 


μεις του “κακού”. Το περίεργο της υπόθεσης είναι πώς σι 
καλοί μιας πίστας, γίνονται οι κακοί της επόμενης, διατη¬ 
ρώντας το σασπένς σε υψηλά επίπεδα. Εκτός από το σχε¬ 
τικά πρωτοποριακό σενάριο, το παιχνίδι έχει και πρωτό¬ 
γνωρα για το είδος, γραφικά. Στα κλασικά Ο&Γ. παιχνίδια, 
το περιβάλλον καθώς και οι στρατιώτες παρουσιάζονται 
από κάτοψη. Στο ΜνΐΗ, ο κόσμος είναι πραγματικά τρισ¬ 
διάστατος με δυνατότητα να μετατοπίσετε την κάμεγχι και 
να αλλάξετε την οπτική γωνία από την οποία βλέπετε την 
πίστα, σε οποιοδήποτε σημείο. Μπορείτε να κάνετε ζοοιπ 
ίπ ή ζοογπ οαΐ σε τέτοιο βαθμό όπου να φαίνονται και τα 
δάχτυλα των στρατιωτών. Το έδαφος είναι τρισδιάστατο 
και προσαρμόζεται δυναμικά κατά τη διάρκεια της μάχης. 
Για παράδειγμα εάν γίνουν πολλές συνεχόμενες εκρήξεις 
σε ένα οΐ|μείο, τότε δημ ιουργούνται λακκούβες στο έδαφος 
κ.λ.π. Από άποψη £3ΐιιερΐ3ν και σε σύγκριση με το \\';ιΐ ί'πιί ΐ 
II, δεν έχετε και πολλά να κάνετε. Απλά τοποθετείτε τους 
στρατιώτες σας στις κατάλληλες θέσεις και παίζετε με την 
κάμερα καθώς αυτοί μάχονται. Το ΜνΐΙι υποστηρίζει πολ¬ 
λούς παίκτες, ηιιι1ιίρΐ3νεΓ, μέσοι ΙΡΧ και Τ(Τ/ΙΡ πρωτο¬ 
κόλλου. Το πρώτο δίνει δυνατότητα σύνδεσης σε τοπικά 
δίκτυα ενώ το δεύτερο δυνατότητα σύνδεσης με αντίπαλους 

που βρίσκονται στο 
Ιπίεπιεί. Το παιχνίδι θα 
υποστηρίζει Πίι·εεΐ3ϋ 
και περιέχει και ορίί- 
πιίζΗΐίοΠδ στον κώδικα 
για ΜΜΧ Ρεηιίιπη. 


/73γ/γ ΕβγΙΙι 

Το ΩβιΤ Ειιπίι είναι ένα ΚΡΟ (Κοίε ΡΙβγϊης (ώηιε) το οποίο εξε¬ 
λίσσεται στο μακρινό μέλλον. Η γη, μετά από την πτώση ενός 
κομήτη μεταμορφώθηκε σε σκοτεινό και επικίνδυνο μέρος για 
όσους επέζηοαν (ένα σενάριο που δεν απέχει από την πραγμα¬ 
τικότητα). Το μοναδικό μέρος που διαθέτει φώς και προσφέρει 




ασφάλεια είναι οι πόλεις “δβίεΐΐίΐε”. Τα γραφικά του παιχνιδι¬ 
ού είναι εκπληκτικά, ενώ η ποιότητα των ρεε-ΓεικΙεΓειΙ σκηνών 
θέτει ίσιος νέα 5ΐ3ΐκΐ3η1χ. Κάθε μια από αυτές, περίπου 250 στο 
πλήθος, έχει κατασκευαστεί από το συνδυασμό δύο 
προγραμμάτων το 5οΓιίπΐ3§ε και το 3ϋ διικίίο Μπχ. 

Ακόμα περισσότερο η Μίπά5θ3ρε έχει υλοποιή¬ 
σει μια ποικιλία από ιεβί-τίπιε εφέ όπως λά¬ 
μπες που τρεμοσβήνουν, ειδικές φωτοσκιά¬ 
σεις κ.λ.π. Το παιχνίδι αναμένεται να πα¬ 
ρουσιαστεί στις αρχές Μαρτίου. 
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ΧΧΛΗ' ά 


'<φί:Λ00ν 

ΡΤ^)ΙΙ,(:Η>) )>Κ> ^ 


ίου, ο >ιράκι ορόί: 

ΟΐραΧίΤΟΧΧΗΓι /Η'»(·)ι )!(·.'(; 

>ίΐΟ\* ΛθΧθγό(: χω\*Γ 
ο όργωνα )>(; κ> (>ρ>2 

ΥΡαρΡ>« ΧΟΧ' Κ(>0] 

, οχαναουνβέοχα) ρ| 
ί γθ)(Χ ρ)ί\'ρ>® 

. 'ονοχοχοχόνιχί; χΛ 
Καχά χ>ι ϋ)έρκο>α] 

/.*(»<: ) 3 {.( ; ς<·( : χ>γ( ) 

(Οιό χϊ«ν 'Γορηυί )',Β. 


0&4Κ 


χ>«ν χραγραυιοι, 


οχο )»υοχ>κέ χοίρονιο/5οΰ, οκ(| )ιοχ» βρ/οκοιο) .10 


νάρδων >«ο - ίρ' 

ρχώρ>Τίί*^ οΐ)ι 
Μ·(^ιΤ»^ " οχ>γρ)ί 
Κ>>ηφίένο)ό χοχ», (»λλό )ι 

Βρ\»ΟΧΚ·>Χ (:) ί:\Όν I/θν X ΟΧ», 

Ηρ νΜ Γ 

ΡΤΟιιο^ Ι'ιο ίν(ί ί>))ιλό φόνο. Α\ · 

Φί&δ οόρρο^ιί;, Ο )ιρ0Η10; *Γ 

μι ιορο ονώ κοια£·)ώκονχ? 

* Ρ ο) ι (Ο χ ό (»ι <: ι> ο (ο νο^ρ ο/ Λλ ^' 
χο >>:νχ χ)ι(: νο\κηιίΟΓ^^ΐΓ>ι^όν(»?ίΓηο < /1οόθΦ)ι{· οον 0«\ον.τ*£ 
βορΟήοο). Οα ιοί οτχχϊ^ ΓοΓ'Οχχ·· ν(> χοο 6'ώΰθ) )ι'λχιρος^·/;)(:^ γχ>: 

^ιόχΐιίχι^ιΏριοίρέρ^ να χ ϊ ιν οονΡνι)ί(>.{·) 

λ (ί) α0 * 

ΤΟΝ Κ ΟΙφΝΟΝ , 

4 ^ ' Ι| ^ 

Ακφάοχο χ)ι ονι\·ορ>ιοοχ)ΐυ^ωΚ^ί|0)£ι)0Χ'Μώφκοχ» ) 3, ένα αηά χο: χολχηορα αοιυνορηνά 
οονέρια )>χ)οχχρ/οχ> χου ^«ιγκόορία ςωλολογ/α Ίωνκόρηχ;. Μία ιονορ/ο γα)ΐάι>· («ιό 

ρυοι>ίρκ>, ί>ρόο>ι, ϋολ ο) ι λ ο) ν ι((;, (/'ονοικ;και οονοχο/ΐ; ο\*οχ ροΐιέί; )Κ>\* χυιόοχονιοχ να οα<; κραχχοουν οο 
αγων/α )*έχρ> και χίιν. ιο^·οι*ιχ/χ («λί$«. () Κώβηκός )3 αυοιοΛο/ ένα ρχνρέ ίόαρανο χο οηοέο ηφ<ηο$ο«/ 
)>χ* νέα (:)χ>χιί γχ> χον χώρο χων χό)η*ς οιχν ΚλΛάδα. _ 

)» οο>ρέ ολοκ>οιρώνοχα) οο 8 ρχνχοα χονίχη. ΙΑΤ/^ΪΓ# ΤβΡΑ ΤΦ &&$'Τ§ΡΦ 

τ*9αη &Α τΦΡΠΓΤΜΡΛ 


ν^Β 






Ρ 


Γβνίβννδ 

Α ητιγ Μβη 


θυμάστε; "Χρηστό γρήγορα, γρήγορα, μας πυροβολούν, πέτα μου 
έναν λοχία και τρεις στρατιώτες. Πρέπει να ενιοχύοουμε την πε¬ 
ριοχή κοντά στο μαξιλάρι. Ααααχχχ, ρε Χρήστο είσαι απρόσεκτος, 






πάτησες ενα στρα¬ 
τιωτάκι με το πόδι 
σου (εδό) βάζουμε το 
κλάματα)”. Είναι σί¬ 
γουρο πώς θα θυμά¬ 
στε, αφού τα στρα¬ 
τιωτάκια ήταν ένα 
από δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της παιδι¬ 
κής μας ηλικίας. 

Το Αππγ Μβπ είναι 
ένα παιχνίδι το οποίο 
έρχεται να μας θυμίσει ότι έχουμε μπει (ανεπιστρεπτί) σε 
ένα ψηφιακό κόσμο. Το παιχνίδι τοποθετεί δύο 
αντίπαλους παίκτες στις αντίθετες άκρες 
ενός χάρτη και τους αφήνει να μο¬ 
νομαχήσουν. Αρχικά βρίσκε¬ 
στε στη βάση σας, όπου 
φορτώνετε ένα φορτη¬ 
γό με στρατιώτες και 
τους τοποθετείτε σε 
διάφο[Χϊ σημεία μέ¬ 
σα στην πίστα. Ο αντίπαλος 
μπορεί να είναι ο υπολογιστής 
ή ένας άλλος χρήστης αν έχει 
ιποάειπ ή έχει συνδεθεί σε το¬ 
πικό δίκτυο (ΕΑΝ). 

Τα οχήματα που μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε είναι ελικόπτερα, τανκς, μεταφορικά φορτηγά, 
^ερϋ και τέλος ^ιιπδοίΐυ. Οι στρατιώτες σας χωρίζονται σε 
οοιπιπ^πάοΜ, μηχανικούς και πυροβολικό. Οι μάχες γίνονται μέ¬ 
ρα ή νύχτα σε 15 διαφορετικές πίστες, άλλες με βουνά, με ερήμους, 
τροπικές κ.λ.π. Τα γραφικά είναι ιυικ1υι«1 με ομαλή 
.άνηοη, παρουσιάζοντας αρκετά ρεαλιστικές τις σκη¬ 
νές μάχης. Οι ειδικοί της 300 κατασκευάζουν το 
πκχΐυΐίπ^ πρόγραμμα Βοπυ$ Ρτο, το οποίο δη¬ 
μιουργεί ρεαλιστικές κινήσεις πλαστικών 
στρατιωτών. Το παιχνίδι αναμένεται να πα¬ 
ρουσιαστεί την άνοιξη του 97. 


ΤΐΊβΠΊβ ΗοερίίθΙ 





Το Τΐιυπιυ Ηο«ρίΐ3ΐ είναι ένα 
από τα τελευταία παιχνίδια της 
ΒιιΙ1Γοι§. Στόχος σας είναι να 
δημιουργήσετε το τέλειο νοσο¬ 
κομείο. Ο ορισμός “τέλειο” προ¬ 
ϋποθέτει ότι θα είναι άμεσο στην 
εξυπηρέτηση των ασθενών, ότι 


οι γιατροί του θα δίνουν απο¬ 
τελεσματικές διαγνώσεις και 
φυσικά ότι θα σας προσφέρει 
λεφτά. Η υλοποίηση αυτής της 
πράξης γίνεται φυσικά με την 
αγορά μηχανημάτων και προ¬ 
σωπικού. Ο κάθε ασθενής 
που έρχεται στο νοσοκομείο 
σας μπορεί να έχει προ¬ 
σβληθεί από μια ή περισσό¬ 
τερες ασθένειες. Σε αυτό τον 
τομέα υπάρχει πραγματικά 
μεγάλη ποικιλία, ξεκινώντας 
από σπασμένα πόδια μέχρι 
και οξεία οαψυοκαμψία, 
όπως θα έλεγε και ο Σπύρος 
Παπαδύπουλος. 

Για να μπορέσετε να κάνετε τις σωστές διαγνώσεις, θα πρέπει να 
έχετε και τους κατάλληλους ανθρώπους και τα σωστά όργανα και 
φυσικά να έχετε Π|χ>μΐ]θευτεί τα γιαηχκιόφια με τα οποία θα τους 
θεραπεύσετε. Εάν είοαστε αποτελεσματικοί, οι ασθενείς θα μεί¬ 
νουν ικανοποιημένοι, γεγονός που θα βελτιώσει τη φήμη σας. Η 
ΒαΙΚΥος έχει προσθέσει και ορισμένα κωμικά στοιχεία, όπως για 
παράδειγμα χρήση των ασθενών σαν πειραματόζωα κ.λ.π. που 
μπορεί όμως να βλάψουν τη φήμη του νοσοκομείου σας. 

Τα γραφικά του είναι εκπληκτικά και περιγράφουν καθαρά την 
κατάσταση που επικρατεί στο νοσοκομείο. Βλέπετε διάφορους αν¬ 
θρώπους καθιστούς στους 
διαδρόμους, τα δωμάτια 
γεμάτα με αρρώστους, τους 
γιατρούς που περιφέρονται 
κ.λ.π. 
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Κυκλοφορεί 


Στα Περίπτερα 

















1 κάρτα ήχου 16 άίΐ 
1 ζευγάρι ηχεία 
1 Πακέτο ϋοοτάίηαίοτ 
1 ϋον$ΙίεΙ( ΑΙράα 
1 Μουεε & Μου$ερ 3 ύ 

3 τίτλους Οϋ-ΒΟΜ (Ατε 3 51 , Οβηο \λ/ 3 Γ$, ϋ 3 $ίπο Οοιιιεε) 
1 ετήσια ουνδρομη στο υ$ΕΠ 
1 Τ-εάίτΙ υδΕΗ 


ΟιοιμΓΑΕ 

Βέλβενδού 14τΛήνο. τηλ. 821| 
* ϋογδίίοΚ Α(ΐ3ρΐ0Γ "Ρ 

£Ό ΕΑΝϋ 

ΜακρυγιαννιϊφΟ. Μοσχάτο, τηλ, 94 
Μουδθ, ΓΠου5βρ3€ΐδ, ϊογδίίο^ 

Τ Γ I ΓΛΙ I I Γί 


1 κάρτα ραδιόφωνου ΡΜ 
1 ϋογεϋεΚ ΑΙρΙτα 
1 Μου$ε & Μουεοραά 

5 τίτλους Οϋ-ΗΟΜ (ΤίιπεηοΙο. Κίπςάοπι ο) Μαηίε, Ατεα 51 
Οεηε \λ/ 3 τ$, Οαείηο Οοπιεε) 

1 Τ-εάίτΙ υδΕΠ 


1 οάορίοτ Τννίη για σύνδεση δυο ίογεΙίελ 
1 ϋογεΙίελ ΑΙράα 
1 Μουεε & Μουεεροά 

5 τίτλους ΟΟ-ΗΟΜ (Τίπιεηοΐε. Κίπηάοιττ ο( Μαηίε. Ατεα 51 
Οεηε \Ν 3 τ$, ϋαείπο Οοιτιεε) 

1 Τ- 5 άίΠ υδΕΠ 


Παπασωτηριου ΑΕ 

Στουρνορή" 49ΓβρΡ|Μΐΐ5?Τ^ 
ΤΪΓΠΘ9316, ΚίηςόοπΊ οί Μοςίο 

■ 

Β.Ηπείρου 45. Μαρούσι, τηλ. 6 
£ 0 θΟΓ(ϋΠ 3 ΐθΓ 

> *Τ Ανβχ Λ 

Λαμπρινης 39. Γα^Μτσι, Α: 2 

Ηχειο^ΠΑ/Α δΟ« 

ΜυΙΙΪΠ16ίΙΪ3^'6ρ 

Βασ. Κωνσταντίνου 7. ω^νβ^τηλ 

ν' '^όρτα φ 16 ^ 

ΟοιπρυΙθΓ δυρροΓί 

Τζω'ρτζ 20-22. Αθηνο, τηλ. 3302220 

Κορτα ραδιόφωνου ΡΜΡ'· 


4ος και 5ος Νικητής 

1 ϋογεΙίεΚ ΑΙρίκι 

4 τίτλους ΟΟ-ΗΟΜ (Οοείηο 0 ;ιηιε$. Ατεο 51 , 

Οεηε \λ/ 3 τ$. \Α/τε$(Ιεπΐ 3 ηί 3 ) 

1 Τ-βΜίΠ υδΕΗ 


1 ϋογεϋελ Α 1 ρά 3 

3 τίτλους ΟΟ-ΗΟΜ (Ατεβ 51 , ϋεεεεηΐ 2 , 

Οεηε \Ν 3 Τ$ η ΝΒΑ ϋ 3 Πΐ) 

1 Τ-δάίτΙ υδΕΗ 


22513 


1 ζευγάρι ηχεία 
1 Τ-$άίτΙ υδΕΗ 


12ος έως και 13ος Νικητής 

1 ϋογεϋεΐί ίοηίε 3 
1 Τ-δΜίτΙ υδΕΗ 




κατ' αρχάς να ομολογήσουμε ότι η 

ανταπόκριση σας στο Κυνήγι του θησαυρού ξεπερασε 
κάθε προηγούμενο! Ετσι αποφασίσαμε ότι θα έπρεπε 





να μοιράσουμε μερικά ακόμα δώρα (αν και δεν 

- · ^· " 1 ·^ · ... * * 

είχαμε πολύ χρονο) αλλα και να μεγαλώσουμε τον 
αριθμό των νικητών. Μάλιστα πιστεύαμε ότι οι 
ερωτήσεις θα ήταν δύσκολες αλλά αποδείχτηκε άτι οι 
αναγνώστες μας και έξυπνοι είναι αλλα και 
κυριολεκτικά ξεκοκαλίζουν την υλη του περιοδικού 
κάθε μηνά. Ετσι το πρώτο μπράβο απευθύνεται 

* ψ- \ Λ 

δικαιωματικό σε εσάς. 

Τα υπόλοιπα μπράβο αξίζουν επίσης άλες οι εταιρείες 
που προσφέρουν τα δώρα αποδεικνυοντας 
ταυτόχρονα και την αγαπη τους τάσο στο περιοδικό 
οσο φυσικά και σε εσάς. Βέβαια η θτυρ ΜυΙΙίπτεάίσ 
κ αποφάσισε να αποχωρήσει απο τον διαγωνισμό αλλα 
δεν χρειάζεται να ανησυχείτε καθώς η εταιρεία ϋθ 
Μβάία προσφερθηκε να καλύψει το κενά που 
δημιουργηθηκε κι έτσι όπως μπορείτε να δείτε και 


Ρ στον πίνακα, οι νικητές που κατ' αρχας ήταν να 
παρουν κάποιο απο τα Χδ ή ΕτσηίΙε ΑΙΙεηίσπεε θα 
κερδίσουν τώρα το νεο παιχνίδι Ατεσ 51. Επίσης οι 
εταιρείες ϋθ ίαπά και ΤεΙεεΙυά συμμετέχουν και 
αυτές στο διαγώνισμά, προσθέτοντας επιπλέον δώρα 
τα οποία μπορείτε να δείτε στον δίπλα πίνακα. 

Αυτό που θα θελαμε τέλος να σημειώσουμε είναι άτι 
αυτή ακριβώς η ανταπόκριση που βρήκαμε τοσο απο 
εσάς οσο και απο τη συντριπτική πλειοψηφια των 
εταιρειών του χώρου κυριολεκτικά μας αναγκαζει να 
σας υποσχεθουμε ακάμα πιο πλουσίους 

• διαγωνισμούς. Και όπως ξέρετε, τουλάχιστον εμείς 

* στο ΙΙ5ΕΒ δεν λέμε λόγια του αέρα. Ευχόμαστε σε 



όλους τους αναγνώστες που ήδη έλαβαν ή θα λαβουν 
μέρος στον διαγωνισμό μας (παιδιά, δεν έχετε πολύ 
χρόνο, η διορία είναι η 7η Φεβρουάριου), καλή 
επιτυχία. 







ΡΗΑΗΤΑ8ΜΑ- 
βΟΛΙΑ II 


του Α. Μαύρου 
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ΗΧΟΣ.91% 
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I -18 επαγγελ- 
ματίες ηθοποι¬ 
οί1 - Σκηνοθέ- 
_ της απ'ευθείας 
από το ΗοΙ- 
Ιμινοοά! - Περισσότεροι από 150 άνθρω¬ 
ποι, δούλεψαν για το παιχνίδι! - Μία ται¬ 
νία θρίλερ, καλύτερη από πολλές που 
ήδη έχουμε δει στη μικρή και στη μεγάλη 
οθόνη. Τα παίρνουμε όλα αυτά, τα βά¬ 
ζουμε σε ένα μίξερ και τα ανακατεύουμε 
καλά.. Ποιο είναι το αποτέλεσμα; 

ΡΗΑΝΤΑ8ΜΑ60ΒΙΑII 

Είναι ίσως, η καλύτερη ϊπΐβΓ 30 ΐϊνβ ιπονίβ (και όχι 
3ό αόνβηίυΓβ όπως επιμένει η δϊβπ-3) που έχου¬ 
με δει στην οθόνη του υπολογιστή μας! Η 5ίβιτ3, 
με την πιο πολυδιαφημισμένη σειρά ΒόνεηΙυΓβδ 
έκανε και πάλι το θαύμα της! Αλλωστε, τα πιο με¬ 
γάλα ξένα περιοδικά, έχουν γράψει τα καλύτερα 
λόγια γι’ αυτό, πράγμα που μας έκανε εδώ και πο¬ 
λύ καιρό όλους, να περιμένουμε την κυκλοφορία 
του (με λίγη δυσπιστία, θα έλεγα). Διαψευστήκα- 
με όμως! Δεν είναι απλά από τα καλύτερα, είναι 
ΤΟ ΚΑΛΥΤΕΡΟ! 

Η ιστορία αρχίζει κάπως έτσι: Στις αρχές της δε¬ 
καετίας του '80, με το πρώτο ΙβχΙ-ρΓβρΙιίο 
3άνθπ(υΓθ, ιδρύεται και η ΟπΙίπβ 3γ$ίθηι$, προπο¬ 
μπός της $ίβιτ3 ΟπΙίηε. Το πρώτο μεγάλο βήμα, 
έγινε με την κυκλοφορία του Κίπρ’δ ΰυεεί 1. Το 
Κίη9’5 0υβ$11 ήταν το πρώτο 3άνβπΙυΓβ με 3ϋ 
γραφικά και κίνηση χαρακτήρων. Από τότε, η ιστο¬ 
ρία για τα παιχνίδια του είδους γράφτηκε στα κα¬ 




νάλια της δίβπτι! ΟοΙοπβΙ’ε ΒβηυβεΙ, 1_3υΓ3 Βονν 2 
μέχρι να φτάσουμε στο εκπληκτικό ΡίΊ3ηί3$ιπ3- 

90Π3! 


“Με δυσκολότερους γρίφους, με περισσότερες 
δοκιμασίες, αλλά το πιο σημαντικό, είναι ότι αφή¬ 
νει μεγαλύτερα σημάδια από το Ρίΐ3ηί35ΓΠ390Π31, 
το παιχνίδι που πούλησε πάνω από 1 εκατομμύ¬ 
ριο κόπιες...” έγραψε το Ρ0 Ρ0\Λ/ΕΗ! Το αποτέ¬ 
λεσμα αυτό ήταν πολύ φυσικό, αφού επιστρατεύ¬ 
τηκαν για τη δουλειά αυτή, η εμπειρία των 15 τε¬ 
λευταίων χρόνων, η κριτική για τα λάθη του 
ΡΐΊ 3 ηΐ 3 $ΓΠ 390 Γϊ 3 , καθώς και ειδικά συνεργεία 
3πίΓΠ3ΐίοη και ειδικών εφέ, ειδικά εΐυάίο για τα γυ¬ 
ρίσματα, επαγγελματίες ηθοποιοί και σκηνοθέ¬ 
της, συνεργείο ηχοληπτών, καθώς και ειδικές 
ομάδες για την παραγωγή. 

Το μόνο σημείο που αν το Ρη 3 πΐ 35 ΐτΐ 390 π 3 συ- 
γκριθεί με το Ρίΐ 3 πΐ 3 $σΐ 390 Π 3 II το πρώτο υπερέ¬ 
χει, είναι απλά ότι είναι μεγαλύτερο (όλοι θυμό¬ 
μαστε τα 7 0ϋ!). Αυτό όμως δεν το κάνει και πιο 
συναρπαστικό, αφού στο Ρά 3 ηί 35 Πΐ 390 Π 3 II, μπο¬ 
ρείς να πας σε πολλά διαφορετικά μέρη (το σκη¬ 
νικό δεν παίζεται μόνο γύρω απο ένα σπίτι) και 
υπάρχει μεγαλύτερη εναλλαγή εικόνων. Από την 
άλλη, οι συνεχείς επαφές με πολύ κόσμο που 
εναλλάσσεται, καθώς και η πρόσβαση σε υπολο¬ 
γιστές και τα ίΐ3$ηό3θΚ$ που κάποιες φορές έρ¬ 
χονται το ένα μετά το άλλο, σε κρατάνε καθηλω¬ 
μένο στη θέση σου, και πολλές φορές χωρίς να 
μπορείς να πάρεις ούτε ανάσα! Ακόμη, κάτι άσχη- 
μο(!) που είχε το πρώτο ΡΐΊ 3 πί 35 ΓΠ 390 Π 3 και επα¬ 
ναλαμβάνεται και τώρα, είναι το ότι είναι άκρως 
ακατάλληλο! Πολύ Σεξ-Βια-Αίμα! Αλλά από την 
άλλη, δεν βλέπουμε και λιγότερη βία καθημερινά 
στην τηλεόραση, σε ταινίες αλλά και στις ειδή¬ 
σεις. Αλλωστε όποιος αγοράζει ένα ϊπΙβΓ 30 ίϊνβ 
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Γηονΐβ - 30 3ϋν6η(ϋΓθ παιχνίδι θρίλερ, γνωρί¬ 
ζει από την αρχή τι πρόκειται να δει! Ακόμη, 
το πλεονέκτημα είναι ότι κατά την εγκατά¬ 
σταση του παιχνιδιού επιλέγετε μόνος σας 
το επίπεδο της “σφοδρότητας” των εικόνων 
βίας που πρόκειται να δούμε. Και για τους 
χρήστες του υψηλότερου επιπέδου σας ζη¬ 
τά να βάλετε κάποιο ρ35$ννοΓά, το οποίο το 
ζητά κάθε φορά που αρχίζετε. 

ΕΛΕΓΧΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Ο έλεγχος του παιχνιδιού και ο χειρισμός του 
είναι πάρα πολύ απλός. Κατ’ αρχήν τα πάντα 
γίνονται με το ποντίκι. Ο κέρσορας είναι το 
πρώτο και το πιο βασικό σημείο που πάντα 
έχει κάτι να σου πει. Φωτίζεται όταν περνά¬ 
ει πάνω από κάποια αντικείμενα που μπορείς 
και πρέπει να πάρεις. Φωτίζεται ακόμη όταν 
περνάει πάνω σε πόρτες ή χαρακτήρες που 
παίζουν κάποιο ρόλο εκείνη τη συγκεκριμέ¬ 
νη στιγμή. Τη στιγμή που ο κέρσορας φωτί¬ 
ζεται, πρέπει να κάνετε κλικ με το αριστερό 
πλήκτρο του ποντικιού και θα δείτε (αν φο¬ 
βάστε κλείστε τα μάτια σας) κάτι να συμβαί¬ 
νει στον Κέρτις Κρέιγκ,(τον πρωταγωνιστή), 
ή θα πάρετε κάποιο αντικείμενο. Κάποιες φο¬ 
ρές ο κέρσορας αλλάζει σε βέλος που δεί¬ 
χνει προς κάποια κατεύθυνση, που αυτή θα 
είναι μία κατεύθυνση που μπορείς να πάρεις 
εκείνη τη στιγμή. 

Ο πίνακας ελέγχου είναι καλύτερος από το 
ΡΙΊ 3 ΠΪ 35 ΓΠ 390 Π 3 . Το βασικό καλό που έχει εί¬ 
ναι ότι δεν φαίνεται πουθενά κατά τη διάρ¬ 
κεια της ιστορίας, αλλά βρίσκεται γύρω από 
την οθόνη, και εμφανίζεται μόνο αν πάει ο 
κέρσορας πάνω του, (κάτι σαν την αυτόματη 
απόκρυψη της “γραμμής εργασιών” των 
\Λ/ίπ95). Στον πίνακα ελέγχου, πρώτα από όλα 



υπάρχει το ίηνεπίοτγ όπου σε κάθε στιγμή 
μπορούμε να το συμβουλευτούμε και να χρη¬ 
σιμοποιήσουμε κάτι χωρίς να χάσουμε από 
τα μάτια μας την οθόνη που είχαμε πριν. Αν 
ακόμη θέλουμε να εξετάσουμε κάποιο αντι¬ 
κείμενο περισσότερο, τότε δίπλα στο 
ίηνεπίοτγ υπάρχει ένα “μάτι" όπου το μόνο 
που χρειάζεται να κάνουμε, είναι να πάρου¬ 
με το αντικείμενο και να το σύρουμε εκεί. 
Υπάρχει ακόμη ο χάρτης, που μας βοηθάει 
να πηγαίνουμε από ένα μέρος σε κάποιο άλ¬ 
λο αμέσως και ακόμη μας δείχνει σε ποια 
ακριβώς σημεία μπορούμε να πάμε κάθε στιγ¬ 
μή και έτσι γλιτώνουμε το άσκοπο χάσιμο χρό¬ 



νου. Ακόμη υπάρχουν φορές που για να συ- 
νεχίσουμε το παιχνίδι πρέπει να πάμε οπωσ¬ 
δήποτε σε κάποιο άλλο σημείο. Τότε ο χάρ¬ 
της μπορεί να εμφανιστεί από μόνος του. Οι 
επιλογές που έχουμε ακόμη είναι οι συνηθι¬ 
σμένες. Μπορούμε να σώσουμε, να φορτώ¬ 
σουμε κάποιο σωσμένο παιχνίδι, να αλλά¬ 
ξουμε την ποιότητα του ήχου και του νίάεο, 
να δούμε πληροφορίες για τον τρόπο χειρι¬ 
σμού και να δούμε τους συντελεστές του παι¬ 
χνιδιού. Η διαφορά είναι ότι μπορούμε να σώ¬ 
ζουμε το παιχνίδι κατά τη διάρκεια που παί¬ 
ζουμε σε διαφορετικά επίπεδα. Ετσι ανά πά¬ 
σα στιγμή μπορούμε να γυρίσουμε όπου θέ- 



33 









λουμε. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Και πάμε τώρα στο ζουμί.... Το παιχνίδι χω¬ 
ρίζεται σε πέντε κεφάλαια, όπου το κάθε κε¬ 
φάλαιο είναι ένα Οθ. Η ιστορία, υπερέχει κα¬ 
τά πολύ της ιστορίας του ΡάοηΟεποροΓίβ. 
Κατ' αρχήν έχουμε ένα άκρως εντυπωσιακό 
νίάεο με έναν τύπο που δεμένο με ζουρλο¬ 
μανδύα τον τρέχουν πάνω σε ένα φορείο για 
το “εργαστήριο εξομάλυνσης ψυχικών δια¬ 
ταραχών” κοινώς για ηλεκτροσόκ (...) Ο τύ¬ 
πος αυτός είναι ο πρωταγωνιστής, ο Ουτίίε 
0Γ3ϊς που φιλοξενείται σε ψυχιατρικό κατά¬ 
στημα έπειτα από κρίσεις παράνοιας. Ξαφνι¬ 
κά τον βλέπουμε ξαπλωμένο ήρεμο σε ένα 
κρεβάτι, ένα χρόνο μετά από την περιπέτειά 
του, προσπαθώντας να βρει τον εαυτό του 
και να ξαναφτιάξει τη ζωή του. 

Ο ΟυτΙίε, ζει μόνος του, εργάζεται στην 
\Λ/γπίβοά, την εταιρεία όπου εργαζόταν και ο 
πατέρας του. Στην ίδια εταιρεία εργάζονται 
και η ϋοεβίγπ με τον Ττενοτ. Η κοπέλα του και 
ο καλύτερός του φίλος. Οι δύο τους τον βοη¬ 
θούν πάρα πολύ στη λύση του μυστηρίου. Ακό¬ 
μη βασικό ρόλο στην ιστορία παίζει η Τϊιβτεδβ 
που και αυτή είναι συνάδελφος του Ουάίδ, αλ¬ 
λά τον βάζει σε πολλές περιπέτειες. Ο Ουιΐίδ 
είναι ένα άτομο με πολλά ψυχολογικά προ¬ 
βλήματα, με μία μητέρα που όσο ζούσε τον 
κακομεταχειριζότανε, με έναν πατέρα που τα 
προβλήματα του με τη δουλειά τον άφηναν 
μακριά από την οικογένεια και με πολλά κομ¬ 
μάτια του παζλ να λείπουν από το μυαλό του. 
Αυτά τα κομμάτια προσπαθεί να βρει και το 
πιο δύσκολο, να τα βάλει σε σειρά. 

Από την πρώτη στιγμή στη δουλειά του και 
γύρω του, συμβαίνουν παράξενες καταστά¬ 
σεις, αντιμετωπίζει ανεξήγητα και τρομακτι¬ 
κά φαινόμενα, που τον κάνουν να αμφισβητεί 
την πνευματική του υγεία. 

Και ξαφνικά, άρχισαν οι φόνοι! Με όλα τα στοι¬ 
χεία να καθρεφτίζουν απ’ ευθείας τον Ουάίδ! 
Υπήρχε το κίνητρο, υπήρχαν οι απειλές, υπήρ¬ 
χε το παρελθόν... Ετσι υποκινούμενος από 
την απόγνωση, και ξεγυμνώνοντας την τρέ¬ 


λα του, ανακαλύπτει ένα μυστικό, τόσο πα¬ 
ράξενο, που είναι πέρα από κάθε ανθρώπι¬ 
νη φαντασία... 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι κάτι πα¬ 
ραπάνω από φανταστική! Οπως βέβαια ήταν 
και στο ΡίιοηΐοδΓΠδςοπδ. Παντού παραφυλά¬ 
ει ο κίνδυνος, το σασπένς είναι έντονο από 
την αρχή, η βία και το αίμα είναι στο φόρτε 
τους! Επειτα από το πρώτο δεκάλεπτο γνω¬ 
ριμίας θα είστε αναγκασμένοι να κάθεστε στα 
καρφιά, περιμένοντας την επόμενη στιγμή 
που θα πεταχτείτε από το κάθισμα! Το παι¬ 
χνίδι σε πολλές στιγμές θα σας θυμίσει πα¬ 
λιές καλές στιγμές από ταινίες του Αλφρεντ 
Χίτσκοκ! Και αυτό δεν είναι υπερβολή! 

Σε σύγκριση με το ΡόοπΙοδίτίδροπα I, οι γρί¬ 
φοι του είναι αρκετά πιο δύσκολοι, αλλά δεν 
είναι και οι δυσκολότεροι που θα μπορούσα¬ 
με να συναντήσουμε σε κάποιο τέτοιο παι¬ 
χνίδι. Οπως και να έχει πάντως, θα βρεθεί¬ 
τε αρκετές φορές στη φάση που δεν θα ξέ¬ 
ρετε τι πρέπει να κάνετε για να συνεχίσετε 
και θα πρέπει να επιστρατεύσετε όλοι σας 
την ευρηματικότητα για να λύσετε τα προ¬ 
βλήματα. 

Οσο για Σεξ, μην τα συζητάτε! Αφθονο και 
ποικίλο, θα το κάνετε στο δωμάτιό σας, στην 
τουαλέτα ενός κλαμπ όπου όλοι μέσα θα βγά¬ 
ζουν τα μάτια τους, μέχρι που θα βρεθείτε 
δεμένος με αλυσίδες πάνω από ένα κρεβά¬ 


τι, με μία αφέντρα να σας μαστιγώνει και εσείς 
να την παρακαλάτε να σας λυπηθεί... 

Οι απαιτήσεις του συστήματος για μια τέτοια 
υπερπαραγωγή, δεν είναι και τρομακτικές (αν 
συγκριθούν με τις απαιτήσεις άλλων κατά πο¬ 
λύ κατώτερων παιχνιδιών). Το κατώτερο σύ¬ 
στημα πρέπει να είναι ΡβηΙίυπι 75ΜΡ, με 
12ΜΒ ΚΑΜ, ΟΘ-ΒΟΜ 4χ, δ\ί6Α με προτει- 
νόμενη ανάλυση 16ΒίΙ αλλά και με 256 χρώ¬ 
ματα κάνει δουλειά, χρειάζονται 16ΜΒ ελεύ¬ 
θερο χώρο στο δίσκο, και ΒουηάόΙαδίβΓ. 

Η ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 

Το Ρίΐ 3 πί 3 δΓΠ 390 Π 3 II είναι μία ίπίθΓβείίνβ ται¬ 
νία. Καθώς κινείσαι μέσα στον κόσμο του λύ¬ 
νεις γρίφους, χρησιμοποιώντας τα αντικεί¬ 
μενα που βρίσκεις, ξεπερνώντας τα εμπόδια 
που βγαίνουν μέσα από το σκοτάδι. Οσο πε¬ 
ρισσότερο αναζητάς, με όσους περισσότε¬ 
ρους μιλάς, όσο περισσότερες πληροφορίες 
συλλέγεις, τόσο περισσότερο ανακαλύπτεις 
πόσο τρομακτική είναι η ιστορία. Κάθε κε¬ 
φάλαιο τελειώνει τη στιγμή που έχεις ανα¬ 
καλύψει όλα τα απαιτούμενα σημεία και γρί¬ 
φους. Αλλά σίγουρα υπάρχουν και άλλα που 
δεν έχεις δει! Δοκιμάστε ΤΑ ΠΑΝΤΑ! 

Πηγαίνετε σε κάθε μέρος που μπορείτε, μι¬ 
λήστε με κάθε ένα που θα δείτε. Ακόμη και 
αν νομίζετε ότι τα κάνατε όλα, ξαναπροσπα¬ 
θήστε! Τις περισσότερες φορές, κάτι θα γί¬ 
νει! Προσπαθήστε να χρησιμοποιήσετε όλα 
τα αντικείμενα που έχετε. Πολλά από αυτά 
δουλεύουν και σε συνδυασμό με κάποια άλ¬ 
λα! Πολλές φορές τη λύση την έχετε πάνω 
σας! Αν σε κάποια φορά “κολλήσετε", ξανα- 
κάντε όλα σας τα βήματα προσεκτικά! σως 
κάτι να έχετε ξεχάσει, ίσως κάτι να έχει ξα- 
ναενεργοποιηθεί! 

Διασκεδάστε όσο ποιο πολύ μπορείτε, και 
μην αγχώνεστε! Η μισή από τη διασκέδαση 
που σας προσφέρει ένα τέτοιο παιχνίδι, βρί¬ 
σκετε στη λύση κάποιου γρίφου.... 

Καθίστε καλά στο κάθισμά σας, και μπείτε 
στον κόσμο του ΡΙΐ 3 ηΐ 35 Π) 390 Π 3 ! Το περισ¬ 
σότερο που μπορείτε να πάθετε είναι... 
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ΓΗ£ ΟΑΑΚίΟίηε 


Ρΐ3/5ΐ3Ποη 


ι.α<™ου$ε 


ΟυΚΕ ΝυΚΕΜ 30 


ΟΡΡΕΝδίνΕ 


ΟΙΑΒΙΟ 
ΒΕΟΙΑΜ 
ΑΙΙΕΝ ΤΒΙΙΟΟΥ 
ΑΟΕ νΕΝΤυΒΑ 
ΡΙΡΑ “97 
ΗΑΒνΕδΤΕΒ 
τοοΝδτηυοκ 
υρο μι 

ΒΕΟ ΑΙΕΒΤ 
8ΡΑ0Ε ΟΒΑΡΤ 
ΟΑΥΤΟΝΑ υδΑ 
δυΡΕΒ ΑΤΡ 2000 
αυΑΚΕ 
ΡΙΝΑΙ ΟΟΟΜ 
ΟΙΟδΕ ΚΟΜΒΑΤ 
ϋΕΑΟ ιοοκ 
ΟΛΜΕ ΡΑΟΤΟΒΥ 
ΑΟΗΕδ ΟΡ ΤΗΕ 
ΟΕΑΟΙΥ ΟΑΜΕδ 
ΒΒΟΚΕΝ δννΟΒϋ 
δΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟΙ III 
δΗΑΤΤΕΒΕΟ δΤΕΕΙ 
ΟΑΟΟΕΒΡΑΙΙ. 

Ρ22 ΙΙΟΗΤΝΙΝΟ 
ΝΕΤΒΑΙΙΥ ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ 
ΟΕΑΟΙΥ ΤΙΟΕ 
ΗΕΙΙ ΒΕΝΟΕΒ 
ΜυΜΜΥ 

ΜυΡΡΕΤ ΤΒΕΑδΙΙΒΕ ΙδΙΑΝΟ 
ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒ 97 
ΤΑΟΤΙΟΑΙ ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 
ΑΙΒΙΟΝ 

ΡΑΝΟΟΒΑ ΟΙΒΕΟΤίνΕ 
ΒΙΙΒΒΙΕ ΒΟΒΒΙΕ 
ΜΕΤΑΙ ΒΑΝΟΕ 
ΗΙΝΟ 
ΤΕΑΜ Ρ·1 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΗΑΒΟννΑΗΕ 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 
ΒΕΠνίΟΕ 
ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ 


ύ 




"’Υν^ Γ!'.'.\'\\\ 




ΚΑΙ ΠΛΕΟΝ ΤΙΤΛΟΙ 0ΚΙ6ΙΝΑΙ ΡΟ. ΟΡ-ΡΟ/Λ 

ΜΟΝΟ 3.500 


ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΟΛΟ ΤΟ 24ΩΡ0 ΣΤΟ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 093-568924,094-516746 

I 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΡΙΑΥ 8ΤΑΤΙ0Ν 

ΗΑΒΟ ΟΟΒΕ 4X4 
ϋϋΒΙΤΕΒ δΤΒΙΚΕ 
ΡΑΝΟΕΜΟΝίυΜ 
ΟΙδΒϋΡΤΟΒ 
ΤΙΜΕ ΟΟΜΜΑΝΟΟ 
ΑΟΒΕΤΤΙ ΒΑΟΙΝΟ 
ΡΟΒΜϋΙΑ1 
δΚΕΙΕΤΟΝ ΗΑΒΒΙΟΒδ 
ΤΕΚΚΕΝ II 
ΒΕδΙΟΕΝΤ ΕVIΕ 
ΤΟΡ ουΝ 
ΒΑΟΙΝΟ δΚΙΕδ 
Ρ 111 ΑΟΙΙΕ ΜΑΒΒΙΟΒ 
ΟΑδΡΕΒ 

ΝΕΕΟ ΡΟΒ 5ΡΕΕΩ 
ΡΙΝΑΙ ΟΟΟΜ 
ΒυΒΒίΕ ΒΟΒΒΙΕ 
βυδτ α Μονέ ιι 

ΟΒΑδΗ ΒΑΝΟΙΟΟΟΤ 
ΕΑΒΤΗ ΜΟΒΜ ϋΙΜ II 


$ΑΤυΚΝ 

ΝΙΟΗΤδ 
ΕΧΗ11ΜΕ0 
ΝΒΑ ΑΟΤΙΟΝ 
ΟΑδΡΕΒ 
δΕΟΑ ΒΑΙΙΥ 
νίΒΤυΑ ΡΙΟΗΤΕΒ II 
ΟΙΥΜΡΙΟ δΟΟΟΕΒ 
ίΟΑΟΕΟ 

υΐΤΙΜΑΤΕ ΜΟΒΤΑΙ ΟΟΜΒΑΤ 
ΑΙΙΕΝ ΤΒΙΙΟΟΥ 
Βϋ$ΤΑ ΜΟΥΕ 
ννΟΒίσ ΜΙΟΕ δΟΟΟΕΒ *97 


8ΡΑ0Ε Ηυΐκ 
δΕΤΙΕΚδ II 
ΝΟΗΜΑΙΙΤΥ 
ΡΙΝΒΑΙΙ ΜΑΝΙΑ 
ΗΕΝΕΟΑΤΕ 
ΕΑΒΤΗ ΜΟΒΜ ϋΙΜ 
11 ΤΗ ΗΟυΒ 
ΡΒΑΝΚΕδΤΕΙΝ 
ΜΟΒΜδ 

ΕΧΡΕΟΤ ΝΟ ΜΕΒΟΥ 
δΗΕΙΙδΗΟΟΚ 
ΕΝΟΑΒΤΑ 97 « 
ΜΑ6ΕΝ0Α 

ννίΝΟ εΟΜΜΑΝΟΕΒ 4 
ΤΒΔΟΚ ΑΤΤΑΟΚ 

ννίΡΕ ουτ 


(ΤΘΡ 1 ?0ΐ3ΐϊ? 


3000 ΤΙΤΛΟΙ 
ΡΟ ΟΌ ΗΟΜ 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΣ 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΜΕ ΦΠΑ 18% · ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙΣ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΟΥ 8ΤΟΟΚ 
































του ΑντώνηΤΙκΑα" Μαρίνου 


ΗΟΙΓ5Ε: 

ΑΟΟΟίΑΟΕ 

ί'ΟΚΜΑΤ: 

Ρϋ ΟΟ-ΗΟΜ 

ΚΕΟ ΌΙΚΕΜΕΝΤ8: 

486 66.8ΜΒ ΒΑΜ. 2χ 00-Β0Μ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΟΚΝΚ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Ε1ββη3:ΜΓΓ3ΐπι, 
Καπτοΐιαίτ: Αο1(1}3γ, 
ϋ3η: Νίκη 

ΓΡΑΦΙΚΑ.86% 

ΗΧΟΣ.85% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.94% 

ΑΝΤΟΧΗ.80% 


Π άρτε τη μορφή και τις ικανότητες 
ενός από τους τρεις χαρακτήρες 
του ΕΗΑΰΙΟΑΤΟΗ και “καθαρί¬ 
στε” τα τρία φεγγάρια τον ίοχϊα 
από την εξωγήινη απειλή. Εχετε 
στη διάθεσή σας κάθε είδους “εργαλείο ” 
για να κάνετε τη δουλειά σας, οι πίστες 
του παιχνιδιού είναι αρκετής και καλό- 
σχεδιασμένες, ενώ το (τητηβ τβίβ, το 
ραπΊβρΙαμ, τα γραφικά και ο ήχος στέκο¬ 
νται στο ύψος τους. 

“Είναι δύσκολο να είσαι εργάτης στα ορυχεία του 
βρωμό-Ιοχί3”, ήταν μια από τις πρώτες σκέψεις 
που έκανε ο 03η όταν επιτέλους -μετά από μια 
τρομερό κοπιαστική ημέρα- άπλωνε τα ογόειτιείίο 
θπίτβποθό μέλη του στις ΑυΙο-Ο-Μαίίο πολυθρό¬ 
νες του σπιτιού του, στις εργατικές πολυκατοι¬ 
κίες. “Και σίγουρα είναι πολύ πιο δύσκολο αν 
σκεφτείς ότι αν κάτι πάει στραβό με αυτό το 
σκ***-ΓΠ3ζπυπι θα μας μαζεύουνε από την επι¬ 
φάνεια του Ργχί$ με μια σπάτουλα". 

0 ϋ3π ΒΙ3ΖΘ ήταν ένας από τους καλύτερους ερ¬ 
γάτες στα ορυχεία του Ουοά, ένα από τα τρία 
φεγγάρια του Ι_οχϊ3 που διέθεταν σε αφθονία το 
ορυκτό ΜαζΓϊυΓΠ, ένα από τα πιο σημαντικά υλι¬ 
κά που μπορεί να βρει κανείς σε ολόκληρο το 
γαλαξία. Το Μ3ζπυπτ ήταν τόσο ζωτικής σημα¬ 
σίας για την Ομοσπονδία, που είχε κατασκευά¬ 


σει ένα ειδικό αμυντικό σύστημα γύρω από τον 
Ι-θχί3 και τα τρία φεγγάρια του, έτσι ώστε να απο¬ 
τρέψει οποιαδήποτε εισβολή από έξω. Οπως 
όμως όλα τα μεγαλεπήβολα και ευφυή σχέδια, 
είχε και αυτό το λαθάκι του. Κανένας δεν είχε 
σκεφθεί τι θα γινόταν αν συνέβαινε μια εισβολή 
από μέσα... 

“ΑθΚ03Γ. Ϊ3ΙΤΙΘΚ 9ΓΧίίί $θΙθ 6Κθ. δοΐο 9Γ3Π(υ ονβπΐίο 
9Γ3ίίίο. Ονβπίίο!" (ή σε μετάφραση, η οποία είναι 
μια ευγενική προσφορά του διερμηνέα του 
Κ3Γποίΐ3Κ “Νίκη. Η ώρα μου ήρθε. Είμαι επιτέλους 
έτοιμος να δοξαστώ. Επιτέλους!"). 0 Κ3πτοά3Κ 
σίγουρα ήταν έτοιμος. Περίμενε αρκετό καιρό γι’ 
αυτή τη στιγμή. Για την ακρίβεια, περίμενε όλη 
του τη ζωή. Οι ατελείωτες ώρες προπόνησης, οι 
δεκάδες ώρες στο πεδίο της μάχης, η εξάσκηση 
με όλα τα όπλα που υπάρχουν στο γαλαξία, αλ¬ 
λά και η επίπονη και εξουθενωτική φυσική εκγύ¬ 
μναση για αύξηση της δύναμης και της αντοχής 
του ήρθαν επιτέλους και συνάντησαν το πεπρω¬ 
μένο του. Ολη η ζωή του ΚβγγίοΓιβΚ είχε ένα νόη¬ 
μα: την εκπλήρωση αυτής της αποστολής. Και ο 
κόσμος πρέπει να είναι σίγουρος ότι ο Κ3πιο!ΐ3Κ 
δεν θα αφήσει την ευκαιρία της ζωής του -κυ¬ 
ριολεκτικά- να πάει χαμένη... 

Οταν η Ομοσπονδία κατάλαβε ότι κάτι 0Α πάει 
στραβά με το αμυντικό σύστημα του 1_οχϊ3, συ¬ 
νειδητοποίησε ότι θα πρέπει να λάβει κάποια 
θχΙγ 3 μέτρα προστασίας. Ομως, το αμυντικό πλέγ¬ 
μα του 1.0X13 δεν επέτρεπε σε εχθρούς -αλλά 
και φίλους- να εισβάλουν στην 
ατμόσφαιρα του Ι_οχί3. Μόνο 
ένα άτομο θα είχε ίσως κάποι¬ 
ες πιθανότητες να εισβάλει 
στην επιφάνεια του Ι_οχϊ3 αλλά 
και των τριών φεγγαριών του 
και να αντιμετωπίσει μια πιθα¬ 
νή απειλή. Και ποιος καλύτε¬ 
ρος από την ΕΙΙβπβ ΒΓγπ5ΐ33Γΐ, 
μια από τις καλύτερες πρά¬ 
κτορες της Ομοσπονδίας. Μια 
ταχύτατη, αρκετά δυνατή για 
τα μέτρα της, πανούργα, ευέ¬ 
λικτη αλλά και τρομερά δεξιο¬ 
τέχνης ανθρωποειδή γατούλα, 
για την οποία ανάμεσα 
στις τάξεις της Ομο¬ 
σπονδίας κυριαρχού¬ 
σε ένα και μόνο ερω¬ 
τηματικό: αν έχει κά¬ 
ψει περισσότερες πό¬ 
λεις ή καρδιές! Σύμ¬ 
φωνα με την ίδια: 
“ΡΐΎ3Πΐθυ Κ3Γ35Ι 
39Θ10ΓΓΓ? Επηο 0ΠΤ6Π3 
ΚΓ3ίΙθγ, ρΓΟΓΠβυνν ΘΙΤ 90 
3Γ35Ϊ5Ϊ 0ΠΤβΠ3 νν60ΓΓ3 
3Γ35ί 9Γ3όΙου!” (ή σε 
πιο κατανοητή γλώσσα 
“θέλετε να μάθετε? 
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Εγώ δεν ξέρω, αλλά μου έχουν γίνει περισ¬ 
σότερες προτάσεις γάμου παρά προτάσεις 
συνεργασίας!”). 

Στο ΕΒΑΟΙΟΑΤΟΒ η αποστολή σας είναι μία 
και μοναδική, ανεξάρτητα από το ποιον χα¬ 
ρακτήρα θα επιλέξετε. Να βρείτε την αιτία 
που ο ισχία και τα τρία φεγγάρια του είναι 
πλέον Οίί-υιτιϊΙδ περιοχή για την Ομοσπον¬ 
δία (αφού το αμυντικό σύστημα ελέγχεται - 
προφανώς- από κάποιο άγνωστο εξωγήινο 
χέρι), να βρείτε τη “ρίζα" του κακού και να 
την ξεριζώσετε (αν γίνεται, με όσο το δυ¬ 
νατόν πιο βίαιο τρόπο μπορείτε!). Ετσι, ως 
Οαπ ΒΙαζβ, ΕΙΙβπα ΒΓγπδΐ33Γΐ ή Κ3πτοά3Κ θα 
πρέπει να εισβάλετε αρχικά στην εξωτερι¬ 
κή περίμετρο του αμυντικού συστήματος, σι- 
γά-σιγά να βρείτε κάποιο δρόμο προς τα μέ¬ 
σα, να βρείτε ποιος ή τι έχει καταλάβει τον 
πλανήτη αλλά και τα ορυχεία, να το κατα¬ 
στρέφετε, και μετά να φτιάξετε ότι μπορεί¬ 
τε, έτσι ώστε η Ομοσπονδία να μπορέσει να 
ξαναχρησιμοποιήσει τα ορυχεία. 

Το παιχνίδι είναι ένα ίίΓδΙ/ΙΐΊίκΙ ρβΓεοπ 
δΐΊΟοΤβιπ υρ, με οπτική γωνία που αλλάζει 
συνεχώς -ανάλογα με το που βρίσκεστε- με¬ 
ταξύ προοπτικών πρώτου και τρίτου προ¬ 
σώπου. Ετσι, μερικές φορές θυμίζει ϋΟΟΜ 
ενώ άλλες θυμίζει ΑίΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ϋΑΒΚ. Εχε¬ 
τε φυσικά στη διάθεσή σας μια αρκετά με¬ 
γάλη ποικιλία όπλων (το ΕΒΑΟΙΟΑΤΟΒ έχει 
τα πιο πολλά όπλα που έχουμε δει σε παι¬ 
χνίδια αυτού του τύπου, και συγκεκριμένα 


16), υπάρχουν αρκετά ροννβτ-υρδ, 
3006550Π65, καθώς και μερικά “εξαρτήμα¬ 
τα” που είναι απαραίτητα για την ολοκλή¬ 
ρωση της αποστολής σας (όπως ίθΐ-ρβολδ, 
1θΓθβ-νν3ΐΐ5, ΙθΜ)Γ3ν Ροοΐδ κ.α). Εκτός όλων 
αυτών, θα βρείτε επίσης και άλλα 6χΐΓ3$, 
όπως ννθ3ροπ βηΙιβηοθΠΊβηΙ οίιίρ$, ίΐθ3ΐ!ά 
όοχ65, ίηνυΙηθΓ3όίΙίίγ κτλ. 

Εχοντας λοιπόν στη διάθεσή σας έναν από 
τους τρεις χαρακτήρες που προαναφέρθη- 
καν (οι οποίοι φυσικά έχουν εντελώς δια¬ 
φορετική συμπεριφορά μέσα στο παιχνίδι, 
απαιτούν διαφορετική προσέγγιση των αντι¬ 
πάλων, αλλά και ξεκινούν από διαφορετικά 
σημεία το παιχνίδι), θα πρέπει να αρχίσετε 
να σκοτώνετε, να καταστρέφετε, να βρίσκετε 
διάφορα ροννβΓ-υρε και 3οεβ55 03Γό$, να 
ανοίγετε πόρτες, να λύνετε γρίφους, να... 
ωπ, για μια στιγμή. Αυτό το τελευταίο τι ήταν; 
“Να λύνετε γρίφους"; Οπως με κάθε παι¬ 
χνίδι του είδους που προσπαθεί να ξεχωρί¬ 
σει, το ΕΒΑΟΙΟΑΤΟΒ έχει και αυτό τα στοι¬ 
χεία που το κάνουν διαφορετικό. Ενα από 
αυτά είναι και οι αρκετά περίπλοκοι και δύ¬ 
σκολοι γρίφοι του, οι οποίοι δεν είναι του 
στυλ “βρες το κλειδί που ταιριάζει στην πόρ¬ 
τα”, αλλά μάλλον περισσότερο του στυλ 
“βρες τα οοπίτοΐδ για το πρώτο άΐΌίό, χρη¬ 
σιμοποίησε το άτοίά για να βρεις τα εοπίτοΐδ 
του πρώτου αντιδραστήρα, κατέστρεψε τις 
σωστές κλειδαριές για να ανοίξεις το πρώ¬ 
το Ιογοθ ίίβΙά, βρες τα εοπίτοΐδ του δεύτε¬ 
ρου άΓΟίό, κατέστρεψε με αυτό το πρώτο και 


το τέταρτο ότοίό και βρες τα εοπίτοΐδ του 
τρίτου άτοίό αλλά και του δεύτερου αντι¬ 
δραστήρα κ.ο.κ”. Μερικές φορές ένα ολό¬ 
κληρο ΙβνβΙ είναι ένας τεράστιος γρίφος, ενώ 
άλλες θα πρέπει να λύσετε έναν πολύ δύ¬ 
σκολο γρίφο (π.χ. συνδυασμό 4 ή 5 πλή¬ 
κτρων) για να τελειώσετε κάποιο ΙβνβΙ. 

Ενα άλλο στοιχείο του ΕΒΑΟΙΟΑΤΟΒ που αξί¬ 
ζει να αναφερθεί είναι το ΡΙΡ (ΡίοίυΓθ Ιπ 
ΡίοΙυΓβ), το οποίο σας επιτρέπει να βλέπε¬ 
τε την πορεία της ρουκέτας που μόλις ρί¬ 
ξατε προς τα κεφάλια των δύστυχων εχθρών 
σας, να χρησιμοποιήσετε τις κάμερες του 
συστήματος ασφαλείας για να ρίξετε μια 
πρώτη ματιά σε ανεξερεύνητα μέρη του ΙβνβΙ, 
αλλά και για να καθοδηγήσετε μερικά από 
τα άτοίάδ που υπάρχουν σε αρκετά σημεία 
του παιχνιδιού ώστε αυτά να κάνουν τη δου¬ 
λειά που θέλετε χωρίς να κινδυνεύετε άμε¬ 
σα. 

Τι έχουμε λοιπόν; Ενα πολύ γρήγορο παι¬ 
χνίδι, με αρκετά καλά γραφικά, με πάρα πολ¬ 
λά όπλα, μπόλικες πίστες και απίθανο 
93Γπβρΐ3γ. Το πραγματικά 30 περιβάλλον του 
παιχνιδιού συμβάλει στη δημιουργία ατμό¬ 
σφαιρας, ενώ οι πολλοί εχθροί εξασφαλί¬ 
ζουν την αμέριστη προσοχή σας. Οι γρίφοι 
είναι και πολλοί και δύσκολοι, ενώ η γενική 
αίσθηση του παιχνιδιού, είναι αυτή που πρέ¬ 
πει. Σίγουρα λοιπόν, το ΕΒΑΟΙΟΑΤΟΒ είναι 
ένας “νικητής”, ο οποίος αξίζει τα -πολλά- 
ΜΒδ που απαιτεί από το σκληρό σας δίσκο. 
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«Δεν υπάρχει τρόπος να αποφόγει κάνεις τον 
πόλεμο. Απλώς τον μεταθε'τει, προς το όφε¬ 
λος κάποιων άλλων.» 

- Νικολο Μακιοβέλλι 

Α υτές ακριβώς είναι οι λέξεις που 
είναι γραμμένες στην αρχή του εγ¬ 
χειριδίου και έτσι ακριβώς νιώ¬ 
θεις από την πρώτη κιόλας στιγμή, 
μπαίνοντας σε αυτό το παιχνίδι. 

Η υπόθεση δεν είναι και τόσο απλή. Το παιχνίδι, 
ξεκινάει με ένα εντυπωσιακό βίντεο που δείχνει 
κάποιους επιστήμονες να κάνουν μία προσπάθεια 
νο γυρίσουν πίσω στον χρόνο με ένα σκοπό! Νο 
εξαφανιστεί ο Χίτλερ ότον ακόμη είναι μικρό παι¬ 
δί, γιο να μείνει ο δρόμος του Στάλιν ελεύθερος 
να δημιουργήσει μία παντοδύναμη Σοβιετική Αυ¬ 
τοκρατορία. Και φυσικά, το καταφέρνουν! Ετσι ο 
προορισμός είναι - τι άλλο;- η κατόκτηση και κυ¬ 
ριαρχία ολάκληρου του κόσμου! 

Τα μέρη που λαμβάνουν χώρο τα γεγονότα είναι 
ολόκληρη η Ευρωασιατική Χερσόνησος. Σοβιετι¬ 
κές βάσεις βρίσκονται από τη Μόσχα έως την Κο¬ 
ρέα, από το Κίεβο έως το Καρότσι. 

Οι αντίπαλοι του κατοκτητή είναι φυσικά οι συμ¬ 
μαχικές δυνάμεις (σκεφτόσασταν τίποτε διαφο¬ 
ρετικό;) Η ιδεολογία τους είναι απλή και ξεκάθα¬ 
ρη: Αντίσταση κατά της Σοβιετικής επιθετικότη¬ 
τας και υπεράσπιση των ιδανικών για την παγκό¬ 
σμια ειρήνη. 

Οπως σίγουρα περιμένατε, οι Σοβιετικές δυνάμεις 
είναι κατά πολύ ισχυρότερες των συμμαχικών. 
Ξεκινώντας το παιχνίδι, έχετε την ευχέρεια της 


επιλογής της πλευράς που θο πάρετε. Τους Συμ¬ 
μάχους ή τους Σοβιετικούς. Οι Σύμμαχοι αποτε¬ 
λούνται από τις λίγες χώρες που μένουν ελεύθε¬ 
ρες και αντιστέκονται στον κυρίαρχο ενώ οι Σο¬ 
βιετικοί έχουν την παντοδύναμη αυτοκρατορία. Κά¬ 
θε πλευρά είνοι τελείως διαφορετική από την άλ¬ 
λη, με διαφορετικά όπλα, διαφορετικές δυνάμεις 
και αδυναμίες. Επίσης, ανάλογα με την πλευρά που 
θα διαλέξετε, θα παιχτούν και διαφορετικό σενά¬ 
ρια. 

Το ίπΙοτίοοΒ του παιχνιδιού χαρακτηρίζεται με μία 
λέξη: Το απόλυτο! Σου δίνει τη δυνατότητα να έχεις 
τον μέγιστο δυνατό έλεγχο της κάθε μονάδας και 
της κάθε κατασκευής, ξεχωριστά ή σε ομάδες. Αν 
υπάρχει κάποιο εξοικείωση του παίκτη με τα 
Μπάον/δ 95 τότε σίγουρα δεν θα υπάρχει κανένα 
πρόβλημα με το παιχνίδι. Γενικό, με την κίνηση 
του ποντικιού κινείται και ο δείκτης στην οθόνη, 
ενώ το αριστερό κλικ είναι για κάθε είδους επι¬ 
λογή ενώ το δεξί είναι για τις οκυρώνει. Ακόμη 
και οι δείκτες πάνω στην οθόνη, μπορούν να μος 
δώσουν πληροφορίες για τη μονάδα που επιλέξα- 
με αλλά και τη μονάδα του αντίπαλου. 

Το παιχνίδι προσφέρει πολλές δυνατότητες στο 
χειρισμό. Μπορούμε κάθε στιγμή νο ομαδοποιή¬ 
σουμε τις μονάδες μας. να ονομάσουμε τις διά¬ 
φορες ομάδες με ένα νούμερο (από το Ο έως το 
9) και να τις καλούμε κάθε στιγμή πατώντας απλό 
το νούμερο που έχουμε δώσει. Ακόμη, μπορούμε 
νο σώσουμε μέχρι και 4 οθόνες έτσι ώστε νο μπο¬ 
ρούμε να πάμε σε αυτές τις οθόνες πατώντας απλά 
ένα (υπεϋοπ Κεγ. Μπορείτε να βάλετε τις μονάδες 
σας να χτυπούν ένα κτίριο ή μία περιοχή συνεχό¬ 
μενο ακόμα και αν δεν αποτελεί εχθρικό στόχο. 
Ακόμη μπορούμε νο βάλουμε κάποιες μονάδες σε 
επιφυλακή, έτσι ώστε μόλις εμφανιστεί κάποια 
εχθρική μονάδα νο της επιτεθούν αμέσως. 
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τε να επιδιορθώσετε κάποιο κτίριό σας 
το οποίο έχει υποστεί ζημιές, κατά τη 
διάρκεια της μάχης. Αν δεν τα έχετε και 
αργείτε να τα μαζέψετε κιόλας, έχετε 
τη δυνατότητα να πουλήσετε καποια κα¬ 
τασκευή και θα εισπραξετε το μισό του 
αρχικού του κόστους. Η εγκατάσταση 
αυτή θο διαλυθεί αλλα μπορεί να εξοι¬ 
κονομήσετε καποια γρήγορα χρήματα 
που μπορούν να σας σώσουν από μια δύ¬ 
σκολη κατασταση. 

θα πρέπει να υπογραμμίσουμε την πο¬ 
λύ καλή ποιότητα του ήχου, που είναι 
αρκετό ρεαλιστικός σε όλες τις περι¬ 
πτώσεις. Ακόμη, οε κόθε στιγμή του παι¬ 
χνιδιού. κοι πριν οπο την αρχή κόθε οπο¬ 
στολής υπάρχει ένα φανταστικό βίντεο 
όπου σου δίνονται οι οδηγίες. 

Φυσικό το ΚΕΘ ΑΙΕΗΤ είναι ένα παιχνίδι 
που δεν πρεπει να το παίξει κάποιος που 
δεν έχει τον απαραίτητο χρόνο, θα πά¬ 
ρει πολύ κοιρό μέχρι να το βαρεθεί κά¬ 
ποιος. Είναι ένα από τα πιο δυνατα παι¬ 
χνίδια του είδους, που θα καταπλήξει 
κάθε παίκτη που θα ασχοληθεί έστω και 
για λίγο με αυτό το παιχνίδι. 

Ενα παιχνίδι, που μπορείς να παίξεις και 
μέσω πτοάβητ. μεσω ίηΐβτηβΐ αλλά και 
σε δίκτυο. Το μόνο άσχημο μέρος του 
παιχνιδιού είναι οι απαιτήσεις του στο 
σύστημα. Αλλα για ένα τέτοιο παιχνίδι, 
το σκέφτεσαι νο αναβαθμίσεις το σύ¬ 
στημά σου. χωρίς νο πολυσκεφτείς τις 
οικονομικές συνέπειες (...) 

Εσείς τελικό τι σκέφτεστε νο κάνετε; 
Να αποφύγετε τον πόλεμο ή νο τον με- 
ταθεσετε προς το οφελος κάποιων άλ¬ 
λων; 


Στο παιχνίδι, υπάρχει μια λογική σειρά, 
που βασίζεται σε κόθε αποστολή ξεχω¬ 
ριστό. Κόθε αποστολή έχει και τη δική 
της σημασία, και αναλογα με τη βαθμο¬ 
λογία που παίρνουμε σε κάθε αποστο¬ 
λή. έχουμε και τις αντίστοιχες δυνάμεις 
στην επόμενη. Στις περισσότερες απο¬ 
στολές θα χρειαστεί να κατασκευάσου¬ 
με βάση. Από τη στιγμή που αρχίζει η 
κατασκευή της βάσης (έχουμε κάποια 
χρήματα στην αρχή) μπορούμε να αρχί¬ 
σουμε να κατασκευάζουμε και άλλες κα¬ 
τασκευές και μονάδες. Για νο εξοικο¬ 
νομήσουμε χρήματο πρέπει νο φτιά¬ 
ξουμε τη βάση κοντά σε ορυκτά ή σε πο¬ 
λύτιμους λίθους, και να το εκμεταλλευ¬ 
τούμε φτιάχνοντας εργοστάσιο μετάλ¬ 
λου. Τα ορυκτά βρίσκονται παντού, ενώ 
οι πολύτιμοι λίθοι είναι σπανιότεροι, και 
έτσι είναι και πιο μεγάλο το κέρδος. 

Η κάθε βάση έχει και την ενέργεια της. 
Από τη στιγμή που αρχίζει η κατασκευή 
της βάσης, υπάρχει μία μπάρα ενέργει¬ 
ας που μπορούμε να συμβουλευτούμε ανα 
πόσο στιγμή έτσι ώστε να κατασκευά¬ 
σουμε εργοστάσιο παραγωγής ενέργει¬ 
ας όταν αυτό είναι αναγκαίο. Η έλλειψη 
ενέργειας κάνει τα κτίρια μος περισσό¬ 
τερό ευαλωτα στα εχθρικά πυρά. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού θα εμ¬ 
φανιστεί μία μοναδο άοπλη, οι μηχανι¬ 
κοί. Αυτή η μονάδά έχει μία έξτρα ικα¬ 
νότητα. Μπορεί ανα πασα στιγμή να κα¬ 
ταστρέψει η να καταλάβει ένα εχθρικό 
κτίριο! Οπότε σε αυτήν την περίπτωση 
μπορείτε να εκμεταλλευτείτε εσείς κο- 
ποια εχθρική εγκατάσταση. 

Αν έχετε τα αναλογα χρήματα, μπορεί¬ 
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Τ ο ΚΙίη 3 οη είναι ένα παιχνίδι που 
απευθύνεται σε όσους έχουν αγα¬ 
πήσει τη δημοφιλέστατη σειρά 
5ίατ ΤτβΙτ. Θα σας δώσει τη δυνα¬ 
τότητα να ζέσετε από κοντά τη 
ζωή ενός ΚΙίηροη. Πρόκειται για μια συ¬ 
ναρπαστική εμπειρία αφού τα ήθη και τα 
έθιμα των ΚΙίηροπε είναι κάπως... βίαια. 
Να και άλλος ένα λόγος να το αγοράσε¬ 
τε: το τρίτο σας κάνει φροντιστήριο 
στη γλώσσα των ΚΙίηροη. Κάτι πολύ χρή¬ 
σιμο για το σχολείο... Το 5ίατ ΤτβΙτ 
ΚΙΐπ 3 οη δεν μπορεί να θεωρηθεί ακριβώς 
ώς παιχνίδι με τη συμβατική έννοια μια 
και δε διαθέτει βτεβάβ ή βήοοί ’επι υρ 
στοιχεία. 

Στην πραγματικότητα είναι μια συνεχόμενη (υΙΙ 
νίόεο ιστορία με στοιχεία ίπίετεείινε 
που διαδραματίζεται στο άοΐοόθολ 
του ΕπΙετριϊσε. 0 παίκτης βρίσκε¬ 
ται στον ρόλο του ΡογΚ, ενός νε¬ 
αρού ΚΙίπροπ, ο οποίος συμμετέ¬ 
χει σε μια ιεροτελεστία που θα 
του δώσει νέο αξίωμα. Ξενα¬ 
γός σας, είναι ο αρχηγός του 
συμβουλίου των ΚΙίπηοπ (τον 
χαρακτήρα αυτόν υποδύε¬ 
ται ο ΒοάετΙ Ο' ΒείΙΙγ) ο 
οποίος σας δίνει τις βα¬ 
σικές οδηγίες για την 
κουλτούρα και τις συνή¬ 
θειες των ΚΙΐροπε. Εσείς παρακολουθείτε το 
νίόεο με τα μάτια του ΡογΚ, καθώς αυτός προ¬ 
σπαθεί να αποκτήσει μια θέση στην ιεραρχία 
των ΚΙίπηοπε. Στην πορεία του παιχνιδιού θα 
συναντήσετε διάφορους άλλους ΚΙίπηοπε όπως 
τη μητέρα σας, φυλές από διαφορετικούς γα¬ 
λαξίες, θα δείτε τον τρόπο που χειρίζονται οι 
ΚΙίπηοπε τις καταστάσεις, καθώς και άλλες 
εμπειρίες. Στα 90 λεπτά του παιχνιδιού θα συ¬ 



ναντήσετε περίπου 20 σημεία στα οποία θα πρέ¬ 
πει να πάρετε αποφάσεις που θα είναι σημαντι¬ 
κές για το μέλλον του νεαρού ΡογΚ. Σε κάθε 
τέτοια στιγμή το νίόεο σταματά και εμφανίζεται 
ένας κέρσορας που περιστρέφεται. Εσείς απλά 
κινείτε και κλικάρετε σε ένα από τα αντικείμε¬ 
να που έχουν σχέση με αυτό το σημείο της ιστο¬ 
ρίας. Υπάρχουν όμως και περιπτώσεις που δε 
θα πρέπει να κάνετε επιλογή. Για παράδειγμα 
σε ένα σημείο της ιστορίας, οι γονείς 
σας μετά από μια διαμάχη σας ρω¬ 
τούν ποιόν από τους δύο υποστη¬ 
ρίζετε, η σωστή κίνηση είναι να 
μην κλικάρετε σε κανέναν τους. 
Εάν ωστόσο επιλέξετε, τότε θα 
εκτιμήσετε πόσο καλά σας 
φέρονται οι πραγματικοί 
γονείς σας. Οτι απόφαση 
και να πάρετε δεν υπάρ¬ 
χει περίπτωση να χάσε¬ 
τε με αποτέλεσμα να 
τελειώσει το παιχνίδι, 
απλά επαναλαμβά¬ 
νεται η σκηνή. Αυτό ίσως είναι και το μοναδικό 
βαρετό σημείο που μπορεί να σας κάνει να εγκα- 
τολείψετε το παιχνίδι, από μόνοι σας. Ευτυχώς, 
υπάρχει η δυνατότητα να αποθηκεύσετε τη θέ¬ 
ση που βρίσκεστε, ώστε να συνεχίσετε κάποια 
άλλη φορά. Εάν καθώς παίζει το νίόεο πατή¬ 
σετε το αριστερό κουμπί του πτου$ε μια φορά, 
τότε η σκηνή παγώνει και εμφανίζεται ένας κέρ¬ 
σορας που περιστρέφεται. Από το σημείο αυτό 
μπορείτε να ακούσετε πληροφο¬ 
ρίες για τα διάφορα αντικείμενα 
που βρίσκονται στο "παγωμένο" 
καρέ. Οταν μετακινήσετε τον κέρ- 
σορα πάνω από ένα αντικείμενο 
και αυτός σταματήσει να περι¬ 
στρέφεται σημαίνει πώς υπάρχουν 
πληροφορίες. Με ένα διπλό κλικ 
μπορείτε να τις ακούσετε. Για να 
μπορέσετε να προχωρήσετε το 
παιχνίδι απαιτούνται και μερικές 
γνώσεις της γλώσσας των 
ΚΙίπροπ. Για τον σκοπό αυτό λοι¬ 
πόν θα χρειαστείτε ένα φρο- 



















8ΤΑΗ ΤΕΗΚ: ΚίΙΝΟΟΝ 




ανώτερο από αυτό που 
βλέπουμε σε ένα 
εοπιρυΙβΓ ςεπιε. Οι οπα¬ 
δοί του δΐ3τ Ττελ σίγου¬ 
ρα θα συναντήσουν ένα 
γνώριμο σκηνικό. Το 
παιχνίδι δε συνοδεύεται 
από όβολςίΌυπύ μουσική. 
Ωστόσο δε θα σας λείψει 
ο ήχος, αφού υπάρχει 
συνεχόμενη ομιλία από 
όλους τους ηθοποιούς. 
Οι γρίφοι που κρύβει το 
παιχνίδι είναι αρκετά εύ¬ 
κολοι και δε θα σας κου¬ 
ράσουν. 


Δυσκολία μπορεί να συ¬ 
ναντήσετε σε δύο ή τρία 
ρυζζίεε που όμως με λί¬ 
γη προσπάθεια θα κατα¬ 
φέρετε. 


Εάν αγοράσετε το παι¬ 
χνίδι αυτό επειδή είστε 
ένας 93Π10Γ που του αρέ¬ 
σει να βλέπει όλους τους 
νέους τίτλους μπορεί να 
μην ενθουσιαστείτε ιδι¬ 
αίτερα. Ισως είναι πέρα 
από τα ενδιαφέροντα σας να γνωρίσετε τα 
ήθη και έθιμα καθώς και τον τρόπο ζωής 
των ΚΙίηςοπ. Από την άλλη πλευρά, εάν εί¬ 
στε ένας καθαρόαιμος ΚΙίπςοπίβπ τότε το 
δ(3Γ ΤγθΚ: ΚΙίηςοπ είναι ένα παιχνίδι το οποίο 
πρέπει απαραιτήτως να προσθέσετε στη 
συλλογή σας και μάλλον δίπλα στο μοντέ¬ 
λο του ΕπΙετριϊδε που βρίσκεται στο 
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ντιστήριο. Επειδή όμως είναι δύσκολο να 
βρείτε ένα τέτοιο στη γειτονιό σας, οι δη¬ 
μιουργοί του $(3Γ ΤγβΚ ΚΙίηςοπ αποφάσισαν 
να προσθέσουν και ένα τρίτο ΟΩ-ΒΟΜ στο 
πακέτο, που περιέχει το ΚΙίηςοπ Ισηςυαςβ 
ίαά. Πρόκειται για έναν οδηγό ο οποίος σας 
μαθαίνει την ερμηνεία αλλά και την προ¬ 
φορά διαφόρων γνωστών φράσεων και λέ¬ 
ξεων. Ακόμα υπάρχει και ένα νίόβο το οποίο 
δείχνει ζωντανό παραδείγματα της χρήσης 
των λέξεων, από διάφορες σκηνές του παι¬ 
χνιδιού. Επιπλέον, υπάρχει και ένα ειδικό 
8Βθ1ίοπ που σας μαθαίνει την αλφάβητο. Τέ¬ 
λος το ΩιίΙΙ δεοΐίοπ σας παρουσιάζει διά¬ 
φορα γλωσσικά ηυίζ για να ελέγξει τις γνώ¬ 
σεις σας. Το ίαπςυβςε ίαό είναι ένα σπου¬ 
δαίο εργαλείο, αλλά θα πρέπει να είστε πο¬ 
λύ "πορωμένοι" για να ασχοληθείτε μαζί 
του. Τα νίάεο του παιχνιδιού είναι γυρι¬ 
σμένα μέσα σε πραγματικά κινηματογραφικά 
στούντιο. Επειδή το νίάεο είναι συμπιε¬ 
σμένο, η ποιότητα της εικόνας κινείται σε 
μέτρια επίπεδα. Ωστόσο η καλή ηθοποιία 
και τα όμορφα σκηνικά, κάνουν το παιχνί¬ 
δι να φαίνεται σαν ένα επεισόδιο του δ(3Γ 
ΤτεΚ, προσφέροντας συνολικό αποτέλεσμα 
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του Α. Μαύρου 



ΓΡΑΦΙΚΑ.87% 

ΗΧΟΣ.87% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.89% 

ΑΝΤΟΧΗ.80% 




Σ ας αρέσει να έχετε ένα όπλο και 
να καθαρίζετε ότι κινείται; Σας 
αρέσει να βλέπετε πτώματα βΐΐβηε 
και μεταλλαγμένους να γεμίζουν 
την οθόνη, φορτωμένα από τις 
σφαίρες σας; Αν σας συγκινείη ιδέα και 
μόνο, να είστε μέλος της ομάδας 
5. Τ.Α.Α.Κ. (Ειδικές Δυνάμεις Αντιμετώπι¬ 
σης Εξωγήινων Εισβολών) τότε μάλλον 
θα πρέπει να δείτε το ΑΚΕΑ 51. 


Το παιχνίδι μπορούμε να πούμε ότι στερείται φα¬ 
ντασίας, αφού δεν είναι και αρκετά πρωτότυπο 
να σου την έχουν πέσει εξωγήινοι και εσύ με την 
ομάδα σου να προσπαθείτε να σώσετε τον κό¬ 
σμο από αυτά τα τέρατα! Αλλά όπως έχουν πει 
διάφοροι σοφοί έως τώρα, η επιτυχημένη συντα¬ 
γή, δεν αλλάζει. Κάπως έτσι μάλλον σκέφτηκε 
και η ΜΙϋννΑΥ και τελικά μας παρουσιάζει μία 
ιστορία, που ξεκινάει με ένα απόρρητο έγγραφο 
που έχει λάβει με ε-πιαίΙ κάποιο στέλεχος της 
ΟΙΑ και βρέθηκε στα χέρια σας. 

Το έγγραφο αυτό μιλάει για μία μυστική βάση κά¬ 
που στην έρημο της Νεναάα την ΑΠΕΑ 51 στην 
οποία γίνονται μυστικά πειράματα βιογενετικής 
και έρευνες για εξωγήινα όντα. Ετσι λοιπόν τις 
τελευταίες 48 ώρες η βάση έχει γεμίσει από 
άγνωστα εξωγήινα όντα (μικρούς πρασινομού- 
ρηδες με κεραίες ή άνευ) τα οποία την έχουν κα¬ 
ταλάβει και κάθε είδος επικοινωνίας έχει διακο¬ 
πεί. 


Τα όντα αυτά δεν έκαναν κάποιο είδος εισβολής 
από αέρος αλλά προήλθαν από κάποιο είδος μό¬ 
λυνσης και μετάλλαξης που προσέβαλε όλους 
μέσα στη βάση. Η δική σας αποστολή είναι γνω¬ 
στή, λόγω της ειδικής εκπαίδευσης που έχετε. 




Πρέπει να μπείτε στη βάση, να διαπεράσετε τις 
γραμμές ασφαλείας της βάσης, και να εξολο- 
θρεύσετε κάθε εξωγήινο μέσα σε αυτήν. Δεν 
μπορείτε να εμπιστευτείτε κανέναν, ούτε καν αν 
είναι προσωπικό της βάσης. Μπορεί ανά πάσα 
στιγμή να ενεργοποιήσει τις αμυντικές διαδικα¬ 
σίες της βάσης εναντίον σας. 

Το παιχνίδι τώρα είναι αρκετά ενδιαφέρον επει¬ 
δή από την αρχή μέχρι το τέλος του δεν σε αφή¬ 
νει να ξεχαστείς και η συνεχής δράση είναι το 
βασικό χαρακτηριστικό του. Είναι ένα κλασικό οοίπ 
ορ παιχνίδι, όπου βασικό σου μέλημα είναι να 
τρως συνέχεια όσους μπορείς περισσότερους 
κάθε στιγμή, γιατί αν την πατήσεις και σε φάνε, 
πρέπει να ξαναμπείς στη μάχη από την αρχή. Αυ¬ 
τό είναι μάλλον το πιο άσχημο σημείο του παι¬ 
χνιδιού αφού τη διάρκειά του, καλύτερα να μην 
τη συζητήσουμε! 

Ξεκινώντας έχετε δύο επιλογές: Μπορείτε να 
αρχίσετε τη μάχη από την αρχή ή να ριχτείτε στο 
επίκεντρο των συμπλοκών απέναντι στα εξωγή¬ 
ινα όντα. Η μόνη και βασική διαφορά σε αυτές τις 
επιλογές, είναι ότι αρχίζοντας στη μέση της μά¬ 
χης, από την πρώτη στιγμή σου την πέφτουνε 
πρασινομούρηδες και έχεις τελικά έχεις λιγότε- 
ρους να φας.. 

Ακόμη υπάρχουν βασικές επιλογές, όπου κάνεις 
το παιχνίδι με τη μορφή που θέλεις εσύ. Μπο¬ 
ρούν να παίξουν ένα ή δύο παίκτες, έχει πέντε 
επίπεδα δυσκολίας, έχετε τη δυνατότητα να παί¬ 
ξετε με τρεις έως πέντε ζωές, όπως όλα τα παι¬ 
χνίδια του είδους, έχεις την επιλογή να βλέπεις 
αίματα ή όχι (χωρίς αίματα:...), αλλά ακόμη και να 
αρχίζει το παιχνίδι από την αρχή, όταν το έχετε 
ολοκληρώσει, με τον βαθμό και τα όπλα που έχε¬ 
τε ήδη συγκεντρώσει. 


Μέσα στη βάση και καθώς θα τρέχετε να σωθεί- 
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ΑΗΕΑ 51 



τε έχετε ανά πάσα στιγμή την κατάσταση των 
πυρομαχικών, της υγείας σας και των πό¬ 
ντων που έχετε συγκεντρώσει. 


Ακόμη, έχετε κάποιους πρωταρχικούς και 
κάποιους δευτερεύοντες στόχους. Οι πρω¬ 
ταρχικοί στόχοι είναι οι στόχοι ανεφοδιασμού 
όπου από αυτούς μπορείτε να αποκτήσετε 
χειροβομβίδες, καινούρια όπλα και πυρομα- 
χικά, βαρέλια τα οποία εκρήγνυνται και σκο¬ 
τώνουν ότι βρίσκονται γύρω, παράθυρα τα 
οποία σε βάζουν σε μυστικά δωμάτια και σου 
δίνουν πόντους, πυροσβεστήρες που με τη 
δυνατή τους έκρηξη κάνουν την ίδια δουλειά 
με τα βαρέλια, ζωγραφικούς πίνακες που σε 
βάζουν σε μυστικά δωμάτια και κάθε είδος 
μηχανολογικού εξοπλισμού. 

Σε συγκεκριμένα σημεία του παιχνιδιού και 
κατά τη διάρκεια της αποστολής, το παιχνί¬ 
δι σταματά και βλέπετε στην οθόνη μία ανα¬ 
φορά της κατάστασης. Οσο προχωράτε με 
επιτυχία προάγεστε και ανεβάζετε το σκορ 
σας, το οποίο ανεβαίνει ανάλογα με την ευ¬ 
στοχία σας, τα θύματά σας, και τις κατα¬ 
στροφές που έχετε κάνει. 

Αν τελικά τα καταφέρετε και επιβιώσετε μέ¬ 
σα σε όλο αυτόν τον χαμό, και ανάλογα με 
τη βαθμολογία που έχετε, μπορείτε να μπεί¬ 
τε στο βιβλίο της ιστορίας, σαν ένας από 
τους μεγάλους ήρωες! Φυσικά, το βιβλίο της 
ιστορίας είναι το ΗίρΙι 5οογθ ΤοΡΙθ όπου βλέ¬ 
πετε το Τορ Τθπ των παικτών. 


Οπως ήδη έχουμε αναφέρει, το μοναδικό 
άσχημο μέρος του παιχνιδιού, είναι η αντο¬ 
χή του. Δύο έμπειροι παίκτες τέτοιων παι- 
χνιδιών, μπορεί και να το τελειώσουν κατά 
τη διάρκεια μίας νύχτας. Και ίσως να τους 
πάρει και λιγότερο. Βέβαια υπάρχει και η επι¬ 




λογή 03ΓΠ6 Ιοορίπς όπου ξαναρχίζεις από 
την αρχή με περισσότερη δράση, αλλά ου¬ 
σιαστικά δεν βλέπεις και τίποτε καινούριο. 
Ο έλεγχος του παιχνιδιού, είναι αρκετά κα¬ 
λός. Καλύπτει όσους έχουν ευχέρεια στη 
χρήση του πληκτρολογίου, του ποντικιού αλ¬ 
λά και του ϋογεΙίοΚ. Οι επιλογές που δίνο¬ 
νται είναι αρκετές, αφού οι δύο παίκτες μπο¬ 
ρούν να παίξουν με όποιον τρόπο θέλουν. 
Μπορούν να επιλέξουν πληκτρολόγιο 1, πλη¬ 
κτρολόγιο 2, ποντίκι και )ογδ(ίοΚ, σε όποιον 
συνδυασμό θέλουν. 

Ο ήχος είναι σε πολύ καλό επίπεδο, αφού σε 
κάθε στιγμή ακούς τις εκρήξεις, τις οδηγίες 
και τις συνεννοήσεις με την υπόλοιπη ομά¬ 
δα. Εχετε ακόμη τη δυνατότητα να αυξομει- 
ώσετε την ένταση (με τα +,-). 

Τα γραφικά δεν θα λέγαμε ότι είναι και τα 



καλύτερα, αλλά είναι σε αρκετά καλό επί¬ 
πεδο. Ούτε σε συναρπάζουν, αλλά ούτε και 
σε κουράζουν. 


Οι απαιτήσεις του συστήματος, όπως και τα 
περισσότερα παιχνίδια που βγαίνουν τώρα, 
δεν είναι για τους πολλούς. Είναι παιχνίδι 
που παίζεται μόνο σε ννΐΝ95 που αυτό και 
μόνο γνωρίζουμε τι σημαίνει (...) 
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Ε ισάστε όλοι μάρτυρες μιας ιστορι¬ 
κής στιγμής. Πρόκειται για το πρώ¬ 
το μου τβνϊβτν στο ολοκαίνουριο 
μου ΡβηΙίυω. Το πρώτο παιχνίδι 
που έπαιξα και η πρώτη κριτική 
που γράφω. Ξέρω ότι δεν ενδιαφέρει κα- 
νέναν αυτό αλλά απλό δεν μπορούσα να 
σκεφτώ κάποιον καλό πρόλογο. Τέλος 
πάντων. 

Προχωρώ στο τβνίβνν πριν ξεφύγω τελείως. 
Εχουμε λοιπόν και λέμε, βεηόβτ \Λ/3γ$ ή αλλιώς 
"0 πόλεμος των φύλων" ή όπως αλλιώς λέμε 
"αγάπη μου ντύθηκα πολεμιστής και έρχομαι να 
σου κόψω τα οπίσθια" (ευγενική απόδοση!). Ω 
ναι φίλοι μου, το όνειρο μιας ολόκληρης ζωής 
έγινε επιτέλους πραγματικότητα. Βρέθηκε στο 
Ρ0 μου ένα βιαιότατο παιχνίδι στο οποίο επιτέ¬ 
λους μπορούμε όλοι εμείς οι "αδικημένοι" άν¬ 
τρες να πάρουμε την εκδίκηση μας από το μεγα¬ 
λύτερο μας δυνάστη, τις γυναίκες που κάνουν τη 
ζωή μας δυσκολότερη απ’ όσο ήδη είναι. Βέβαια 
την κάνουν και ομορφότερη αλλά αυτό θα το ξε- 
χάσετε μόλις πιάσετε στα χέρια σας το Οεπάετ 
ν\/3Γ5 και ξυπνήσουν μέσα σας όλες εκείνες οι 
φρικτές εμπειρίες "καταπίεσης" του στιλ κάνε 
αυτό, μην κάνεις εκείνο, γιατί το είπες αυτό, δε 
θέλω να βγούμε με τους φίλους σου, θέλω να 
βγούμε με τις φίλες μου, μην κοιτάς εκεί, θα σε 
πάρω τηλέφωνο το πρωί να σε ξυπνήσω, δε θα 
δεις μπάσκετ, δε θα ακούσεις ποδόσφαιρο, μη 


μιλάτε για μηχανές και αυτοκίνητα, όλο στον 
υπολογιστή είσαι, θέλω να γνωρίσεις τους δι¬ 
κούς μου, ναι, όχι, όταν θέλω εγώ, όπου θέλω 
εγώ, γιατί, πως, που, πότε... φτάνει πια! Εάν αυ¬ 
τή η εφιαλτική κατάσταση που μόλις σας περιέ- 
γραψα απεικονίζει και τη δίκιά σας ζωή τότε 
προμηθευτείτε οπωσδήποτε το βθπόβτ \Λ/3Γ5. 
Βασικά λόγω του θέματός του. Το παιχνίδι σας 
μεταφέρει στο μέλλον όπου έχει ξεσπάσει ο βι¬ 
αιότερος πόλεμος στην ιστορία της ανθρωπότη¬ 
τας. Αυτός μεταξύ ανδρών και γυναικών. Ενας 
πόλεμος ο οποίος γίνεται καθημερινά σε ολό¬ 
κληρο τον κόσμο για τόσα χρόνια και ακόμα πα¬ 
ραμένει ακήρυκτος. Στο μέλλον λοιπόν ο 
Ρ31π3γο!ι έχει συσπειρώσει όλους τους άνδρες 
σε μια προσπάθεια να διατηρήσει τις παλιές κα¬ 
λές ανδρικές ιδέες (αθλητισμός, γήπεδο, μπίρα, 
αυτοκίνητα και όλες οι συναφείς εκλεκτές απο¬ 
λαύσεις της ζωής) απέναντι στις δυνάμεις του 
κουτσομπολιού, του πλεξίματος, του μουσακά 
και του Τόπι 0τυί$6 (μπλιάχ!). Η ποταπή 
Μ31π3γο!ι λοιπόν έχει μαζέψει όλο το γυναικομά¬ 
νι και έχει φτιάξει ένα κατινοστράτευμα το οποίο 
και προσπαθεί να μας αφανίσει από προσώπου 
γής. Χα, ήθελα να ’ξερα τι θα έκαναν χωρίς 
εμάς. Εμείς έχουμε τον Ολυμπιακό, αυτές τι 
έχουν; Αντε, κανένα σίριαλ και τις φίλες τους 
που προσπαθούν να τους βγάλουν το μάτι. Πο¬ 
λεμάτε λοιπόν τις γυναίκες, εκτός βέβαια εάν 
είστε γυναίκες οπότε πολεμάτε εμάς (καλή τύ¬ 
χη, θα σας χρειαστεί!), και ξεσπάτε επιβάλλο¬ 
ντας διά της βίας την περιβόητη ισότητα την 
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οποία πιστεύω ότι εμείς πρέπει να ζητήσου¬ 
με. Αυτά όσον αφορά το θέμα του παιχνιδι¬ 
ού. Καλό, μη μου πείτε! Μα τι άλλο να ζητή¬ 
σει κάποιος; Πάμε παρακάτω. Το όλο στήσι¬ 
μο και η εξέλιξη του 6θπ0θγ νΥ3Γ$ θυμίζει 
απεριόριστα δγπάοΐε. Εδώ που τα λέμε εί¬ 
ναι ακριβώς ίδιο. Επιλέγετε τη μονάδα σας, 

, την οπλίζετε και προσπαθείτε να εκπληρώ¬ 
σετε την κάθε αποστολή σκοτώνοντας 
όποια βρεθεί στο δρόμο σας. Απλά πράγμα¬ 
τα. Βέβαια η εκνευριστικά μεγάλη δυσκολία 
του παιχνιδιού περιπλέκει κάπως την κατά¬ 
σταση αλλά μη μου πείτε ότι το δγπάοίβ 
ήταν εύκολο; Το μεγαλύτερο μειονέκτημα 
του ΟθπάβΓ \Λ/βγ$, και το θεωρώ πραγματικά 
απελπιστικό, είναι το γεγονός ότι όσο είσα- 
στε μέσα στην αποστολή δεν μπορείτε με 
κανένα τρόπο να κάνετε δβνθ. Πρέπει να 
τελειώσετε την κάθε, τεράστια σε διάρκεια, 
αποστολή πριν μπορέσετε να σώσετε το 
παιχνίδι. Ηδη δέκα μονάδες κάτω η βαθμο¬ 
λογία, ας προσέχατε κύριοι της δΟΙ! Μα κα¬ 
λά, τόσο δύσκολο ήταν να βάλουν 53νε μέσα 
στην αποστολή: Ανεξήγητα πράγματα. Του¬ 
λάχιστον απαράδεκτο! Τέλος πάντων, πάμε 
στα τεχνικά μέρη του παιχνιδιού πριν συγχυ¬ 
στώ περαιτέρω (ουάου!). Και πάλι μια από 
δγπάοίθ. Εντάξει, τα $ρπίθ3 και τα ό3θΚ- 
ρΓουπόδ είναι εντελώς διαφορετικά αλλά 
γενικά το στήσιμο και η "υφή" των γραφικών 
είναι ακριβώς ίδια με του προαναφερθέντος 



τίτλου. Μα καλά, τι έχω πάθει σήμερα; Μυ¬ 
στήρια πράγματα... Η λεπτομέρεια και η κί¬ 
νηση των γραφικών, στην υψηλή ανάλυση 
φυσικά, είναι πραγματικά πάρα πολύ καλά 
χωρίς κανένα απολύτως πρόβλημα ενώ και 
η χαμηλή ανάλυση θα ικανοποιήσει αυτούς 
που έχουν πιο αργό μηχάνημα. Υπάρχει αρ¬ 
κετή ποικιλία στα γραφικά αλλά λείπει αυτό 
που θα εντυπωσιάσει. Μετά από τις πέντε 
πρώτες αποστολές δεν υπάρχει τίποτα και¬ 
νούριο να δείτε και ίσως να βαρεθείτε τα, 
ομολογουμένως πολύ καλά, γραφικά του 
παιχνιδιού. Απλά τους λείπει η φαντασία. Τι 
συμβαίνει όμως με τον ήχο; Η μουσική δεν 
είναι τίποτα σπουδαίο αλλά τα ηχητικά εφέ 
είναι πραγματικά πολύ καλά. Πληθώρα πυ¬ 
ροβολισμών, εκρήξεων και γυναικείων 
κραυγών κάνουν καλά τη δουλειά τους. Ακ¬ 
ριβώς ότι χρειάζεται εκεί και όσο χρειάζε¬ 
ται. Τίποτα παραπάνω και τίποτα λιγότερο. 



Εχουμε τίποτε άλλο; Δε νομίζω. Αυτά λοι¬ 
πόν για το ΒβηάβΓ ν\/3Γ$ το οποίο είναι ένα 
αρκετά καλό παιχνίδι, με εξαίρεση το 53νε, 
το οποίο είμαι σίγουρος ότι θα απολαύσετε 
κυρίως εάν δεν έχετε ασχοληθεί αρκετά με 
το παλαιότερο αλλά κλασικό δγπάοίβ. Εάν 
λοιπόν χωρίσατε πρόσφατα ή η γυναίκα της 
ζωής σας σας ψήνει το ψάρι στα χείλη τότε 
αυτό είναι το παιχνίδι για σας. 
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ΒΙϋΕΒΥΤΕ 

ΡϋΟΟ-ΒΟΜ 

486.8ΜΒΗΑΜ.3ΜΒΗ0 

ΘΕΣΗ: 

ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 


ΗΘΙΚΟ ΔΙΔΑΓΜΑ 

Μην ταξιδεύεται 
με διαστημόπλοια 


ΓΡΑΦΙΚΑ.89% 

ΗΧΟΣ.81% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.90% 

ΑΝΤΟΧΗ.85% 


Τ ο ΑΙβίοη είναι ένα τοΙβ ρΙβγίηρ παι¬ 
χνίδι με εντυπωσιακά χειροποίητα 
γραφικά, αλλά ωστόσο κλασικό 
σενάριο. Υπόθεση; Το διαστημό¬ 
πλοιο σας παθαίνει βλάβη και κά¬ 
νει αναγκαστική προσγείωση σε έναν 
άγνωστο πλανήτη που θα πρέπει να εξε- 
ρεννήσετε. Ωστόσο αποτελεί μεγάλη πα¬ 
ραγωγή με περισσότερους από 150.000 
διαλόγους καθώς και άοοσι-ΙϊΙτβ πίστες. 

Το μεγάλο μητρικό διαστημόπλοιο Τοτοπίο έχει 
πλησιάσει τον πλανήτη ΝυήηβΙ, που μόλις έχει 
ανακαλυφθεί. Οι πρώτες ενδείξεις αναφέρουν 
ότι δεν κατοικείται και ότι είναι πλούσιος σε μέ¬ 
ταλλο. Για να επιβεβαιωθούν αυτές οι πληρο¬ 
φορίες επανδρώνεται 
μια πτήση που θα με¬ 
λετήσει από ψηλό τον 
πλανήτη. Το πλήρωμα 
του διαστημοπλοίου 
αποτελείται από δύο 
άτομα, τον πιλότο που 
είναι ο βασικός πρω¬ 
ταγωνιστής και ένον 
ειδικό της κυβέρνησης 
που θα βγάλει το πό¬ 
ρισμα για τον πλανήτη. Το κλασικό μέρος της 
υπόθεσης βασίζεται στο γεγονός ότι κοτά τη 
διάρκεια της πτήσης το διθέσιο αναγνωριστικό 
παθαίνει πρόβλημα στη μηχανή του και κάνει 
αναγκαστική προσγείωση. Ας πάρουμε όμως τα 
πράγματα από την αρχή. Η πρώτη φάση του παι¬ 
χνιδιού διαδραματίζεται μέσα στο μητρικό δια¬ 
στημόπλοιο. Εκεί έχετε μόλις ξυπνήσει από έναν 
άσχημο εφιάλτη. Βγαίνοντας από το δωμάτιό 
σας συναντάτε την κοπέλα σας με την οποία συ¬ 
ζητάτε για το όνειρό σας. Οι διάλογοι σε αυτό 



το σημείο είναι αυτόματοι, και δεν μπορείτε να 
αλλάξετε τη ροή τους. Είναι περισσότερο ενη¬ 
μερωτικοί προς τον παίκτη για το τί πρόκειται 
να ακολουθήσει. Μετά από αυτή τη συζήτηση 
μπορείτε να συνεχίσετε την περιπλάνηση σας 
μέσα στο μητρικό διαστημόπλοιο. Ολοι οι χώροι 
μέσα στο διαστημόπλοιο φαίνονται από την κά¬ 
τοψή τους. Τα διάφο¬ 
ρα δωμάτια χωρίζονται 
με αυτόματες πόρτες. 
Εάν επιτρέπεται η πρό¬ 
σβασή σας σε ένα δω¬ 
μάτιο τότε η πόρτα 
ανοίγει αυτόματα, αλ¬ 
λιώς παραμένει κλει¬ 
στή. Η κίνηση του παί¬ 
κτη γίνεται με τα βε- 
λάκια ή με το πιουεο. 
Απλά σημαδεύετε το μέρος που θέλετε να κα- 
τευθυνθείτε. Με το αριστερό πλήκτρο του πιου$β 
μπορείτε να χειριστείτε κάποιο αντικείμενο της 
πίστας. Οπως είναι φυσικό το κάθε διαφορετι¬ 
κό αντικείμενο έχει και τις δικές του επιλογές. 
Για παράδειγμα μπορείτε να πάρετε ένα μαχαί¬ 
ρι που βρίσκεται στο τραπέζι, να ανοίξετε μια 
πόρτα ή να θέσετε σε λειτουργία ένα τερματι¬ 
κό του διαστημοπλοίου. Η περιπλάνηση σας 
στους χώρους του διαστημοπλοίου διαρκεί μό¬ 
νο μερικά λεπτά. Αυτό οφείλεται στο γεγονός 
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ΑΙΒΙΟΝ 





ότι θα σας καλέσουν, με το έτσι θέλω, για 
την απογείωση του διθέσιου διαστημοπλοί¬ 
ου. Για τον λόγο αυτό θα πρέπει να βιαστείτε 
ώστε να πάρετε όσα περισσότερα αντικεί¬ 
μενα μπορείτε. Κάνοντας διπλό κλικ στο 
κάτω δεξί μέρος της εικόνας, όπου βρί¬ 
σκεται το πρόσωπο του πρωταγωνιστή, εμ¬ 
φανίζεται μια νέα οθόνη που περιέχει τα 
προσωπικά σας στοιχεία. Από εκεί μπορεί¬ 
τε να δείτε τα πράγματα που έχετε μαζί σας 
αλλά και πληροφορίες για την υγεία σας. 
Μόλις ακουστεί το κάλεσμα από τα μεγά¬ 
φωνα, ο ήρωας κατευθύνεται αυτόματα 
στον χώρο της απογείωσης. Χωρίς δεύτε¬ 
ρη καθυστέρηση βρίσκετε 
τον εαυτό σας και τον ει¬ 
δικό που θα εξετάσει τον 
πλανήτη μέσα στο διθέσιο 
διαστημόπλοιο. Ολα τα 
πράγματα δείχνουν να πη¬ 
γαίνουν κανονικά, όταν για 
κάποιο λόγο χαλάει το δι¬ 
θέσιο, με αποτέλεσμα να 
προσγειωθεί ανώμαλα 
στον πλανήτη. Οι πρωτα¬ 
γωνιστές βγαίνουν έξω 
από το διαστημόπλοιο και 
προς μεγάλη τους έκπλη¬ 
ξη αντικρίζουν έναν πλα¬ 
νήτη γεμάτο ζωή και πλού¬ 


σια βλάστηση. Η επαφή αυτή όμως δε διαρ- 
κεί αρκετά αφού μια έκρηξη από το δια¬ 
στημόπλοιο τους ρίχνει λιπόθυμους στο έδα¬ 
φος. Οι κάτοικοι του πλανήτη σας βρίσκουν 


και σας μεταφέρουν στο ιατρείο τους, όπου 
κοι ξεκινά η μεγάλη περιπλάνηση. Κάθε 
φορά μπορείτε να κατευθύνετε έναν από 
τους δύο παίκτες, ο άλλος απλά θα ακο¬ 
λουθεί. Συνολικά θα φανερωθούν 
έξι διαφορετικοί χαρακτήρες, 
όπου ο κάθε ένας θα έχει διαφο¬ 
ρετικές ικανότητες. Οα πρέπει λοι¬ 
πόν να χειριστείτε την κάθε περί¬ 
πτωση και με τον ανάλογο χαρα¬ 
κτήρα. Οι κάτοικοι του πλανήτη 
σας πηγαίνουν στον αρχηγό τους, 
ο οποίος σας ζητά να τους χαρί¬ 
σετε το διαστημόπλοιό σας. Ο διά¬ 
λογός σας με τον αρχηγό είναι 
ίηΙβΓοεΙίνο. αφού στην οθόνη εμ¬ 
φανίζονται δύο με τρεις απαντή¬ 
σεις που μπορείτε να επιλέξετε. 
Οι πίστες του πλανήτη είναι σχε¬ 
διασμένες από την κάτοψη τους. 
Μπορείτε να παρατηρήσετε δέ¬ 
ντρα, ρυάκια καθώς και τους κα¬ 
τοίκους να τριγυρίζουν, με τους 
οποίους θα πρέπει να επικοινω¬ 
νείτε ώστε να αποκτήσετε νέες 
γνώσεις. Το παιχνίδι έχει και 
ύοοιπ-ΙίΚο πίστες. Σε πολλές πε¬ 
ριπτώσεις διαβαίνοντας μια πόρ¬ 
τα ή κάποιο σημείο της πίστας, αλ¬ 
λάζει το σκηνικό και βλέπετε τα 
πάντα μέσα από τα μάτια του χα¬ 
ρακτήρα. Οι εναλλαγές αυτές εί¬ 
ναι πολύ όμορφες αλλά και προ¬ 
σεγμένες. Το ΑΙάίοπ απευθύνε¬ 
ται περισσότερο στους οπαδούς 
των γοΙο ρΐογίηη ποιχνιδιών, πα- 
ρέχοντος τόσο ούνβηΐυτβ όσο και 
ΟΓεοόε στοιχεία. Οστόσο αρνητι¬ 
κό μπορεί να φανεί το γεγονός ότι 
υπάρχουν διάλογοι με μεγάλη 
έκταση. 
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ίου Δ. Χρυσοχού 


ΗΟΙίΒΕ: 

ΕΙεοίΓοηίο Αγ1$ 

ΕΟΚΜΑΤ: 

ΡΟΟΟ-ΒΟΜ 

ΐΗΕΟυΐΚΕΜΕΝΤΒ: 

4860X2.8ΜΒ ΒΑΜ 

ΆΙΑΟΕΕΗ: 

ΡίΟΤΙΙΝΕ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Μη δείρετε τον 
διαιτητή! 


ΓΡΑΦΙΚΑ.92% 

ΗΧΟΣ.91% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.86% 

ΑΝΤΟΧΗ.89% 
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ΜΑΤΟΗ 5Εί.{ 


Σ ίγουρο θο αναρωτιέστε, τι παραπανω 
έχει το ΗΡΑ 97 και δεν έχουν τα αλλα 
ποδοσφυιρακια Η ΕΙβεΙτοηίο Ατ!$ εθε- 
σε την ίδια ερώτηση και ορθως σκε- 
πτομενη. βρήκε την απαντηοη. Νοημο¬ 
σύνη και λεπτομέρεια στα γραφικά! 

Εχει διαπιστωθεί πως τον τελευταίο καιρό οι εται¬ 
ρείες κοτοοκευης παιχνιδιών έχουν δώσει βάση 
στη νοημοσύνη του αντιπολου. μια εξελιξη ωστό¬ 
σο αναμενόμενη. Η χρηση των ίδιων τεχνικών 
όπως ΙεχΙυτβ πτορρίπη. Τ3γε3$(ΐπη επηίηεε (τις 
χρησιμοποιούν τα παιχνίδια τύπου όοοιπ), 3ύ 
ροΙνηοπε. τα έχουν κάνει να μοιάζουν λίγο πολύ 
ολα μεταξύ τους Σχεδόν ολοι οι τομείς παιχνι- 
διών όπως στρατηγικής, αθλητικό, τοοίπη κ.λ.π. 
έχουν κορεστει. Ετοι λοιπόν γιο να ξεχωρίσει ο 
ένας τίτλος από τον άλλο, παρουσιάζονται δια¬ 
φοροποιήσεις σε "λεπτό" θέματα, όπως της νοη¬ 
μοσύνης. της μεγαλύτερης λεπτομέρειας στα γρα¬ 
φικό. της υποστήριξής σιυΙΙίυεεί και της προ¬ 
σθήκης άλλων παραμέτρων. 

Στον τομέα του ποδοσφαίρου έχουν υλοποιηθεί 
σχεδόν οι περισσότερες τεχνικές: κομερες που 
περιφέρονται ελεύθερο μέοα στο γήπεδο, όμορ¬ 
φα τρισδιάστατο εριϊΐεε πού προσομοιώνουν πο¬ 
λύ πιστό τις κινήσεις πραγματικών παικτών. Εξέ¬ 
δρες γεμάτες με οπαδούς που φωνάζουν, πε¬ 
ρίεργα σχήματα στο γρασίδι του γηπέδου ακόμα 
και διαφημίσεις στο ειδικά 5ΐ3πό$. (Εντάξει, για 
να μην λεμε και οτι θελουμε. δεν εχει φτιαχτεί 
ακόμα ποδοσφαιροκι πρώτου προσώπου). 

Το ΡΙΡΑ 97 ξεχωρίζει απο τους άλλους τίτλους 
στον τομέα της νοημοσύνης και των γραφικών. 

Ο υπολογιστής παίζει πραγματικό πολύ έξυπνα 
και χρειάζεται μεγάλη προσπάθεια απο την πλευ¬ 
ρό του παίκτη γιο να μπορέσει να νικήσει. 0 αντί¬ 
παλος συμπεριφερετοι με τέτοιο τροπο που δεν 
αφήνει περιθώριο για γκολ. Για παράδειγμα σε 
μια φάση όπου τρεις επιθετικοί μας. έκλεισαν τον 
μοναδικό αμυντικό του υπολογιστή μέσα στην πε¬ 
ριοχή του. αυτός χωρίς δισταγμό εστειλε την μπά¬ 
λά κόρνερ! 

Οι αντίπαλοι κάνουν μελετημενες αλλα και γρή¬ 
γορες επιθεσεις με ψηλές ή συρτές μπαλιές, οι _ 

οποίες αδειάζουν την άμυνα και δημιουργούν πολ- λάζουν με το 
λές ευκαιρίες (πάλι κόλα που είχα κάνει καλή με- ανωναίοπως 


ταγραφη τερματοφύλακα). Η πείρα, είναι το νού¬ 
μερο ένα αποιτουμενο συστατικό, που θα απο¬ 
κτήσετε με πολλά παιχνίδια. 

Οι κινήσεις των παικτών είναι πολύ φυσικές ενω 
εχει δοθεί μεγάλη λεπτομέρεια στο 3πίιτ»3ΐίοη το 
οποίο αποτελειται οπό πόρο πολλά καρέ. Κανουν 
ενεργειες που συνήθως βλέπουμε στην τηλεό¬ 
ραση, όπως τακουνοκισ. κοντρολ της μπάλάς με 
το στήθος, κεφαλιές, τακλιν και πτώσεις στο έδα¬ 
φος. με κινημοτογρσφικο στυλ Ακόμα αξίζει να 
πορατηρησουμε και τις κινήσεις του τερματοφύ¬ 
λακα, ο οποίος κάνει ει^^ΑΑ^ΐκθλόυζ^ΐΜ^ι^ 
πριν την ελεύθερη βολή κουνάει χαρακτηριστικό 
τα χέρια του δείχνοντας που θα στείλει την μπό-1 


ΤθΙε 03τη που βρίσκεται πάνω 
ν εϊόεΐίπε που βρίσκεται μέσα 
στο γήίϊεδσ. την ΟβόΙε, την Επό Ζοπβ. την δίβόίυπτ 
κ.λ.π. Το γρασίδι του γηπέδου είνοι ένσ σπό το 
καλύτερα που έχουμε δει. μαλακό και προσεκτι¬ 
κά κουρεμένο, ενω στις κερκίδες υπάρχει πλή¬ 
θος θεατών. 

Σχεδόν κάθε σημείο του γηπέδου έχει “ντυθεί" 
με όμορφα ΙεΛυτεε και σε συνδυασμό με την ομα¬ 
λή κίνηση της κάμερας, δίνει την εντύπωση ενός 

Β πκού αγώνα. Φυσικά για όλα τα παραπα¬ 
ίει και το τίμημα της ταχύτητας. Εαν δεν 
ρήγορο Ρβπΐίυπι επεξεργαστή της τάξης 
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μπορούμε να εξοικειωθούμε ευκολότερα με 
τα πλήκτρα άλλο και να σκεφτοϋμε πάνω σε 
δικές μας "στημένες" φάσεις. 

Στους άλλους τυπους παιχνιδιών. όπως για 
παράδειγμα στο πρωτάθλημα, μπορείτε να 
επιλέξετε την ομαδα σας μέσα από ένα πλή¬ 
θος γνωστων ομάδων π.χ. Γερμανίας, Αργε¬ 
ντινής ή και να φτιάξετε μια δική σος. Στους 
ημιτελικούς διολεγετε την ομάδα σος καθώς 
και τις άλλες που θα συμμετέχουν σε αυτούς. 
Κατόπιν σχηματίζονται οι κατάλληλοι συν¬ 
δυασμοί. γίνονται τα παιχνίδια και χάνετε! 
Οταν επιλέγετε παιχνίδια όπως Ελλαδας και 
Γερμανίας, τότε ο πίνακας που γράφει το 
σκορ των Γερμανών γίνεται διψήφιος και τα 
αποτελεσμοτα γράφονται στο δεκαεξαδικό. 
Ο χειρισμός των ποικτώύ είναι φυσικός κοι 
οληθοφονης. 0 παίκτης σας, εχει φυσικό πε¬ 
ριορισμό στις κινήσεις του και δεν μπορεί να 
κάνει βίαιες αλλαγές στην πορεία του. Δη¬ 
λαδή εάν προσπαθήσετε να "τρυπήσετε" την 
άμυνα των αντιπάλων με αίεαάβ στυλ π.χ το 
ΐογεΙίεΚ γυρω-γυρω, τότε σίγουρα θα σας 
κλέψουν την μπολα. 

Εκτος από τα πλήκτρο της κατεύθυνσης του 
παίκτη μέσα στο γήπεδο, υπάρχουν για τα 
σουτ και τις πάσες. Χαρακτηριστικά το πλή¬ 
κτρο ’Ό" κάνει βαθείες μπαλιές στην καρδιά 
της επίθεσης άταν έχετε στην κατοχή σας 
« την μπαλα ή κλαδέματο όταν την έχει ο οντί- 
Ρ πολος. Το "δ" ολλαζει οτον τιοικτη που βρί- 
Μ«κεται πληοιεστερα στην μπάλα, ενω το "Α" 
πόσες σε κοντινούς παίκτες. Το "ΕπΙβτ" που 
,Αανει το παίκτη να τρεχει σαν τρελός με 
σκυμμένο το κεφάλι, είναι ειδικό για γρήγο¬ 
ρες διεισδύσεις στην αμυνα του αντίπαλου. 
Κατο τη διάρκεια του παιχνιδιού, με το πλή- 
ΒΚτρο Εδϋ" μπορείτε να βγείτε σε ένα ειδι- 
μενού που σας επιτρέπει διάφορες λει¬ 
τουργίες. Για παράδειγμα μπορείτε να δείτε 
τβρΙογε. να ολλάξετε το σύστημα σας (4.2.4. 
, 3.5.2 κ.λ.π.) ή ακόμο και τη θέση του κάθε 
μεμονωμένου παίκτη μέσα στο γήπεδο. Μπο- 
'·· ρείτε να ενεργοποιήσετε ή οπενεργοποιη- 
Μ πεϊγ διάφορά $β(1ίπη$ όπως φαουλ, τραυ- 
|^ΜΗ|αμούς, οίίείάε αλλά και να στείλετε τον 
^ ; Ιϋ^ρπίτι του, εαν δεν συμφωνείτε με 

υν και στατιστικό 


των 133 η 150 ΜΗζ, θα χρειαστείτε να αφαι- μετέχουν παντα. είτε με χαμηλούς τόνους 
ρέσετε τα ίβχΐυτβδ οπο το γήπεδο και τις εξέ- όταν το παιχνίδι παίζεται στο κέντρο, είτε με 
δ ρε ς δυναμικά τροπο στις επικίνδυνες φάσεις. 

Εκτος απο τα καταπληκτικό γραφικό το ΡΙΓΑ Το κεντρικό μενού του παιχνιδιού, προσφε- 
97 διαθετει και πολύ καλό ήχο. 0 σχολιαστής ρει αρκετούς τυπους παιχνιδιών. όπως φιλι- 
δίνει συνεχεία το παρών, σχολιάζοντας τις κο. πρωτάθλημά, τουρνουά, ημιτελικά και με- 
κολύτερες φάσεις και προφέροντος το ονο- μονωμένα μαθήματα πρακτικής; Τα μαθημα- 
ματα των παικτών που έχουν στην κατοχή το πρακτικής μας δίνουν τη δυνατότητα να 
τους την μπάλα. Η προφορά του είναι ιδιαϊ- εξαοκηθουμε σε συγκεκριμένες φάσεις του 

τέρα "αγγλική" κοι όπως φαίνεται δυσκο- ποιχνιδιου όπως εκτελεση κόρνερ, μακρινα 

λευεται να στα Ελληνικά ονόματα (δεν πει- αοατ. πλάγιο. πεναλτι κ.λ.π. Μέσο απο ου- 


Ιις. αποφάσεις του. Υπό] 

Μοιχεία για το σκορ, το φαουλ, τις σωτήριες 
επεμβοσεις του τερματοφύλακα, το κόρνερ 
αλλα κοι τους χρονους κατοχής της μπάλάς 
ταόο στην άμυνα όσο στο κέντρο και την επί¬ 
θεση. 

ΐ^ΙΡΑ 97 είναι ενα οξιόλογο ποδοσφαιρα- 
κμΒοποιο φέρει την εγγύηση αλλά και την 
ωριμσνητα της ΕΙβεΙτοπίε Ατί$. Τόσο η νοη¬ 
μοσύνη του αντιπάλου όσο ο ήχος και τα γρα¬ 
φικά του κινούνται σε πολύ καλά επίπεδα. 


49 






ΑΜΙΟΑ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ 


ΑΜΕΗΙΟΑΝ Β1.0ΝΟΕ.00-Β0Μ ΡΟ ΜΑΟ.6.900 

$υΡΕΗ Μ00Ε15 00 «ίΙίΟ.,.ΟΟ-ΒΟΜ ΡΟ ΜΑΟ ....6.900 

ΕΧΤΗΕΜΕ 5ΕΧ.Οϋ-ΒΟΜΡΟΜΑΟ ....6.900 

ΚΑΜΑ δΙΙΤΒΑ.Οϋ-ΒΟΜ ΡΟ,ΜΑΟ ....6.900 


ΗΟΤ δΙΟΤδ (5ΕΧ ΟΑΜΕ) ....00 ΒΟΜ ΡΟ ΜΑΟ.6.900 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 
ΑΛΥΣΙΔΑ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ¬ 
ΤΩΝ ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
Η ΠΙΟ 

ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΗ 
ΣΤΑ νΐϋΕΟ 
6ΑΜΕ5» 


ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΟΤΟΥ 166- 168 6 ΣΩΤΗΡΟΣ 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 4227097 

βΗΜΟΑ 

ΠΑΝΑΓΗ ΤΣΑΛΔΑΡΗ 52 ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ. 
ΑΜΦΙΑΛΗ, ΤΗΛ: 4004338.4002591 


ΘΗΣΕΩΣ 60 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

ΤΗΛ. (01) 9574371, ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 9588503 

Α®ΚΗ»Α 

ΙΛΙΟΥ 4 ΠΛΑΤΩΝΟΣ 20, ΑΓ. ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ 
ΤΗΛ. (01) 2619059 


ΒΑΣ. ΓΕΩΡΓΙΟΥ 23, ΤΗΛ.: 031 · 859386 


Κ.ΚΛΡΤΑΛΗ 100. ΤΗΛ.: 0421-35449 ,ΡΑΧ: 
0421-26620 

ΕΜΑϋΑΌΆ 

ΠΑΝΑΓΙΩΤΗ ΚΑΙΣΑΡΗ 4 
ΤΗΛ: 0721-94479 

ΙϋΙΑΰΡΑ 

ΓΟΥΝΑΡΗ 111 
ΤΗΛ: 061-221040 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ, ΧΑΝΔΑΚΟΣ 15 
ΤΗΛ.: 081-342006 


ΙΩΑΝΝΟΥ ΤΣΙΡΟΥ 17 ΛΕΜΕΣΟΣ 
Τηλ.: 05339354 Γβχ: 053393396 


2ο καταστημα τηλ.: 05-343025 


3ο κατάστημα π|λ.: 05-338043 


4ο κατάστημα τηλ.: 05-340653 ν* 


5ο κατάστημα ιηΛ: 05-334214 


οοοοοο 


ννίΤΟΗΑνΕΝ. 


ΡΙΒΕ ΡΚ5ΗΤ. 


ΚΙΟΚ ΟΡΡ96. 

...5.900 

ΒΟΙΙΙΝΟ δΤΟΝΕδ. 

....6.900 

0Ε50ΕΝΤII._. 


5ΡΕΕΟ ΗΑ5ΤΕ. 

...5.900 

ΟΕ5ΕΒΤ δΤΗΙΚΕ. 

...5 900 

ΑΡΑΟΗΕ ίΟΝΟΒΟνν. 

...5.900 

5ΕΝ5ΙΒΙΕ140810 ΟΕ 5000ΕΡ. 

...6.700 

δΡΑΟΕΗϋΙΚ. 


Ρυα ΤΗΒΟΠΕ. 


υΝϋΕΗ Α ΚΙίΙΙΝΟ ΜΟΟΝ__ 

ΑΟΤΙΙΑ δΟΟΟΕΒ. 

...5.900 

τουοτα οευοΑ ατ βαιτυ 

...5.900 

ϋϋΝΟΙΕ δΤΒΙΚΕ. 

.4 900 

ΜΤΟΗΑνΕΝ II. 

...5.900 

ΡΙΒΕδΤΟΒΜ ΤΗυΝΟΕΒΗΑννΚ_ 

ΒΙΟ ΒΕΟ ΒΑΟΙΝΟ. 

.5.900 

8Ι01Ε ΟΕ ΜΑ5ΤΕΗ ίϋ_ 

..5.900 


$υιτε 18 . 

.νοο. 

.6.900 

ΒΙΟΝΟϋυδΤΙΟΕ. 

.νοο. 

.6.900 

ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΒΙΟΝΟ. 

....ΝΟΟ. 

.6.900 

100Κ ΟΟΥΥΝ . 

.νοο. 

.6.900 

ΒυΡΕΒΜΟΩΕΙ. 

....νοο. 

.6.900 

ΡΟΒΕνΕΒ ΥΟυΝΟ. 

...ΚΌ . 

.6.900 

δΑΥΑΝΝΑΗ δυΡΕΒδΤΑΒ . 

....νοο. 

.6.900 





































































ΣΤΙΣ ΑΝΑΓΡΑΦΟΜΕΝΕΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΑΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 18% 



ΡΟ - ΟΟ ΚΟΜ 


ΡΙΡΡΕ 


ι ** ρ :< 






ΠΜΕ ΟΟΜΜΑΝΟΟ. 


.9.900 

ΕΙΕΑ96 . 


ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ. ΜΟΤΟ X. 


ΒΑΙΙΥ ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ. 



ΙΐΤΗΗΟυΒ . 




ΟΕΕΝΕνΥΑΒδ. 


.7.400 

ΡΕΒΕΙ ΑδδΑυίΤ II. 



. 11900 

Β0Α0 ΒϋδΗ. 


.8.400 

ΟΟΜΜΑΝΟ & ΟΟΝΟΙΙΕΒ II. 




ΟΒυδΑΟΕΒ ΝΟ ΒΕ0ΒΕΤ ... 


.8.400 

ΜΙδδΙΟΝ ΟΒΓΠΟΑΙ . 




ΟΙΥΠ. νΥΑΒδ. 


.9.900 

δΗΙΥΕΒδ. 


Α-10 ουβΑ. 


ΜΑ0Ι0 0ΑΒΡΕΤ 2 . 



ΝΕΕ0 ΕΟΒ δΡΕΕϋ δΡ. 






.7.900 

Υ^ΙΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ IV. 




δΤΕΕΙ ΡΑΝΤΗΕΒδ . 



ΟΑΒΒΙΕΙΝΙ0ΗΤII . 


ϋδΝΕ 97 . 


ΤΕΚΥΥΑΒ . 



ΟΙΥΐυΖΑΤΙΟΝ 2 . 




ΤΗυΝΟΕΒΗΑνΥΚ II. 



Α.Τ.Ε. 




νγίΡΕ (ΧΓΓ . 


.9.900 

ΜΑΝΙΟ ΚΑΒΤδ . 




ΛΑΒΗΑΜΜΕΒ. 


.9.900 

ΟίΥΜΡΙΑ 2800 . 


ΡΒΙΥΑΤΕΒ II . 


ϋΟΗΝΝΥΒΑ200ΚΑΤΟΝΕ ... 

.Γ " 


ΟΟΝΟΙΙΕδΤ ΟΕ ΝΕίν ΥΥΟΒΙΟ. 




ΑδδΑϋΙΤ ΒΙΟδ. 


.7.900 

ΗΑΒϋ ΒΑ115 . 


ΠΜΕ ΡΑΒΑ00Χ . 


0ΕΕ0ΟΝ5 . 



ΕΒΑΝΚΕ5ΤΕΙΝ νΥΙΝ 95 . 



.... 10.900 

δΙΙΕΝΤ ΗυΝΤΕΒ. 



ΝΗί 97 . 




ΕΜΡΙΒΕII . 


.8.900 

ΗΑΒνΕδΤΕΒ. 




ΒΙΡΡΕΒ . 


.... 10.900 

υΐΤΙΜΑΤΕ δΟΟΟΕΒ ΜΑΝΑΟΕΒ 2. 

.9.900 



ΟϋΚΕ ΝυΚΕΜ 30. 



ΜΟΒΤΑΙΚΟΜΒΑΤ 3. 


ϋΙΑΒΙΟ. 


ΒΑΟ ΜΟϋΟ . 



δΤΑΒ ΤΒΕΚ ΚϋΝΟΟΝ(ΝΕνΥ). 




υοΗΤ ΗουδΕ . 


....11900 

ΕΙΕΑ 97. 

.7.400 



δΤΑΒΤΒΕΟΚ . 



ΒΕΟ ΑΙΕΒΤ. 




ΟΕΐυΧΕ δΤΒΙΡ ΡΟΚΕΒ 2 .... 


.4.900 

ΤΟΒΒΙΝδ ΡΑδδΑΟΕ. 




00ΜΜΑΝ0ΕΒ ΒίΟΟΟ. 


.5.900 

0€δΕΒΤ δΤΒΙΚΕ. 


Ε·22 ΙΙΟΗΤΙΝΟ . 


ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ . 



ΟΕδΠΝΥ . 






. 9.900 

ΝΑνΥ δΤΒΙΚΕ . 




ίΑΝΟδ ΟΕ ΙΟΒΕ II . 


.... 10.900 

ϋΙΤΒΑ ΡΙΝΒΑίΙ. 




0ΒΑΝ0ΡΒΙΧ2. 


.9.900 

ΟΕΑΟίΟΟΚ . 




ΑΟΒΟΡΟυδ. 


.7.900 

Α\ΝΑΒ0 νΥΙΝΝΕΒδ . 


ΡΑΝ00ΒΑ 0ΙΒΕ0ΤΙΥΕ. 


ριν υρ οιηι$. 



ΜΑΧΙΜυΜ ΒΟΑΟ ΒΑΟΕ. 


ΕΙΝΑΙ ΟΟΟΜ. 


ΟΒΕΑΜΒΟΥδ . 



ΜΟΝΚΕΥ ΙδΙΑΝΟ . 




νΥΗΑΤΜΕΝνΥΑΝΤ ... 


.6.900 

ΤΟΟΝ δΤΒϋΟΚ. 


δΤΟΒΜ. . 


#ΗΑΤ νΥΟΜΕΝ ΜΥΑΝΤ . 



ΝΒΑϋΥΕ·97. 


δΥΒΕΒ δΤΟΒΜ. 


ΜΕΜΒΕΒδ ΟΝΙΥ . 



ΒΕΟΙΑΜ . 







ΤΩΡΑ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΤΕΙΕΟΙ,υΒ 

.... ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΗΑΒΟΙΜΑΒΕ . ΓΙΝΕΤΑΙ ΔΙΑΘΕΣΗ ΟΛΩΝ ΤΩΝ 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΩΝ ΞΕΝΟΥ ΤΥΠΟΥ 



ΜΟυδΕ 

ΟΜΜ-Ρ5 2 2.400 


ΑίΡΑ ΑίΙΕΝ 
2.450 


ΡΕΒ 4 ΜΕΒ 

23.000 


ΑίΡΑ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 

7.550 



Α1.ΡΑ ΡΙΙ-ΟΤ 
10.900 


δυΡΕΒ ΡΙΟΗΤΡΑϋ 
δΙΧ ΒΙΙΤΤΟΝδ 6.500 




ΑίΡΑ ΤΗυΝϋΕΒ 
4950 


ΤΒΑΟΚΒΑΙΙ. 

6.900 


ΟΡΤΙΟΑΙ. ΡΕΝ ΜΟυδΕ 
6.900 


ΑίΡΑ ΤννίΝ 
3.900 


ΟΡΤΙΟΑΙ. ΜΟυδΕ 
6.900 


ΑίΡΑ ΟΟΒΒΑ 
2450 


0 . 
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του Α. Μαύρου 



ΓΡΑΦΙΚΑ.88% 

ΗΧΟΣ.92% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ. 88 % 

ΑΝΤΟΧΗ.58% 

ΐΓΊΜΜι %%% 


Β ββΙτηε Οί ΤΗβ Ηαυηίΐηρ! Τι άλλο 
να πει κανείς; Είναι παιχνίδι; Εί¬ 
ναι ταινία; Είναι ένα όνειρο που 
βλέπουμε; Είναι μία ιστορία που 
ζοΰμε; Είναι σίγουρα φανταστι¬ 
κό! Ενα 3ΰ βάνβηΐυτβ τόσο καλοφτιαγμέ- 
νο, που αν το παίξεις κάτω από τις κατάλ¬ 
ληλες συνθήκες (κλειστά φώτα, κλειστές 
πόρτες και καλό σύστημα ήχου) σίγουρα 
έρχονται στιγμές που δυσκολεύεσαι να 
ξεχωρίσεις τον μύθο από την πραγματικό¬ 
τητα! Χρησιμοποιώηας καινούριες τεχνι¬ 
κές 3Ω και νΐάβο η ΟεβηιΙϊη έχει καταφέ¬ 
ρει να δώσει ένα πολύ καλό αποτέλεσμα. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι με ένα οκτάλεπτο (.) 

νΐάβο εισαγωγής, μπαίνετε στον ρόλο του 
Ανταμ Ράνταλ, όπου όταν ο πατέρας του, ένας 
καθολικός ιερέας πεθαίνει ξαφνικά, έχει κά¬ 
ποιους εφιάλτες σχετικά με ένα στοιχειωμένο 
σπίτι, αλλά και όνειρα σχετικά με μία κοπέλα 
που αργότερα στο παιχνίδι παίζει βασικό ρόλο. 
Ακόμη, δέχεται μία επίσκεψη από έναν άλλο 
ιερέα που του μιλάει για αυτό το σπίτι, και ανα¬ 
καλύπτει ότι ο πατέρας του έχει πεθάνει βρί¬ 
σκοντας κάποια στοιχεία για το σπίτι αυτό! Ετσι 
λαμβάνοντας ένα δέμα με κάποιες “ιερές” πέ¬ 
τρες αποφασίζει να βρει αυτό το σπίτι, και να 
ξεκινήσει μόνος του την προσπάθεια για την 
επίλυση του μυστηρίου του δαιμονισμένου σπι¬ 
τιού. 

Από την πρώτη κιόλας στιγμή, του παιχνιδιού, 
νιώθεις την ένταση και υπάρχει έντονο το αί¬ 
σθημα ότι κάτι θα γίνει, ότι κάτι θα συμβεί το 
αμέσως επόμενο λεπτό! Το σκηνικό άλλωστε 
είναι πολύ καλά στημένο. Το σκοτάδι στο χολ, 
πόρτες χωρίς κλειδαριά που όμως δεν ανοί¬ 
γουν, κάδρα με άγριες παραστάσεις, μάτια που 
σε κοιτάνε μέσα από τους τοίχους, οι πεντάλ- 
φες να βρίσκονται πάνω σε πόρτες, σε τοίχους 
και σε σχέδια, σιδερένιες στολές ιπποτών σε 
κάθε γωνία σχεδόν (πιυ$( πλέον για τα παιχνί¬ 




δια του είδους). Οι δαίμονες που βγαίνουν και 
εμφανίζονται από το πουθενά, είναι για πρώτη 
φορά τόσο ζωντανοί και με αληθινή κίνηση. 
Σπαταλήθηκαν πάρα πολλές ώρες από τους 
προγραμματιστές της ΘΓβΓπΙϊπ παλεύοντας με 
το 3θ-$Ιυάΐο για αυτό το αποτέλεσμα! 

0 ήχος είναι πραγματικά φανταστικός. Φωνές 
να ακούγονται συνέχεια, η μουσική που θα 
μπορούσε να έχει βγει από ταινίες του Χι- 
τσκοκ, ακόμη και η κίνηση του Ανταμ, που 
ακούγεται καθαρά σε βάζει μέσα στο κλίμα. 
Μουσική με σασπένς, γέλια ακούγονται ξαφνι¬ 
κά, ένα γραμμόφωνο να παίζει ένα δίσκο με 
φωνές και κλήσεις σε δαίμονες, ακόμη και τα 
νερά που στάζουν σε έναν διάδρομο ακούγο- 
νται τόσο καθαρά μέσα στην ησυχία της νύχτας 
που σε κάνουν να ανατριχιάζεις! 

Κρυφές παγίδες σε κάθε σημείο του σπιτιού, 
οι πόρτες είναι περισσότερες από ότι φαντά¬ 
ζεσαι, παντού υπάρχει κάτι για ψάξιμο, και σε 
κρατάει σε τέτοια αγωνία που σε κάνει να θες 
να το τελειώσεις σε μία νύχτα! Αυτό όμως εί¬ 
ναι μάλλον αδύνατο! Τα τέσσερα Οθ με την 
πλοκή του αάνβπίυΓβ, τα πολλά νΐάβο, οι πάρα 
πολλές επιλογές το τεράστιο ΐηνβπίοΓγ, τα 
πολλά όπλα, τα πάρα πολλά μυστήρια που 
πρέπει να λυθούν δεν σε βοηθάνε, όσο καλός 
και να είσαι, να τα καταφέρεις τόσο γρήγορα! 
θα χρειαστεί χρόνος! Αλλωστε η ποικιλία του 
προγράμματος είναι μοναδική. Πάνω από 20 
διαφορετικοί δαίμονες απασχολούν τον φίλο 
μας τον Ανταμ. Πάνω από 15 διαφορετικά όπλα 
που μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε. Αλλά πά¬ 
νω από όλα, είναι τα φανταστικά νΐάβο που 
βλέπουμε συνέχεια, και είναι μέσα στη ροή του 
παιχνιδιού. Σε πάρα πολλά σημεία μάλιστα, 
εκεί που έχουμε διαφορετικές επιλογές, παί¬ 
ζονται και διαφορετικά νΐάβο με τελείως διαφο¬ 
ρετική κατάληξη. 

Το 93Γπβρΐ3γ είναι πάρα πολύ καλό, από τα κα¬ 
λύτερα που έχουν εμφανιστεί στα παιχνίδια 
του είδους. Μπορείς να κάνεις τα πάντα με το 
ποντίκι, με το πληκτρολόγιο, αλλά και με συν¬ 
δυασμό των δύο. Πάνω στον κέρσορα, υπάρ¬ 
χουν δύο ενδείξεις. Η πρώτη αλλάζει χρώμα 
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ανάλογα με το που δείχνει ο κέρσορας 
και με τις δυνατότητες που σου δίνει το 
παιχνίδι στην επεξεργασία κάθε αντικει¬ 
μένου. Υπάρχει δηλαδή διαφορετικός 
χρωματισμός όταν μπορώ μόνο να κοι¬ 
τάξω ένα αντικείμενο, όταν μπορώ να 
πάρω ένα αντικείμενο στα χέρια, όταν 
μπορώ να σκοπεύσω ένα αντικείμενο, 
όταν είμαι μακριά από ένα αντικείμενο 
αλλά μπορώ να κάνω κάτι με αυτό! 

Το ίηνβπΙΟΓγ έχει πολύ μεγάλη χωρητι¬ 
κότητα, αλλά συγχρόνως είναι και πολύ 
εύχρηστο. Τα πράγματα που έχεις πάνω 
σου χωρίζονται σε πέντε κατηγορίες. Τα 
πράγματα που έχεις στην τσάντα σου, 
τα όπλα, τα μαγικά, τα κείμενα και τα 
νίάεο. Κάθε φορά που συμβουλεύεσαι 
το ίπνεπίοιγ έχεις όλες αυτές τις επιλο¬ 
γές. Ακόμη μπορείς να πάρεις δύο 
πράγματα στα χέρια σου ταυτόχρονα, 
επειδή έχεις την επιλογή των δύο χε¬ 
ριών (δεξί-αριστερό). 

Υπάρχουν εάοάουί Κεγε σχεδόν για τα 
πάντα. Για παράδειγμα έχεις την επιλο¬ 
γή στα πέντε πρώτα όπλα με τα πλή¬ 
κτρα 2-6. Ακόμη χρησιμοποιώντας το 


δεξί κουμπί του ηιουεβ σου δίνεται μία 
κάποια περιγραφή - σχόλιο που γίνεται 
από τον Ανταμ, για το αντικείμενο που 
βλέπεις. Ετσι γνωρίζεις σε κάθε στιγμή 
αν αυτό που βλέπεις μπροστά σου μπο¬ 
ρείς να το χρησιμοποιήσεις ή όχι. 

Το μόνο άσχημο ίσως του παιχνιδιού, εί¬ 
ναι ότι για να έχετε την τέλεια και την 
πιο γρήγορη απόδοση σε ταχύτητες κι¬ 
νήσεις και αντίδρασης, θα πρέπει να γί¬ 
νει πτοχϊΓηυΓΠ ίηείαΙΙεΙίοη που σημαίνει 
πάρα πολύ μεγάλος χώρος στον δίσκο 
(περίπου 100ΜΒ) αλλά όταν το παιχνίδι 
το τελειώσετε μπορείτε για να μην το 
σβήσετε να ξανακάνετε ίπ5ΐ3ΐΐ3ΐίοπ στο 
πτίπίαιυπι που σημαίνει 6ΜΒ περίπου, 
και να κρατήσετε τα σωσμένα παιχνίδια 
σας, έτσι ώστε να το επισκέπτεστε όπο- 
τε εσείς το θελήσετε. 

Τελικά μάλλον δεν είναι παιχνίδι. Δεν 
είναι ταινία. Δεν είναι ένα όνειρο που 
βλέπουμε. Δεν είναι μία ιστορία που 
ζούμε. Είναι μία ιστορία που μας δείχνει 
μία άσχημη προοπτική του μέλλοντος, 
βασισμένη στις προφητείες της αποκά¬ 
λυψης. 
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Μ // Μί-24 Ηϊηό. Ο φόβος και ο 
τρόμος των δυτικών επίγειων 
δυνάμεων στα σκοτεινά χρόνια 
του ψυχρού πολέμου αλλά και 
το καμάρι του τέως σοβιετικού 
και νυν ρωσικού στόλου ελικοπτέρων. 
Ισως το μοναδικό ελικόπτερο στον κόσμο 
το οποίο καταφέρνει να συνδυάσει τη δύ¬ 
ναμη πυρός ενός ΑΗ-64 ΑρπεΗβ και την 
ικανότητα μεταφοράς φόρτου αλλά και 
στρατιωτών ενός υΗ-60 ΒΙβεΙτΗβαΊτ. Και 
βεβαίως τυγχάνει να είναι μια από τις με¬ 
γάλες μου συμπάθειες (εάν όχι το αγαπη¬ 
μένο μου) στο χώρο των επιθετικών ελι¬ 
κοπτέρων. Εάν συνδυάσετε τις ικανότητες 
του με τον τεράστιο όγκο του και το αρκε¬ 
τά περίεργο σουλούπι του (όλοι λένε ότι 
είναι κακάσχημο αλλά εγώ το βρίσκω 
πραγματικά πανέμορφο) τότε θα καταλά¬ 
βετε γιατί οι αρματιστές και οι πεζικάριοι 
του δυτικού μπλοκ το έλεγαν "ο μπαμπού¬ 
λας" στα τέλη της δεκαετίας του ’70. 
Αρκετά όμως με τα εισαγωγικό, ας μά¬ 
θουμε και λίγη ιστορία. Η ιδέα για ένα 
μεγάλο και βαριά οπλισμένο μεταγωγικό 



ελικόπτερο κρούσης ήρθε στους σοβιετι¬ 
κούς στρατιωτικούς μετά από εκτεταμένη 
μελέτη της δράσης των αμερικανικών ελι¬ 
κοπτέρων στον πόλεμο του Βιετνάμ και 
το πρώτο βήμα σ' αυτή την κατεύθυνση 
έγινε με την εγκατάσταση εξοπλισμού σε 
κάποια μεταγωγικά Μΐ-8 Ηΐρ. 


Ομως αυτό δεν ήταν αρκετό. 0 σοβιετικός στρα¬ 
τός χρειαζόταν ένα πιο γρήγορο, ευέλικτο και βα¬ 
ρύτερα εξοπλισμένο ελικόπτερο και έτσι εμφανί¬ 
στηκε το 1969 το ν-24 το οποίο υπέστη αρκετές 
αλλαγές όταν μπήκε σε υπηρεσία το 1972 με το 
όνομα Μί-24 Ηίηό Α. Η ανάπτυξη 45 ελικοπτέρων 
στα σύνορα της ανατολικής Γερμανίας με τη δυτι¬ 
κή ανησύχησε πάρα πολύ τα στρατεύματα του ΝΑΤΟ 
τα οποία όμως δεν ήξεραν τα μειονεκτήματα αυ¬ 
τού του πραγματικά τρομακτικού σε όψη και όγκο 
ελικοπτέρου. Τα πληρώματα των πρώτων Ηίπά πα- 
ραπονέθηκαν για την έλλειψη προστασίας τους 
από τα επίγεια πυρά, την περιορισμένη ορατότη¬ 
τα και τις μειωμένες δυνατότητες του μονού πυ¬ 
ροβόλου. Ολα αυτά ώθησαν τους υπεύθυνους της 
ΜίΙ Οθ$ίςπ ΒυΓθαυ στον επανασχεδιασμό του ελι¬ 
κοπτέρου και στην ανάπτυξη του νέου Μί-24 Ηίπά 
ϋ το οποίο πρωτοεμφανίστηκε το 1976. Οι διαφο¬ 
ρές των δύο μοντέλων ήταν εμφανέστατες καταρ- 
χήν στο πρόσθιο μέρος του ελικοπτέρου. Το νέο 
Ηίπά 0 είχε πλέον διπλή καλύπτρα σε σχήμα φού- 
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σκας αντί για τη μονοκόμματη του προηγού¬ 
μενου μοντέλου ενώ το μονό πυροβόλο αντι- 
καταστάθηκε από ένα τετραπλό περιστροφι¬ 
κό πυροβόλο σε πυργίσκο τοποθετημένο στο 
ρύγχος. Η προστασία του, διμελούς πλέον, 
πληρώματος ενισχύθηκε σημαντικό με θωρά- 
κιση στο κόκπιτ ενώ και η ορατότητα τους βελ¬ 
τιώθηκε πολύ λόγω της νέας καλύπτρας. Συν 
της άλλοις προστέθηκαν και φορείς για συ¬ 
σκευές υπέρυθρων και άλλων οπτικών βοη¬ 
θημάτων για άσχημες συνθήκες πτήσης. Ει¬ 
δικά φίλτρα κατά της σκόνης τοποθετήθηκαν 
στις εισαγωγές των κινητήρων και φίλτρα μεί¬ 
ωσης του υπέρυθρου σήματος του ελικοπτέ¬ 
ρου τοποθετήθηκαν στις εξαγωγές ώστε να 
μειωθεί ο κίνδυνος από αντιαεροπορικούς πυ¬ 
ραύλους μικρού βεληνεκούς. Σε αυτή την έκ¬ 
δοση βασίστηκε και το Ηίηά Ε το οποίο μετέ¬ 
φερε τους νέους αντιαρματικούς πυραύλους 
ΑΤ-6 $ρίΓ3ΐ (αντί των παλαιότερων ΑΤ-2 
$νν3ίΙβΓ) και είχε ένα σαφώς βελτιωμένο και 
αναβαθμισμένο κιτ ηλεκτρονικών. Σ' αυτό το 
μοντέλο λοιπόν είναι βασισμένος και ο νέος 
εξομοιωτής ελικοπτέρου της 0ίΤ)ίΐ3ΐ Ιηΐθτρίίοη. 
Μετά λοιπόν τον πολύ επιτυχημένο εξομοιω- 
τή του εκπληκτικού ΑΗ-640 ίοηςόονν Αρβοόθ 
η συγκεκριμένη εταιρεία αποφάσισε να εκ- 
δώσει και κάτι αντίστοιχο για τον μεγαλύτερο 
του αντίπαλο στο πεδίο της μάχης, αν ποτέ 
βέβαια γινόταν σύρραξη. Και φτάνουμε έτσι 
στο Ηίηά. Τι να πρωτογράψω δεν ξέρω. Το 
Αρβοίιβ Ιοηρύονν μου άρεσε πολύ αλλά το Ηίηά 
πραγματικά το λάτρεψα! Είναι από κάθε άπο¬ 
ψη εκπληκτικό. Ας δούμε όμως τα πράγματα 
με τη σειρά. Κατ’ αρχήν το σενάριο. Μπορεί¬ 
τε να πετάξετε σε εκπαιδευτικές αποστολές, 
απλές αποστολές ή ολόκληρη εκστρατεία. Η 
μάλλον τρεις ολόκληρες εκστρατείες. Στο Κα¬ 
ζακστάν όπου αντιμετωπίζετε αντάρτες οι οποί¬ 
οι έχουν καταλάβει πιν πρωτεύουσα και έχουν 
ακριβώς τον ίδιο εξοπλισμό μ’ εσάς (δύσκο¬ 
λη εκστρατεία), στην Κορέα όπου πρέπει να 
υποστηρίξετε την εισβολή της κομμουνιστικής 
Βόρειας Κορέας στη Νότια αντιμετωπίζοντας 
όλο το τρομερό αμερικανικό οπλοστάσιο (πο¬ 
λύ δύσκολη εκστρατεία) ή στο Αφγανιστάν 
όπου τα πράγματα είναι γνωστά από την ιστο¬ 
ρία. Κυνηγάτε αντάρτες οι οποίοι είναι φτωχά 
εξοπλισμένοι αλλά πάρα πολλοί σε αριθμό. 
Πρόκειται για το ευκολότερο (και μοναδικό 
ιστορικά ακριβές, τα άλλα δύο είναι φαντα¬ 
στικά) ΟΒΓηρβϊςη το οποίο είναι και το αγαπη- 
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μένο μου. Ολα αυτά τα κάνετε επιλέγοντας 
ένα από τρία διαθέσιμα μοντέλα πτήσης: Αρχά¬ 
ριο για ελάχιστους χειρισμούς και λιγότερο 
έμπειρους παίκτες, σταθερό για μεγαλύτερη 
ευελιξία αλλά χωρίς όλες τις λειτουργίες ενός 
πραγματικού ελικοπτέρου και ρεαλιστικό για 
όσους έχουν τουλάχιστον δύο )ογ$ΙίοΚ5 (ένα 
για το κυκλικό και ένα για το συλλογικό) και 
έχουν πάνω απ’ όλα τη διάθεση να πιλοτάρουν 
ένα πραγματικό ελικόπτερο, κάνοντας ακρι¬ 
βώς ότι θα έκανε και ένας πραγματικός πιλό¬ 
τος ακριβώς όπως το κάνει! Μιλάμε για απί¬ 
στευτα πράγματα, ακόμα και εγώ που ασχο¬ 
λούμαι χρόνια μ’ αυτά τα θέματα πραγματικά 
πελάγωσα! Ούπς. Μόλις συνειδητοποίησα ότι 
το άρθρο είναι μόνο δισέλιδο και ότι μου τε¬ 
λειώνει ο χώρος οπότε προχωρώ ευθύς αμέ¬ 
σως στα τεχνικά μέρη του παιχνιδιού. Τι να 
πω; Πραγματικά εκπληκτικά. Βουνά, χαράδρες, 
πεδιάδες, φίλια και αντίπαλα σκάφη και οχή¬ 
ματα αλλά υπάρχει και κάτι άλλο πραγματικά 
απίστευτο το οποίο δεν υπάρχει σε κανέναν 
άλλο εξομοιωτή. Υπάρχουν μεγάλες δυνάμεις 
πεζικού οι οποίες μάχονται και κινούνται ρε¬ 
αλιστικότατα. Βέβαια το έδαφος είναι αρκετά 
γυμνό αν σκεφτεί κανείς ότι σπάνια πετάτε 
πάνω από τα τριάντα μέτρα αλλά μην τα θέ¬ 
λουμε και όλα δικά μας. Επίσης τα περισσό¬ 
τερα σκάφη και οχήματα, φίλια και εχθρικά, 



δεν έχουν ιδιαίτερα καλή λεπτομέρεια αλλά 
τα ελικόπτερα είναι πραγματικά απίστευτα. 
Μιλάμε για ΤΗ λεπτομέρεια. Ταχύτητα και κί¬ 
νηση: Στο δικό μου μηχάνημα είναι άψογο αλ¬ 
λά σε κάποιο μικρότερο ΡΟ θα πρέπει ίσως 
να ρίξετε κάπως το επίπεδο της λεπτομέρει¬ 
ας για να καταφέρετε καλή κίνηση. Πάμε και 
στον ήχο. Η μουσική του παιχνιδιού είναι πραγ¬ 
ματικά άψογη (ενορχηστρωμένη παρακαλώ!) 
αλλά συνιστώ να δώσετε ιδιαίτερη σημασία 
στα εκπληκτικά ηχητικά εφέ του παιχνιδιού. 
Πυροβολισμοί, εκρήξεις, κραυγές στρατιωτών 
αλλά και εκπληκτικές συνομιλίες με τον πυ¬ 
ροβολητή σας αλλά και τα άλλα ελικόπτερα 
του σμήνους σας. Τελειώνω αναφέροντας ίσως 
το πιο εκπληκτικό σημείο του παιχνιδιού. Το 
ότι μπορείτε να παίξετε μαζί με κάποιο φίλο 
σας σαν κυβερνήτης και πυροβολητής, σαν 
δύο διαφορετικά συμμαχικά ελικόπτερα, σαν 
αντίπαλοι αλλά και σαν Ηίηά εναντίον Αρβοίτβ 
ιοηρόονν εάν ο ένας έχει το ένα παιχνίδι και 
άλλος το άλλο. Ολα αυτά βέβαια μέσω πιοάβπι 
ή σειριακής σύνδεσης υπολογιστών. Φυσικά 
δεν πρέπει να ξεχάσω ότι εάν είσαστε συν- 
δεδεμένοι σε δίκτυο μπορείτε να παίξετε μα¬ 
ζί με άλλους δεκαπέντε παίκτες! Βεβαίως και 
υπάρχει άβ3ΐόπΐ3ίοίι, μόνο τα άοοπιοειδή θα 
έχουν δηλαδή: 
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Η 5ΙΕΗΗΑ ξαναχτύπησε. Αν τρελαί¬ 
νεστε να τρέχετε από εδώ και 
από εκεί, να κυνηγάτε διάφορους 
εξωγήινους, ανάμεσα σε παγίδες, 
που πετάνε εκρηκτικά, μαχαίρια 
και ρόπαλα μάλλον θα πρέπει να δείτε 
αυτά το παιχνίδι. Αν σας άρεσε το Οοά$ 
και τα άλλα παιχνίδια του είδους μάλλον 
θα πρέπει να το δείτε. 

Με το Ηυηΐθτ η δίβιτα ψάχνει τους χρήστες που 
δεν έχουν τις φοβερές απαιτήσεις από ένα παι¬ 
χνίδι. Αν φυσικά συγκριθεί μέ παλαιότερα παιχνί¬ 
δια του είδους είναι κατά πολύ καλύτερο. Η τα¬ 
χύτητα είναι έως και τέλεια, ξέφυγε από το κλι¬ 
σέ των δύο διαστάσεων και τώρα ο ήρωας μπο¬ 
ρεί και κινείται σε επίπεδα τριών αξόνων, έχει πά¬ 
ρα πολύ καλά γραφικά, έχει πάνω από 100 “πί¬ 
στες” στις οποίες υπάρχουν διαφορετικές απο¬ 
στολές. Το παιχνίδι υποστηρίζει συγχρόνως δύο 
παίκτες, που μπορούν να παίζουν σε χωριστές 
οθόνες. Ακόμη και ο ήχος είναι αρκετά ανεβα- 
σμένος, αφού παίζει δέκα διαφορετικές μελωδίες 
στερεοφωνικά με πολύ καλά ηχητικά εφέ. 


χνολογικά εξελιγμένη ράτσα 
εξωγήινων πολεμιστών. Πέντε 
εκατομμύρια άνθρωποι έχασαν 
τη ζωή τους σε αυτές τις μάχες 
που έγιναν έως τώρα! Οσοι εί¬ 
χαν την ατυχία να επιζήσουν, εί¬ 
ναι τώρα σκλάβοι. Για τη δια¬ 
σκέδασή τους, οι κατακτητές, 
αναγκάζουν συγκεκριμένους 
σκλάβους “ΡυπίεΓδ”, να πάρουν 
μέρος σε ένα κυνήγι μέχρι θα¬ 
νάτου! Οι αντίπαλοι είναι εξω¬ 
γήινοι από τον πλανήτη ΚυΙΙταΙάθ, 
που και αυτός είναι κυριαρχημέ¬ 
νος από τους ίδιους αφέντες! Οι 
νικητές κάθε μάχης, περνάνε σε κάποιους “τελι¬ 
κούς" όπου και εκεί αγωνίζονται με άλλους νικη¬ 
τές μέχρι θανάτου. Κατά τη διάρκεια του τρεξί¬ 
ματος μέσα στις αρένες ο “κυνηγός” μαζεύει κά¬ 
ποια αντικείμενά. Στα αντικείμενα αυτά υπάρχουν 
και κάποια κομμάτια συγκεκριμένης τεχνολογίας. 
Μόλις τα καταφέρετε και τα μαζέψετε όλα, έχε¬ 
τε μία πολλή μικρή πιθανότητα να τα καταφέρετε 
και να αποδράσετε! Προσοχή στα λάθη! Κάθε απο¬ 
στολή είναι δίκοπο μαχαίρι! Μπορεί πολύ εύκολα 
να σκοτωθείτε κατά τη διάρκεια της μάχης αλλά 
σίγουρα θα σε σκοτώσουν οι “Αφέντες" αν δεν 
συνεργαστείς. Η μόνη σου ελπίδα να σωθείς, εί¬ 
ναι να τα καταφέρεις να αποδράσεις... 


Το παιχνίδι έχει εκατό αποστολές. Οι πρώτες οκτώ 


Η ιστορία εξελίσσεται κάπου στο 2014, όπου γί¬ 
νεται επίθεση στη Γη, (πρωτότυπο ε;) από μία τε- 
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είναι “εκπαιδευτικές" όπου έχεις λίγες παγίδες και μαθαίνεις το παι¬ 
χνίδι. Οι επόμενες είκοσι δύο είναι εισαγωγικές όπου μαθαίνεις πολ¬ 
λούς χαρακτήρες, και πολλές παγίδες που θα συναντήσεις στη συ¬ 
νέχεια. Οι επόμενες τριαντα πέντε είναι οι αποστολές του βασικού 
κυνηγητού. Οι επόμενες είκοσι είναι αποστολές συνεργασίας, και οι 
τελευταίες τριαντα πέντε είναι οι μάχες σώμα με σώμα, μέχρι θανά¬ 
του. Στο διπλό μπορούν οι παίκτες να διαλέξουν αν θα παίξουν σε 
συνεργασία η σε μονομαχία. Ακόμη μπορούν να διαλέξουν και ποιο 
χαρακτήρα θα πάρουν. 

Το ίπίθΓίαοε είναι πάρα πολύ καλό. Οπως ήδη είπαμε, η κίνηση γίνε¬ 
ται σε τρεις άξονες. Ετσι ώστε να σου δίνει την εντύπωση ότι σε κά¬ 
θε πόρτα που μπαίνεις θα υπάρχει κάτι. Σε κάθε σημείο υπάρχουν 
παγίδες, όπως εκρηκτικά στον αέρα να σε κυνηγάνε (;) δηλητηριώ¬ 
δη υγρά, αλλά υπάρχουν και σημεία που παίρνεις δύναμη, και μπο¬ 
ρείς έτσι να συνεχίσεις και παρακάτω. Και η κίνηση είναι σχεδόν 
πραγματική. 

Το 93ΓΠθρΐ3γ είναι σχετικά εύκολο, και το “σχετικά" μπαίνει μόνο για 
το πληκτρολόγιο. Και αυτό επειδή τα πλήκτρα “ρυπεΜ" και “5ΐθ3ΐίΐΊ”βρί- 
σκονται πάνω από το ίίτβ και έτσι δυσκολεύεται κάπως η χρήση από 
τον παίκτη του πληκτρολογίου. Κατά τα άλλα, το ποντίκι δεν υπο¬ 
στηρίζεται. Ετσι μένουν τα ϋογείίοΚ. Το παιχνίδι μάλλον έχει φτιαχτεί 
μόνο για (ογεΙίοΚ και ϋογρ3ά (!). Εκτός από το ότι τα πάντα υποστη¬ 
ρίζονται από το ϋογείίοΚ, το εγχειρίδιο έχει 4 ολόκληρες σελίδες για 
να εξηγήσει όλες τις κινήσεις με την παραμικρή λεπτομέρεια. 

Ο πίνακας ελέγχου, είναι αρκετά πλήρης για αυτό το παιχνίδι. Μπο¬ 
ρείς σε κάθε στιγμή να βλέπεις τη δύναμή σου, τη δύναμη της θω- 
ράκισής σου, τα όπλα και τα πυρομαχικά σου, τι ακριβώς αντικείμε¬ 
να έχεις μαζέψει. Ακόμη υπάρχει συγκεκριμένο εικονίδιο, που σου 
δείχνει πόσος χρόνος ακόμη σου έχει μείνει, για να τελειώσεις την 
αποστολή. Δεν χρονομετρούνται όλες οι αποστολές. Μόνο μερικές 
αποστολές έχουν άθ3άΙίπβ! Ο τρόπος, είναι πολύ απλός: Μόλις τε¬ 
λειώσει ο χρόνος, πεθαίνεις! 

Στα κατά του παιχνιδιού είναι ότι παίζεται μόνο κάτω από περιβάλ¬ 
λον \Λ/ϊπ 95 και αυτό δεν το κάνει και τόσο δημοφιλές. Ούτε βέβαια 
και τα 35 ΜΒ ελεύθερου χώρου στο δίσκο, ούτε τα 16ΜΒ ΒΑΜ. Από 
την άλλη με κάρτα δνΟΑ και 256 χρώματα ανάλυση, έχετε μία αρκε¬ 
τά καλή απόδοση σε γραφικά. 

Η ιδέα του παιχνιδιού, δεν είναι ούτε φοβερή, ούτε πρωτότυπη. Από 
την άλλη ένα τέτοιο παιχνίδι, δεν χρειάζεται να έχει την πρωτοτυπία 
και την αυθεντικότητα που να σε συνεπαίρνει. Σίγουρα είναι ένα παι¬ 
χνίδι που δεν με ενθουσίασε τόσο ώστε να σας πω να τρέξετε να το 
αγοράσετε, αλλά αν είσαστε φανατικοί του είδους τότε σίγουρα να 
μην το χάσετε. 
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ΑΚΟΜΗ ΟΛΟΙ 01 ΤΙΤΛΟΙ Γ\ί 

ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙ0Ν. 3ΑΤΙΙΒΝ 
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ΓΙΑ ΕΠΑΡΧΙΑ ΣΕ 24 ΩΡΕΣ 

ΚΑΘΕ ΜΕΡΑ ΑΝΟΙΧΤΑ 10:00-21:00, 
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Α ντε πάλι. Ακόμη ένας τηβηαββτ 
ποδοσφαίρου για τους επίδο¬ 
ξους Μηάχιεβπς, Πολυχρονίου 
ή Ραβούση ίου υπολογιστή. Τε¬ 
λικά πάντα θα βγαίνουν καινού¬ 
ριοι σιβηπρβτ, βασισμένα στα ίδια πράγ¬ 
ματα, με πάρα πολλές αλλαγές, και τις 
περισσότερες φορές προς το καλύτερο. 

Η ΟτβηιΙίη ΙηΙβτβεϋνβ το έκανε πάλι το 
θαύμα της. Ποιος δεν θυμάται το Ρτβτηΐβτ 
Μβηβρυτ 1, και ποιος δεν παίζει ακόμη 
με το ΡτβπΊΐετ Μβηβρβτ 2; Καιρός να το 
αλλάξουμε! Το Ρτβπιΐβτ Μάηβρβτ 3 είναι 
εδώ, με πολλές καινούριες επιλογές μέσα 
από το ίδιο και επιτυχημένο ϊηίβιίπεβ. 
Υπάρχουν πολύ περισσότερες επιλογές 
τακτικών και προπόνησης, ατομικές προ¬ 
πονήσεις σε παίκτες, αλλά και επιλογή ει¬ 
δικών προπονήσεων και ατομικά! Υπάρ¬ 
χουν βασικές διαφορές στις μεταγραφές 
έτσι ώστε να έχει γίνει όσο πιο αληθινά 
και ρεαλιστικά γίνεται! Μην εκνευριστείτε 
δηλαδή, αν ενώ έχετε κάνει την καλύτερη 
προσφορά από άλες τις άλλες ομάδες ο 
παίκτης επιλέξει τελικά μία άλλη ομάδα! 

Μεγάλη αλλαγή έχει ακόμη γίνει στο ϊπΙβΓίθοβ 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Τώρα φαίνεται 
καθαρά το γήπεδο από κάποια γωνία και μπο¬ 
ρεί ο προπονητής να βλέπει τις δυνάμεις του 
κάθε παίκτη κατά τη διάρκεια του αγώνα. Το 
πρόβλημα βέβαια που δημιουργείται είναι ότι 
στη γρήγορη ταχύτητα δεν προλαβαίνεις και 
πολλά πράγματα ενώ στην αργή ταχύτητα το 
παιχνίδι φαίνεται κουραστικό γιατί οι παίκτες 
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κάνουν πάντα τις ίδιες κινήσεις, αλλά δεν παί¬ 
ζετε ποδόσφαιρο! Ομάδα προπονείτε! Ακόμη 
υπάρχει και βοηθός προπονητή ο οποίος σε 
ενημερώνει άμεσα για τις ανάγκες κατά τη 
διάρκεια των προπονήσεων έτσι ώστε να κά¬ 
νεις τις απαραίτητες αλλαγές επιτόπου. Και 
φυσικά, όλος ο κόσμος που δουλεύει μαζί σου 
στην ομάδα (ΑδδίδΙαπΙ Μαπαρετ, Μαπαςβίδ, 
Οοαοάβδ, δοουίδ κ.λ.π. βαθμολογούνται για τις 
ικανότητάς τους, και κοστίζουν ανάλογα! Οπως 
όλοι σχεδόν οι Μαηαηβτ ποδοσφαίρου, μιλάμε 
για τα πρωταθλήματα της Αγγλίας. Εδώ βέβαια 
έχεις όλες τις δυνατές επιλογές, όπως βέβαια 
τη διοργάνωση φιλικών αγώνων με Αγγλικές 
ομάδες όλων των κατηγοριών, αλλά και με κά¬ 
θε Ευρωπαϊκή ομάδα! Η ενημέρωση στους Ευ¬ 
ρωπαίους παίκτες είναι πάρα πολύ καλή, και 
έχεις τη δυνατότητα αγοράς - πώλησης - και 
ανταλλαγής παικτών με όλες τις ομάδες της 
Αγγλίας (όλων των κατηγοριών) αλλά και με 
τους συλλόγους του εξωτερικού. Φυσικά τη- 
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ρούνται όπως πάντα κατά γράμμα, οι διορ¬ 
γανώσεις του κυπέλλου αλλά και κάθε Ευ¬ 
ρωπαϊκή διοργάνωση. Στις επιλογές των 
συμφωνιών και των συμβολαίων υπάρχουν 
όλες οι δυνατές επιλογές, όπως 
π.χ.ασφάλεια ατυχημάτων για τους παί¬ 
κτες. (Πληρώνεις κάποιο ασφάλιστρο και 
έχεις το κεφάλι σου ήσυχο). Οι προπονη¬ 
τές των νέων κάνουν πολύ καλή δουλειά 
και μπορεί να σου δώσουν νέο παίκτη από 
τον πρώτο κιόλας μήνα και πολύ βασική 
δουλειά κάνουν και οι κατάσκοποι παι¬ 
κτών. 0 λόγος είναι ότι για να επιτύχεις 
μία μεταγραφή δεν παίζει ρόλο πόσα χρή¬ 
ματα έχεις αλλά πόσα θα σου εγκρίνει το 
συμβούλιο της ομάδας! Επιλέγεις εσύ κά¬ 
ποιον παίκτη από τους ελεύθερους για να 
του κάνεις πρόταση και αμέσως το συμ¬ 
βούλιο σου απαντάει πόσα σου χορηγεί 
για αυτήν τη μεταγραφή. Σε περίπτωση 
που το συμβούλιο κρίνει ότι κάνεις λάθος 
επιλογή σου δίνει ένα τεράστιο μηδέν! 

Αλλά ακόμη υπάρχουν φορές που τα χρή¬ 
ματα που σου εγκρίνει δεν φτάνουν ούτε 
στο μισό της πραγματικής αξίας του παί¬ 
κτη. Σε αυτήν την περίπτωση ξεχύστε το! 
Τον Ιβιτς ούτε στο όνειρό σας. θα πρέπει 
να αρκεστείτε σε κάποιον φτηνότερο παί¬ 
κτη. Με αυτόν τον τρόπο φυσικά αποφεύ¬ 
γονται μεταγραφές του στιλ: Παντοβάνο 
στην Μπόθαμ Τάουν κ.λ.π. και έτσι είναι 


όσο πιο ρεαλιστικό γίνεται. Ακόμη μπορείς 
να επικοινωνήσεις με κάθε παίκτη σου και 
να του προσφέρεις ένα προσωπικό μπό- 

νους για να μην “λαδώνεται".(Εκτός πια 

και αν είσαι στην τρίτη Εθνική Ελλάδος 
οπότε δεν είσαι σίγουρος...) Ακόμη σου 
προσφέρει τις γνωστές επιλογές ενοικία- 
σης διαφημιστικών πινακίδων για το σπόν- 
σορινγκ της ομάδας, όπου μπορείς να νοι- 
κιάσεις θέσεις πινακίδων και στις τέσσε¬ 
ρις πλευρές του γηπέδου, και όσο καλύτε¬ 
ρα πηγαίνεις, τόσο καλύτερες προσφορές 
έχεις από τους σπόνσορες. Μπορείς 
όπως και στους προηγούμενους ΜαηαρβΓ 
να κάνεις ανακαίνιση στο γήπεδο με τις 
περισσότερες επιλογές που γίνεται. Δη¬ 
λαδή από καινούρια αποδυτήρια μέχρι και 
Ραπ ΟΙυό. Υπάρχει ακόμη η επιλογή των 
χρηματικών συναλλαγών με την τράπεζα, 
όπου και εκεί οι επιλογές που υπάρχουν 
είναι πολύ κοντά στην 
πραγματικότητα! (Ολα τα πάρε-δώσε είναι 
ελεγχόμενα και φορολογούνται). Μία ακό¬ 
μη πολύ καλή επιλογή (που θα χρησιμο¬ 
ποιηθεί από όλους) είναι η δυνατότητα 
ΓπυΙίί βάί(. Τώρα όλοι θα μπορούν να φτιά¬ 
ξουν τις δικές τους ομάδες με παίκτες τον 
Καραμουρτζούνη και τον Κοντοπίθαρο με 
δΚίΙΙδ περισσότερα από τον νίαΙΙί, να παί¬ 
ζουν στον δικό τους ίβαρυθ, μέχρι και να 
έχουν το δικό τους γήπεδο! (Χρόνια ήθελα 




να δω το όνομα μου στο ταμπλό ενός γη¬ 
πέδου με 50000 κόσμο μέσα! Α! Ναι... 
έπιασα και δύο πέναλτι που χτύπησε ο 
ΡΙ3«). Μία καλή συμβουλή, είναι η εξής: 

Αν το τρέξετε από το 005, δεν θα υπάρ¬ 
ξει κανένα πρόβλημα, εφόσον χρησιμοποι¬ 
είτε δΓΠΒΓΐάπνβ (θα ανοιχτούν πολλά αρ¬ 
χεία). Το κακό μέρος του παιχνιδιού είναι 
σίγουρα τα γραφικά του, που θα μπορού¬ 
σαν να είναι πολύ καλύτερα, και λιγότερο 
κουραστικά. Αλλά σαν ΡοοΙόαΙΙ ΜαηαςβΓ εί¬ 
ναι ένας από τους καλύτερους! Καλή δια¬ 
σκέδαση και καλή επιτυχία. Αν και για να 
γίνετε Μπάγιεβιτς μάλλον χρειάζεται κατι- 
τίς παραπάνω από ένα καλό πρόγραμμα. 
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πιτέλους ακόμα ένα βάνβηίυτβ σε 
αυτή την αρκετά φτωχή σεζόν 
όσον αφορά τα παιχνίδια του εί¬ 
δους φυσικά. Και για να σας πω 
την αλήθεια περίμενα αρκετό και¬ 
ρό αυτόν τον τίτλο, κυρίως μετά απά ένα 
άβηιο που είχε πέσει στα χέρια μου. Κα¬ 
ταλαβαίνετε λοιπόν τη χαρά μου μόλις εί¬ 
δα ότι επρόκειτο για τέσσερα ολόκληρα 
ϋΰε. Μέχρι και το Ηΐηά παράτησα, προ¬ 
σωρινά βέβαια, προκειμένου να παίξω το 
ΑηρβΙ ΰβνοίά! Δυστυχώς όμως απ' ότι 
φαίνεται η κρίση που διέρχεται ο χώρος 
των αάνβηίυτβε δεν αφορά μόνο την πο¬ 
σότητα αλλά και την ποιότητα και αυτό εί¬ 
ναι πολύ λυπηρό. Ναι, καλά καταλάβατε. 
Το ΑηςβΙ ΰβνοίά δεν είναι το κλασικό 
ατμοσφαιρικό βάνβηΐυτβ που περίμενα. 

Τι είναι; Σιγά σιγά, όλα θα σας τα πώ. 


Ξεκινάμε από το-σενάριο. Αυτό ήταν που είχα 
ακούσει και ήμουν σίγουρος ότι θα μου άρεσε 
πολύ το παιχνίδι. Και σ’ αυτόν τον τομέα δεν 
έπεοα καθόλου έξω. Το όνομα ΑπςβΙ Οενοίά 
ανήκει στον πιο καταζητούμενο εγκληματία της 
Νθο-ΟίΙγ και φέρνει στο μυαλό του κάθε αστυ¬ 
νομικού τρομοκρατικές ενέργειες, φόνους, λη¬ 
στείες και άλλες τέτοιες ευγενείς πράξεις. 
Πρόκειται για ένα γενετικό κατασκεύασμα της 
κυβέρνησης, στην προσπάθεια δημιουργίας 
του τέλειου στρατιώτη το οποίο τρελάθηκε, με 
δύο λόγια, και αποφάσισε να γίνει κατά κάποι¬ 
ον τρόπο βασιλιάς του υποκόσμου. Και τα κα- 
τάφερε. Εσείς τώρα που κολλάτε; Το όνομα 
σας είναι Μθ Ηατό και είσαστε αστυνομικός 
(τι περίεργο με τέτοιο όνομα!) και μόλις έχετε 
συνέλθει από ένα βομβιστικό "ατύχημα" που 
παραλίγο να σας στοιχίσει τη ζωή σας. Ομως 
το καθήκον σας επιφύλασσε και άλλες, ακόμα 
πιο δυσάρεστες εκπλήξεις. Επιτέλους εντοπί¬ 
ζετε και κυνηγάτε τον τρομερό ΑπρβΙ Οθνοίά 
όταν μετά από μια σύντομη συμπλοκή το όχημά 
σας ανατρέπεται και ο κακοποιός σας "κοιμί- 



60 



















ζει" με μια κλοτσιά στο πρόσωπο. Συνερ¬ 
χόσαστε στο χειρουργείο όπου το αναι¬ 
σθητικό σας ξαναρίχνει στη λήθη. Επιτέ¬ 
λους όμως μια μέρα ξυπνάτε οριστικά 
όταν μια όμορφη ξανθιά νοσοκόμα ξετυλί¬ 
γει τους επιδέσμους που τυλίγουν το κε¬ 
φάλι σας, σας κοιτάει με μάτια ορθάνοιχτα 
από τον τρόμο και φεύγει τρέχοντος και 
φωνάζοντας. Κοιταζόσαστε στον καθρέφτη 
και τι να δείτε; Κάποιος σας έκανε εκτενή 
πλαστική χειρουργική δίνοντας οας το 
πρόσωπο του μεγαλύτερου σας εχθρού, 
του ίδιου του ΑπρεΙ Οενοίό! Και ποιος πλή¬ 
ρωσε βέβαια γι' αυτή την επέμβαση; Ο 
ίδιος ο αρχικακοποιός. Γιατί; Διότι είναι λί¬ 
γο δύσκολο να τον κυνηγήσετε όταν πρέ¬ 
πει να ασχοληθείτε με το πως θα αποφύ¬ 
γετε τη σύλληψη ή μάλλον την εκτέλεση 
επιτόπου από τους ίδιους τους συναδέλ¬ 
φους σας. Σατανικό, μη μου πείτε; Ενα 
από τα εξυπνότερα σενάρια που έχω δεί 
τα τελευταία χρόνια. Φυσικά εσείς πρέπει 
να μείνετε ζωντανοί, να αποδείξετε ότι 
δεν είσαστε αυτός που φαίνεστε και να 
συλλάβετε τον "οπρίπαΓ (ησυχία οι 
ΑΕΚτζήδες!) ΑπςβΙ Οενοίά. Απλά πραγμα- 
τάκια. Καλά ε, μιλάμε για βαρβάτο σενά¬ 
ριο. Πάμε να δούμε όμως σε τι περιβάλλον 
εκτυλίσσονται όλα αυτά. Κατ' αρχήν τα 
γραφικα. Βίντεο, βίντεο και περισσότερο 
βίντεο. Το παιχνίδι αποτελείται εξ ολοκλή¬ 
ρου από βίντεο το οποίο έχει τοποθετηθεί 
επάνω σε ΓεπάθΓβά ΡαεΚςτουπάε. Η κλασι¬ 
κή δηλαδή συνταγή που βλέπουμε στην 
πλειοψηφία των αάνεπίυΓβε τα τελευταία 
χρόνια. Τι είδα λοιπόν; 

Ομορφα πράγματα. Καλό βίντεο, όχι βέ¬ 
βαια το καλύτερο που έχω δει μέχρι σήμε¬ 
ρα αλλά ικανοποιητικό, αρκετά σκοτεινή 
και κατά συνέπεια καλή ατμόσφαιρα, ικα¬ 
νοποιητικά ό3θΚ9Γθυηά$, αρκετά καλό 
03$1ίη9 ηθοποιών και γενικά τεχνική αρτιό¬ 
τητα. Καλά ως εδώ, πάμε τώρα να δούμε 
τι άκουσα. Καθόλου άσχημα πράγματα. Κα¬ 
λή μουσική αλλά όχι τίποτα το επικό, ικα¬ 
νοποιητική ομιλία αν και δυστυχώς δεν 
υπάρχουν υπότιτλοι για όσους δεν κατέ¬ 
χουν τόσο καλά τα αγγλικά και λειτουργικά 



ΑΝβΕί οενοΐΰ: ΜΕ ΟΕ ΤΗΕ ΕΝΕΜΥ 


ηχητικά εφέ. Σε γενικές γραμμές το ΑπρεΙ 
Οενοίά μέχρι εδώ είναι λίγο ή πολύ αυτό 
που περίμενα. Κάπου εδώ όμως αρχίζουν 
τα δύσκολα. Κατ' αρχήν δεν υπάρχει τρό¬ 
πος να περάσετε τα ϊηΙβΓ30ΐϊνβ5 του παι¬ 
χνιδιού όπου δεν κάνετε τίποτα, ούτε καν 
την εισαγωγή την οποία και βλέπετε κάθε 
φορά που παίζετε, και αν υπάρχει κάποιος 
τρόπος εγώ δεν κατάφερα να τον βρω. Και 
να ήτανε μόνο αυτό πάλι καλά θα ήταν. 
Ομως τα προβλήματα δυστυχώς αυξάνο¬ 
νται και πληθύνονται. Ο χειρισμός του παι¬ 
χνιδιού είναι επιεικώς απαράδεκτος. Η 
μάλλον όχι τόσο ο χειρισμός όσο το όλο 
στήσιμο του. Για να καταλάβετε τι εννοώ 
θα σας δώσω ένα παράδειγμα. Μόλις ξε¬ 
κινήσει το παιχνίδι έχετε περίπου δέκα 
δευτερόλεπτα, για να μη σας πω και λιγό¬ 
τερο, να πάτε τον κέρσορα στο παράθυρο 
και να αποδράσετε από εκεί πριν σας σκο¬ 
τώσουν. Που το πρόβλημα; Βασικά ούτε 
πότε έχετε τον έλεγχο του χαρακτήρα σας 
ξέρετε, ούτε για πόσο χρόνο, ούτε μετα¬ 
βάλλεται ιδιαίτερα ο κέρσορας μόλις τον 
πάτε σε μια έξοδο. Δεν ξέρω ακριβώς για¬ 
τί αλλά αυτό μου θύμισε πάρα πολύ τον 
απαράδεκτο χειρισμό του ϋιπήοη’δ 1_3ϊγ 
όπου έπρεπε να κάνετε τις κατάλληλες κι¬ 
νήσεις την κατάλληλη στιγμή αλλιώς χάνα¬ 
τε αν και δεν έχει άμεση σχέση. Εμένα 
όμως μου έδωσε αυτή την αμυδρή εντύ¬ 
πωση. Τέλος πάντων, πάμε παρακάτω. Το 
παιχνίδι βασίζεται κυρίως σε μακροσκε¬ 
λείς διαλόγους οι οποίοι σας δίνουν κά¬ 
ποια στοιχεία αλλά αυτά πρέπει κάπου να 
τα σημειώνετε εάν δε θέλετε να χάσετε 
το μπούσουλα. Οι γρίφοι που υπάρχουν εί¬ 
ναι σχετικά λίγοι και αρκετά στρυφνοί 
ώστε να σας σπάσουν τα νεύρα καθότι το 
παιχνίδι δε σας βοηθάει ιδιαίτερα να προ¬ 
χωρήσετε. Η εξέλιξη του σεναρίου δεν εί¬ 
ναι όσο ομαλή και κατανοητή όσο θα έπρε¬ 
πε και θα μπορούσε να είναι. Με δύο λό¬ 
για το Απ 9 βΙ ϋθνοίά δεν ικανοποίησε τις 
προσδοκίες και τις απαιτήσεις μου και το 
συνιστώ μόνο σε όσους 3άνθπίυΓάδες 
έχουν την όρεξη και το χρόνο να ασχολη¬ 
θούν με ένα τόσο στρυφνό παιχνίδι. 
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Γεννημένοι με υπερ¬ 
φυσικές δυνάμεις και 
εφοδιασμένοι με 
υψηλής τεχνολογίας 
οπλικά συστήματα 
και πανοπλίες, μία 
αμάδα ηρώυν 
μάχεται για τη 
δικαιοσύνη σ'ένα 
κάσμο γεμάτο απά 
διαβολικούς 
μεταλλαγμένους και 
εγκληματικές 
οργανώσεις. 









Γνωρίζουν ότι 
πρόκειται για 
μία άνιση μάχη 
που πρέπει να 
κερδίσουν - 
τα μέλλον ταυ 
πλανήτη είναι 
στα χέρια 
τους-. 

Η ατρόμητη 
αμάδα 
ονομάζεται 
ϋΥΒΕΡ 
ΡΟΚΟΕ 
& 


απατελείται από 
τους 

Στράικερ, 
Ρίπκλοου, 
Σαιμπλεϊντ, 
Ιμπακτ 
& Βελάσιτυ. 






απο την 


Κάθε μήνα στα περίπτερα 
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πολύ λέρα για να 
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ΙΡΙΜΜδ 89% 


Σ ας είχαν λείψει τα παιχνίδια στρατηγικής, 
με μάχες Ιαεβ-Ιο-ίαεβ: Ακόμη θυμάστε την 
πλοκή και τη δυσκολία του ΒαΚΙε Ι$1ε ή του 
Ραπζετ ΟεπεταΙ: Την είχατε βρει, όταν θα- 
λασσοδερνόσσσταν με τις φρεγάτες και τις 
σκούνες του ΡίταΙβε: Μάλλον θα πρέπει να μπείτε 
και στον κοσμο του ΑΟΜΙΗΑΙ 5ΕΑ ΒΑΤΤΙΕδ! 

Η πλοκή του παιχνιδιού, εξελίσσεται στην εποχή του 
μεσαιωνα. όπου οι πειρατές έχουν τον έλεγχο στα 
λιμάνια και τις θάλασσες και καλείστε εσείς ως νέ¬ 
οι θαλασσοπόροι να βγάλετε το φίδι από την τρύπα. 
Φυσικά αυτό δεν είναι και πολύ εύκολο, αν λάβουμε 
υπ' οψιν μας ότι έχετε να αντιμετωπίσετε ολα τα εί¬ 
δη μάχης στη θαλασσα. ναυμαχίες, επιθέσεις πάνω 
στα καραβια. τα κανόνια του Ναβαρονε. άλλο και τα 
στοιχεία της φύσης. Εκεί που παρακαλός να στομα- 
τήσει η άπνοια για να κινηθεί κάπως ο στόλος σου. 
τρως στη μαπα μία θύελλα, ίσα-ισο για να χάσεις τον 
μπουσουλα και να ψάχνεις να βρεις που είναι τα κο- 
ραβια σου και που το λιμάνι! 

Οι κανόνες του παιχνιδιού, θεωρητικό φαίνονται εύ¬ 
κολοι! Υπαρχουν τρία στάδιά οπού 
περιέχουν διάφορες "πί¬ 
στες" το καθένα. Σε κά¬ 
θε μία απο αυτές 
πρεπει να επιτευ¬ 
χθεί κάποιος στο- . 
χος (σε αυτό το 
σημείο παρου- 
σιοζονται πολ- 
λες ομοιότητες 
με το Ραπζβτ 
ΟβηβταΙ και το 
ΒαΙΙΙβ Ι$1β). Η βα¬ 
σική διάφορά είναι 
οτι το επίπεδο δυσκο¬ 
λίας είναι πολύ δυσκολότε¬ 
ρο απο τα δυο αυτό παιχνίδια. 

Ισως γι' αυτό εχει και λιγοτερες πίστες τελικά. Ο στό¬ 
χος αυτός ποικιλει απο πίστα σε πιστό. Ετσι εκεί που 
καποια στιγμή βρίσκεσαι να "κυνηγάς" αντίπαλα εμπο¬ 
ρικά πλοία και ο εχθρός σε θέση άμυνάς να προσπα¬ 
θεί να διασώσει οσο περισσότερό γίνεται, στην επό¬ 
μενη στιγμή βρίσκεσαι να αμύνεσαι προσπαθώντας 
να κρατήσεις τρία λιμονια. η να τρεχεις να σώσεις 
οσο περισσότερα πλοία μπορείς! 

Μπορείς να χτίζεις οχυρά για προστασία, να κατα¬ 
σκευάζεις καινούρια καραβια αναλογα με την περί¬ 
σταση. έχοντας μια μεγάλη ποικιλία (11 διαφορετι¬ 
κά καραβια) απο μικρές και πολύ γρήγορες γαλερες 
εως τα τεράστιο και παντοδύναμα τρικάταρτα πολε¬ 
μικά πλοία. 

Κάθε πλοίο εχει τη δίκη του δύναμη, η οποία μετα¬ 



βάλλεται οπό κίνηση σε κίνηση, επειδή παίζουν ρό¬ 
λο πολλοί παράγοντες! Το κάθε πλοίο έχει επίπεδο 
ζωής, δυνατότητα κίνησης, δύναμη κανονιών, δύνα¬ 
μη επιβίβασης πάνω σε αντίπαλο πλοίο, και εμπειρία. 
Ολοι αυτοί οι παράγοντες παίζουν τον δικό τους ρό¬ 
λο και δίνουν τη διαφορετικότητα κάθε κοραβιού. 
Ετσι μπορεί σε κάποιο καράβι πολύ δυνατό φαινομε¬ 
νικά. να επιβιβαστεί το πλήρωμα ενός αντίπαλου κα¬ 
ραβιού, και ξαφνικό να το δεις να αλλάζει σημαία. 

Ο καιρός παίζει πόρα πολύ μεγάλο ρόλο στην επί¬ 
τευξη του τελικού στόχου. Υπάρχει η επιλογή έτσι 
ώστε κάθε στιγμή να μπορείς να βλέπεις τον καιρό 
που έχει σε αυτή την κίνηση αλλά και τον καιρό που 
θα έχεις και στην επόμενη. Μπορείς να δεις όχι μό¬ 
νο τη δύναμη του ανέμου άλλο και την ακριβή του 
πορεία. Αυτό μπορεί να σε βοηθήσει πόρο πολύ, επει¬ 
δή μπορείς να κρατήσεις τα καράβια σου κοντά στην 
ακτή, αποφεύγοντος την ανεξέλεγκτη μετακίνηση 
τους σε μία ενδεχόμενη καταιγίδα αλλά και να “πα- 
γιδεψεις* τα αντίπαλα πλοία, εκμεταλλευόμενος τη 
δική τους "τρελή" πορεία. 

Ακόμη υπαρχουν αρκετό βοηθητι¬ 
κά παραθυρα που μπορείς να 
χρησιμοποιήσεις κάθε 
στιγμή για να ελέγ¬ 
χεις την πορεία της 
: μάχης. Υπάρχει ο 
κεντρικός χάρ¬ 
της. που η βασι- 
; κη διοφορα με τα 
! αλλα αντίστοιχα 
παιχνίδια είναι ότι 
βλεπεις ολα τα ση¬ 
μεία της πίστας, με 
ολα τα πλοία, τα λιμά¬ 
νια και τα φρούρια που 
υπαρχουν σε αυτή. Δεν εί¬ 
ναι αναγκαίο δηλαδη να πάτε κο¬ 
ντά σε κάποιο σημείο για να δείτε τα αντικείμενα που 
υπαρχουν εκεί. Οσο και να φαίνεται όμως οτι αυτό 
κάνει πιο εύκολο το παιχνίδι, δεν είναι καθολου έτσι. 
Το παιχνίδι είναι αρκετό δύσκολο απο μονο του! Ακό¬ 
μη υπάρχει το παράθυρο της "αποστολής" οπού κά¬ 
θε στιγμή μπορείς να ξαναδείς τα σκοπο της κάθε πί¬ 
στας κοι τις τελικες θεσεις στο χάρτη. Ακόμη υπάρ¬ 
χει και ενα παράθυρο που μπορούμε να πάρουμε όλες 
τις απαραίτητες πληροφορίες για τα αντικείμενα που 
βρίσκονται μέσα σε ενα συγκεκριμένο κελί. Αφού 
εχεις επιλεξει ενο καροβι σου. υπάρχει παράθυρο 
που βλεπεις Ολους τους δυνατούς στοχους. τα κο- 
ραβια δηλαδη που βρισκοντοι μέσα στο βεληνεκες 
του κοραβιού σου. Δυο πολύ βοηθητικά παραθυρα. 
είναι το παράθυρο που μπορείς να δεις ολο τον στο- 


























λο σου, το ποράθυρο που μπορείς να δεις τον 
στόλο του αντίπαλου, αλλά και τους δϋο στό¬ 
λους συγκριτικό. 

Η διαχείριση των χρημάτων είναι πολύ οπλή, 
επειδή δεν μεταβάλλεται κατά την εξέλιξη της 
αποστολής, αλλά ξεκινώντας κάθε αποστολή 
έχετε ένα συγκεκριμένο ποσά που μπορείτε να 
σπαταλήσετε ως κοι το τέλος αυτής. 

Το ςοπιερίογ είναι πολύ κολά. δίνοντας σου την 
ευκαιρία να χειρίζεσαι τα πάντα με μεγάλη ευ¬ 


κολία. Οι έμπειροι χρήστες θα μείνουν πολύ ευ¬ 
χαριστημένοι. επειδή το παιχνίδι δίνει τη δυνα¬ 
τότητα στον παίχτη να χειριστεί το ποντίκι αλ¬ 
λά και το πληκτρολόγιο με την ίδια ευκολία. Για 
ακόμη πιο εύκολο και πιο γρήγορο χειρισμό, μπο¬ 
ρεί ο παίχτης να χρησιμοποιήσει το πληκτρολό¬ 
γιο σε συνδυοσμά με το ποντίκι, και να θυμηθεί 
έτσι το κοταπληκτικά ΜογΚτοΗ! 

Κάτι άσχημο όμως στο παιχνίδι είναι πως για να 
τρέξεις άνετα το πρόγραμμα θα πρέπει νο γίνει 


ΑΟΜΙΒΑΙ8ΕΑ ΒΑΤΤΙΕ8 

η πιεάίυπι εγκατάσταση που σημαίνει ότι 45 ΜΒ 
απά τον δίσκο χάνονται κάπου μέσα στο παγω¬ 
μένα νερά του Κυτο δίννο... Ακόμη, εσείς οι μη 
έχοντες Μπάονν$95 θο πρέπει να το ξεχύσετε 
μέχρι τουλάχιστο νο κάνετε την αναγκαίο ανα¬ 
βάθμιση... Αντίθετα το καλά του είναι άτι αν θέ¬ 
λεις έχεις το δικαίωμα να κάνεις και ΡυΙΙ 
Ιπ$(3ΐΐ3ϋοπ αν είσαι αρκετά τολμηρός και έχεις 
και κανένα δίσκο 36... Ετσι και αλλιώς, τι είναι 
570ΜΒ: Ούτε 600 δεν είναι (ντουπ). 

Ακόμη, αξίζει να δείτε όλη την εισαγωγή του 
παιχνιδιού, αλλά και άλα τα 3ϋ 3πίπΐ3ΐίοη$. που 
υπάρχουν, γιατί είναι αρκετά ρεαλιστικά και έξυ¬ 
πνο. Αντίθετα, η μουσική του παιχνιδιού είναι 
μάλλον κουραστική, επειδή επαναλαμβάνεται το 
ίδιο Μίάί ασταμάτητα, και δεν είναι και τίποτα 
το ιδιαίτερο. Στα κολά του ήχου είναι τα $ουπά 
βΗβεΙε που χρησιμοποιούνται. 

Ιδιαίτερη προσοχή χρειάζεται στην εγκατάστα¬ 
ση του παιχνιδιού και φυσικά είναι αναγκοίο να 
συμβουλευτείτε πρώτα το πιαπυοΙ επειδή μπο¬ 
ρεί να παρουσιαστούν μικροπροβλημοτάκια με 
το ΑυΙοτυπ. 

Στα συν του παιχνιδιού, είναι σίγουρα οι δυνα¬ 
τότητες επιλογής παιχνιδιού. Μπορείς να παί¬ 
ξεις το παιχνίδι με αντίπαλο τον υπολογιστή, αλ¬ 
λά και με άλλο ποίκτη μέσω δικτύου, μέσω 
Ιπ(6τπβ(. κοι μέσω πιοάβπΊ με την ίδια ευκολία. 
Λοιπόν, επιστρατεύστε τη φαντασία σος. τη στρο- 
τηγική σας σκέψη, φορέστε το αδιάβροχο και 
βίρα τις άγκυρες. 
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ίου Δ. Χρυσοχού 



ΜΕ ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ 

ΟοτηρηΙθήζβά &β3ΐβιη' 
αρ κόμικς, χμμμρ 
πρωτόγνωρο αίσθημα 

ΓΡΑΦΙΚΑ.90% 

ΗΧΟΣ.87% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.90% 

ΑΝΤΟΧΗ.85% 



Η 5β<?3 τον τελευταίο καιρό έχει πα¬ 
ρουσιάσει πολλά γνωστά παιχνί¬ 
δια απά τις κονσόλες για ΡΟ. 
Χαρακτηριστικοί τίτλοι που πα¬ 
ρουσιάστηκαν είναι το νϊτίυβ 
Ρίφίβτ και το 5οηϊε Ολ Πρόσφατα είδα¬ 
με και το Οοτηίχ Ζοηβ, που θα μπορούσε 
να χαρακτηριστεί ώς ένα κλασικά 
δβαί’βτη υρ, με ορισμένα στοιχεία 
αάνβηίατβ. Ωστόσο η αίσθηση που δίνει 
είναι σίγουρα πρωτόγνωρη, αφού είναι 
βασισμένο σε ένα κόσμο γεμάτο... κό¬ 
μικς. 

Είστε ο δΚθίεά, ένας 
διάσημος δημιουργός 
κόμικς, ο οποίος μια 
μέρα μετοφέρεται μα¬ 
γικά μέσα στις σελίδες 
των κόμικς του. Είναι 
παγιδευμένος, και ο 
μόνος τρόπος για να 
γυρίσει πίσω στην 
πραγματικότητα είναι 
να τον βοηθήσει ένας 
άξιος 93ΓΠ6Γ, όπως εσείς. Το άσχημο μέρος 
της ιστορίας για τον δλβίεΐι -καλό για εμάς- εί¬ 
ναι ότι θα πρέπει να μονομαχήσει με τα απαί¬ 
σια τέρατα που παλιότερα σχεδίαζε. Ωστόσο 
είχε φροντίσει να βάλει και μερικούς καλούς 
τύπους, που θα τον βοηθήσουν στην περιπέ¬ 
τεια του. Το παιχνίδι παρουσιάζεται με ένα ξε¬ 
χωριστό στιλ και θα φανεί σαν να διαβάζετε κό¬ 
μικς, σελίδα-σελίδα. Τα γραφικό, όπως για πα¬ 
ράδειγμα οι ΡαεΚςτουπό εικόνες και οι εχθροί 
είναι σχεδιασμένοι με το χέρι, με τον ίδιο τρό¬ 
πο που αποτυπώνονται σε κόμικς. Στην πρώτη 



σελίδα δεν υπάρχει κάποιος εχθρός για να 
αντιμετωπίσετε. Ωστόσο θα βρείτε τρία βασικό 
αντικείμενα, το μαχαίρι, τον δυναμίτη και την 
ανανέωση ενέργειας που θα σας φανούν πολύ 
χρήσιμα στη συνέχεια. Το κάθε αντικείμενο 

χρησιμοποιείται μό¬ 
νο μια φορά, ενώ 
μπορείτε να πάρετε 
μέχρι τρία μαζί σας. 
Αυτή ακριβώς η δυ¬ 
νατότητα δίνει στο 
παιχνίδι το χαρα¬ 
κτηριστικό του 
αόνβπίυτθ. Ορισμένα 
αντικείμενα θα φα¬ 
νούν χρήσιμα μόνο 
σε συγκεκριμένα 
σημεία του παιχνιδιού και θα σας επιτρέψουν 
να περάσετε εύκολα κάποιες πίστες. Αφού 
πάρετε λοιπόν τα βασικά αντικείμενα από την 
πρώτη πίστα και κινηθείτε στο άκρο της, ο 
δΚβίεά με ένα άλμα θα βρεθεί στο δεύτερο 
σκηνικό όπου τον περιμένει και ο πρώτος του 
εχθρός. Στον τομέα της μάχης το Οοηπϊχ Ζοπθ 
διαφέρει από τα άλλα όβαΐβπι' υρ παιχνίδια. Δε 
διαθέτει μεγάλο πλήθος κινήσεων όπως έχει 
για παράδειγμα το ΜοιΙαΙ Κοπιόαΐ 2. Συγκεκρι¬ 
μένα οι κινήσεις του παίκτη περιορίζονται σε 
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άλματα, κλοτσιές και μπουνιές με μερικές 
διαφοροποιήσεις από πίστα σε πίστα. Για 
παράδειγμα στον υπόνομο μπορείτε να 
κρεμαστείτε από τους αγωγούς κάνοντας 
τις μάχες σας εναέριες. Από την άλλη 
πλευρά οι περιορισμένες κινήσεις δε μει¬ 
ώνουν την αξία του παιχνιδιού. Είναι προ¬ 
φανές ότι η 5Θ93-Ρ0 παρουσιάζοντας το 
Οοιτιίχ Ζοπβ είχε σαν στόχο την ψυχαγωγία 
του παίκτη παρά τη δημιουργία ενός πολύ¬ 
πλοκου όθδΙεπΊ’υρ. Εξάλλου υπάρχει και 
το θετικό σημείο ότι δε θα πρέπει να θυ¬ 
μάστε ειδικούς συνδυασμούς πλήκτρων. 

Σε όλη τη διάρκεια μιας μάχης εμφανίζο¬ 
νται συννεφάκια με λεζάντες πάνω από 
τους χαρακτήρες που παλεύουν, αναφέρο- 
ντας σκέψεις τους 
όπως 

"ΑΑΑΚΠ066ΗΗΗΗΗ!", 

(πολυσύνθετη σκέψη, 
ε;!) και "Ηεγ ό3εΚ οίί". 

Αλλες λεπτομέρειες 
που δίνουν την αίσθη¬ 
ση ότι πραγματικά βρί¬ 
σκεστε μέσα σε κό¬ 
μικς είναι για παρά¬ 
δειγμα το σκίσιμο του χάρτινου 
ό3θΙ<9Γουηά από τα μαχαίρια που πετάτε. 
Πέρα από τις μάχες υπάρχουν και άλλα 
πράγματα τα οποία θα πρέπει να παρατη¬ 
ρήσει ο παίκτης. Για παράδειγμα υπάρ¬ 
χουν κρυμμένες πόρτες, παγίδες και κα¬ 
ταπακτές που ανοίγουν μετά από συνεχό¬ 
μενα χτυπήματα. Για να προχωρήσετε 
στην επόμενη πίστα θα πρέπει να εξοντώ¬ 
σετε τους εχθρούς και να βρείτε την έξο¬ 
δο εάν αυτή είναι κρυμμένη. Γ ια παράδειγ¬ 


μα σε μια πίστα για να ανοίξετε την κατα¬ 
πακτή της εξόδου, υπάρχει ένας ειδικός 
μοχλός στον τοίχο που θα πρέπει να μετα¬ 
κινήσετε. Μόλις εξουδετερώσετε τους 
αντιπάλους μιας πίστας, εμφανίζεται ένα 
βέλος που δείχνει την επόμενη. Σε πολ¬ 
λές περιπτώσεις εμφανίζονται δύο βέλη, 
δίνοντας τη δυνατό¬ 
τητα να επιλέξετε 
διαφορετικές δια¬ 
δρομές. Είναι σίγου¬ 
ρο λοιπόν πώς θα 
χρειαστεί να επανα¬ 
λάβετε το παιχνίδι 
πολλές φορές ώστε 
να βρείτε την καλύ¬ 
τερη διαδρομή. 0 
ήχος του παιχνιδιού αποτελείται από τη 
συνοδευτική όβοΚρωυηά μουσική καθώς 
και από τα ειδικά εφέ. Η όΒεΚρίΌυπό μου¬ 
σική είναι διακριτική αλλά συνδυάζεται αρ¬ 
μονικά με τη συνεχόμενη δράση. Τα ηχη¬ 
τικά εφέ αποτελούνται κυρίως από επιφω¬ 
νήματα όπως "γιάααα",όταν πρόκειται για 
τον πρωταγωνιστή και από περίεργους 
ήχους όταν πρόκειται για τα τέρατα. Συν¬ 
δυάζονται σωστά με τις κινήσεις του παί¬ 
κτη, για παράδειγμα εάν βαρέσετε ένα με¬ 
ταλλικό αντικείμενο ο ήχος 
που ακούγεται είναι αντί¬ 
στοιχα μεταλλικός. Ο χειρι¬ 
σμός του ήρωα γίνεται από 
το πληκτρολόγιο ή από το 
ίογεΙϊοΚ. Τα πλήκτρα μπο¬ 
ρούν να αλλάξουν μέσα από 
την κλασική επιλογή "δθΐυρ 
Κθγόο3Γά". Το επίπεδο του 
παιχνιδιού μπορεί να καθο¬ 
ριστεί σε τρία επίπεδα δυ¬ 
σκολίας το εύκολο, το κανο¬ 


νικό και το δύσκολο. Μπορείτε ακόμα και 
να επιλέξετε τη γλώσσα που θα βγαίνουν 
τα διάφορα μηνύματα. Υποστηρίζονται 
Ελληνικά (λέμε και κανένα αστείο πού και 
πού, Αγγλικά ήταν), Γερμανικά, Γαλλικά, 
Ισπανικά και (τι άλλο έμεινε;) Ιαπωνικά. 
Παρά το γεγονός ότι το παιχνίδι τρέχει 


στην εκάστοτε ανάλυση των ννίπόοννε 3.x 
ή 95, με το πλήκτρο ΕδΟ γυρνάει σε 320 χ 
200 (για τους οπαδούς των μεγάλων 
ρίχβΙ$, που δεν είναι και λίγοι). Η δβ93-ΡΘ 
αναφέρει πώς το ελάχιστο σύστημα θα 
πρέπει να είναι Ρβπίίυιπ στα 60 ΜΗζ, αλλά 
καλό θα ήταν να είχατε κάτι παραπάνω, 
π.χ. στα 100 ΜΗζ. Σε γενικές γραμμές το 
Οοπιίχ Ζοπθ είναι ένας διαφορετικός τίτ¬ 
λος που θα προσφέρει ψυχαγωγία μέσα 
από ένα εναλλακτικό σενάριο, θα εκτιμη- 
θεί σίγουρα τόσο από μικρούς όσο και από 
μεγάλους, 93 πίθγ5. 
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εκόδες εξομοιωτε'ς πτήσης έχουν 
περάσει από τα χέρια μας έως τώ¬ 
ρα. Τι το διαφορετικό μπορεί να 
μας δώσει ένας εξομοιωτής πτή¬ 
σης πια; Τώρα που υπάρχουν 
εταιρείες, οι οποίες ασχολούνται απο¬ 
κλειστικό και μόνο με εξομοιωτε'ς πτή¬ 
σης, πόση επιτυχία μπορεί να έχει ένας 
καινούριος; Μήπως απλό, είναι ακόμη 
ένας εξομοιω τής πτήσης; 

Η ϋίςίΐ3ΐ ΙπΊ39β Οθδίςη σχεδίασε το 31ΙΡΕΚ ΕΡ2000 
για ν/ίηύοννδ95 και με τη συνεργασία της Οεεαπ 
δοίΙν/3Γ6 Ι_1ό έφτιαξαν έναν από τους καλύτερους 
εξομοιωτές πτήσης, με τον οποίον οι φίλοι των παι- 
χνιδιών αυτών, σίγουρα θα πρέπει να δοκιμάσουν 
να πετάξουν. Σίγουρα θα δουν πολλά πράγματα που 
τα έχουν ξαναδεί, αλλά με διαφορετικό τρόπο και 
καλύτερα, αλλά και πολλά καινούρια πράγματα. 

Το 51ΙΡΕΒ ΕΡ2000 για Μηύονν$95 είναι μία συνέ¬ 
χεια του ΤΡΧ που βγήκε το 1993 και είχε σημειώ¬ 
σει μεγάλη επιτυχία. Η εταιρεία βασισμένη στις συμ¬ 
βουλές και τα παράπονα των πελατών, έκανε τις 
απαραίτητες αλλαγές, έτσι ώστε να φτιάξει ένα παι¬ 
χνίδι, που να καλύπτει τις απαιτήσεις των πιο απαι¬ 
τητικών παικτών, και τελικά είναι αποδεκτό, ακόμη 
και από πιλότους. 

Η εταιρεία έδωσε μεγαλύτερη προσοχή στην ποι¬ 
ότητα και όχι στην ποσότητα. Ετσι κατάφερε να απο¬ 
δώσει το πιο ρεαλιστικό περιβάλλον που γίνεται, 
με τις περισσότερες δυνατές λεπτομέρειες. Ακό¬ 
μη, το 31ΙΡΕΡ ΕΡ2000 έχει περισσότερα από 30 
διαφορετικά αεροπλάνα, τα οποία έχουν αναπαρα¬ 
σταθεί με όλες τις δυνατές λεπτομέρειες. Υπάρ¬ 
χει επίσης και ένας δεύτερος “έξυπνος" πιλότος 
ο οποίος σας συνοδεύει, έτοιμος να ακολουθήσει 



κάθε διαταγή σας, σίγουρα θα νιώσετε πολύ καλά 
όταν κάποιες φορές σας απαλλάξει από τον αντί¬ 
παλο που είναι “κολλημένος" στην ουρά σας. Το 
πρεριβάλλον στο οποίο μπορείτε να πετάξετε, εκτεί¬ 
νεται σε περισσότερα από τέσσερα εκατομμύρια 
χιλιόμετρα, που έχουν αναπαρασταθεί με εκπλη¬ 
κτική λεπτομέρεια χρησιμοποιώντας την τεχνική 
“ίβχΐυτβ Γη3ρρβύ". Αν προστεθούν και τα πάρα πολ¬ 
λά 3ϋ αντικείμενα, καθώς και η δυνατότητα παι¬ 
χνιδιού έως και 8 παικτών μέσα σε δίκτυο, τότε 
ακόμη και οι κατασκευαστές αεροσκαφών εντυπω¬ 
σιάζονται! 

Για να δημιουργηθεί αυτό το παιχνίδι, έδωσαν τη 
βοήθειά και τις συμβουλές τους μεγάλοι παγκό¬ 
σμιοι οργανισμοί και αεροπορικές βιομηχανίες όπως 
οι: ΒπΙίδύ Α6ΐΌ5ρ30β ΡυόΙίοίΙγ ϋρΐ., ΟΕΟ-Μηγοοπι, 
Κθγ3ΐ Α8ΓΟΠ3υ(ί03ΐ δοοίθίγ, Βογώ Αίτ Ρογοθ, κ.α. 

Τι μπορεί να κάνει κανείς, λοιπόν, για να βελτιώ¬ 
σει κανείς ένα ΡΙίρόί 5ίπιυΐ3ΐ0Γ; Αφού τα μοντέλα 
πτήσής είναι άκρως ρεαλιστικά, που ακριβώς μπο¬ 
ρεί κανείς να επέμβει, για να μπορούμε να έχουμε 
βασικές διαφορές: 

Ετσι λοιπόν για αρχή, το φτιάχνουμε για Μπόονι/δ 
95. Επειτα, συνεχίζοντας με τα χαρακτηριστικά, πά¬ 
με στο πιλοτήριο. Με την κατασκευή ενός τελείως 
νέου, πλήρως τρισδιάστατου “εικονικού πιλοτηρί- 
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ου" που βρίσκεται τόσο κοντά στο πραγματι¬ 
κό, καλύπτει όλες τις (πάρα πολλές πραγμα¬ 
τικά) πληροφορίες που έχει ένας πιλότος, χω¬ 
ρίς να θυσιαστεί ο ρεαλισμός στην απεικόνι¬ 
ση. 

Επειτα, φτιάχτηκε ένα τελείως εύχρηστο με¬ 
νού επιλογών, το οποίο είναι το φιλικότερο δυ¬ 
νατόν προς τον χρήστη. 

Με τη βοήθεια πιλότων αεροσκαφών Ρ4, βελ¬ 
τιώθηκε κατά πολύ ο τρόπος που ο υπολογι¬ 
στής χρησιμοποιεί τα αεροπλάνα. Με τις πλη¬ 
ροφορίες που υπάρχουν στο βιβλίο “Ρίοάΐβτ 
ΟοπτόαΙ από Μβηβυνεηης" και έχουν ενσωμα¬ 
τωθεί στο πρόγραμμα, οι τεχνικές κατά τη διάρ¬ 
κεια των αερομαχιών έχουν πλησιάσει όσο γί¬ 
νεται την πραγματικότητα. Ετσι αυξάνεται η δυ¬ 
σκολία στις αερομαχίες, επειδή στα “διαβα¬ 
σμένα" πια κόλπα σας, ο αντίπαλος (ανάλογα 
με το επίπεδο δυσκολίας) ανταποκρίνεται ανά¬ 
λογα. 

Μεγάλη βελτίωση έχει γίνει στα ηλεκτρονικά 
συστήματα, τα οποία παρέχουν τόσες πληρο¬ 
φορίες, όσες χρειάζεται ο πιλότος για να γνω¬ 
ρίζει σχεδόν τα πάντα για τον αντίπαλό του, 
τις καιρικές συνθήκες, τα μέρη που θα πετά- 
ξει, αλλά και την αποστολή του. 

Οσο για τα γραφικά, καλύτερα να μην κάνου¬ 
με πολλά σχόλια! Η σημερινή εξέλιξη δείχνει 
ότι η μέρα που θα βρισκόμαστε μπροστά στον 
υπολογιστή και δεν θα ξεχωρίζουμε τη διαφο¬ 
ρά από την πραγματικότητα, δεν είναι πολύ μα¬ 
κριά! Σίγουρα θα θαυμάσετε τα φιόρδ της Νορ¬ 
βηγίας, τους πάγους του Βόρειου Πόλου, και 
όλα τα άλλα μέρη που θα δείτε, σαν να πετά- 
τε πραγματικά από πάνω. Βέβαια, δεν κάνετε 
κάποιο ταξίδι αναψυχής αλλά δεν είναι κακό 
να αφιερώσετε λίγο χρόνο για να απολαύσετε 
τα τοπία και τον ρεαλισμό που αποπνέουν. 
Πετώντας με πραγματικές συνθήκες σε εχθρι¬ 
κό περιβάλλον, υπάρχουν πολλά στοιχεία που 
ο πιλότος λαμβάνει, με κάποιες αισθήσεις πέ¬ 
ρα από την όραση. Στο παιχνίδι υπάρχουν πολ¬ 
λοί ήχοι που μας καθοδηγούν σε πράγματα τα 
οποία μπορεί και να μην βλέπουμε. Ετσι για 
παράδειγμα το άνοιγμα του αερόφρενου το 
οποίο είναι πίσω από την πλάτη μας και δεν 
βλέπουμε, αλλά δεν μπορούμε να νιώσουμε 
την επιβράδυνσή του, γίνεται αισθητό από χα¬ 
ρακτηριστικό ήχο. Ακόμη όλα τα ηχητικά εφέ 
μας παρέχουν μία παραπάνω αίσθηση ρεαλι¬ 
σμού. Το μόνο που χρειάζεται να κάνετε εσείς 


είναι να ακούτε προσεκτικά γύρω σας. Ακόμη, 
σίγουρα θα σας εντυπωσιάσει ο πίνακας ελέγ¬ 
χου πτήσης, που σας δίνει όλες τις πληροφο¬ 
ρίες για την πτήση σας και τον χάρτη με πολι¬ 
τικούς και στρατιωπκούς στόχους, δικούς σας 
και του αντιπάλου. Σίγουρα θα σας βοηθήσει 
πάρα πολύ για να ξέρετε τι τελικά θα κάνετε. 
Τα γραφικά που υποστηρίζει το πακέτο, είναι 
διαθέσιμα και σε ανάλυση 320X200 αλλά και 
σε 640X480, έτσι ώστε να μπορεί να καλύπτει 
και τους χρήστες με πιο αργά μηχανήματα. 
Μάλλον πάντως θα χρειαστεί κάποια αναβάθ¬ 
μιση το σύστημά σας. 

Παρ' όλα αυτά όμως, το σύστημα που χρειά¬ 
ζεται δεν είναι και από τα μεγαλύτερα! Σε σύ¬ 
γκριση με άλλους εξομοιωτές (Βλέπε ΡΙϊςΙιί 
5ϊγπ 95 από την Μίοτοεοίΐ) το ΕΡ2000 έχει κα¬ 
τά πολύ λιγότερες απαιτήσεις, αφού δουλεύ¬ 


ει σε 486/66ΜΗΖ με 8ΜΒ ΚΑΜ, 5ΜΒ ελεύθε¬ 
ρη ΕΜδ, 500ΚΡ ΟοηνβηίίοπδΙ, 12 ΜΒ ελεύθε¬ 
ρο χώρο στο δίσκο, ΘΘ-ΒΟΜ, νΕδΑ-δνθΑ. 
Τελειώνοντας, θα επισημάνω κάτι. Το δΙΙΡΕΠ 
ΕΡ2000 για Μπάον/$95 δεν είναι παιχνίδι! Εί¬ 
ναι ένας πραγματικός εξομοιωτής πτήσης, δυ¬ 
νατός να ικανοποιήσει τις απαιτήσεις ακόμη 
και των πιλότων! θα μάθετε τα πάντα για το 
αεροσκάφος σας αλλά και για όλα τα αντίπα¬ 
λα ΜΙ6. θα μάθετε τις δυνατότητες σας και 
των αντιπάλων, θα μάθετε τα πάντα για τον 
οπλισμό σας, έτσι ώστε να χρησιμοποιήσετε 
το σωστό όπλο, τη σωστή στιγμή, θα μπορέ¬ 
σετε να πετάξετε με όλες τις δυνατές καιρι¬ 
κές συνθήκες και όλες τις ώρες της ημέρας. 
Οπλιστείτε με όρεξη, υπομονή, και μπόλικους 
Μβνβποε και καλή σας πτήση! 
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ιακόσια χρόνια στο μέλλον, ένα 
γιγάντιο, αινιγματικό, κυλινδρικό 
αστρόπλοιο βαφτισμένο με το 
όνομα ΚΑΜΑ από εκείνους που 
το ανακάλυψαν, φτάνει ξαφνικό 
στο ηλιακό μας σύστημα από τα βάθη του 
μακρινού διαστήματος. Η ανθρωπότητα, 
αντιμετωπίζοντας τη γνώση ότι μια συγκε¬ 
κριμένη ευφυΐα υπάρχει, ή τουλάχιστον 
υπήρξε κάποτε, μια ευφυΐα που ξεπερνά 
τη δική μας σε τρομακτικό βαθμό, απο¬ 
φασίζει να στείλει μια αποστολή συνάντη¬ 
σης με αυτόν τον εξωγήινο εισβολέα και 
να προσπαθήσει να διαγνώσει την προέ¬ 
λευση και τον σκοπό του. 

Αυτή είναι η εισαγωγή του εγχειριδίου του ΚΑΜΑ, 
ενός παιχνιδιού που έχει μεταφερθεί απευθείας 
από τις σελίδες του ομώνυμου αριστουργήματος 
του ΑΠόυτ 0. ΟΙατΚθ. Τον τελευταίο καιρό είναι αλή¬ 
θεια ότι πολλά μυθιστορήματα Επιστημονικής Φα¬ 
ντασίας έχουν βρει τον δρόμο τους προς το 00- 
ΒΟΜ όιϊνβ του υπολογιστή μας, το ΒΑΜΑ όμως ση¬ 
ματοδοτεί μια ιστορική στιγμή. 0 λόγος για αυτό εί¬ 
ναι η συμμετοχή των ίδιων των συγγραφέων του 
(ΟΙβτΚβ και ίββ) στη δημιουργία του παιχνιδιού. Εστω 
και μετά θάνατον, ο ΟΙθγΚθ εμφανίζεται σε αρκετά 
νίάβο του παιχνιδιού και αποτελεί τον μέντορά μας 
στην προσπάθεια να εξερευνήσουμε το τεράστιο 
κυλινδρικό διαστημόπλοιο και να ανακαλύψουμε τα 
μυστικά του. 

Το παιχνίδι είναι φυσικά ένα Βόνβηΐυιε με ψηφιο¬ 
ποιημένους ηθοποιούς και τεηάβΓβά ϋθοΚςΓουηΰ. Η 
υπόθεσή του είναι μάλλον απλή: Την εξερεύνηση 
του διαστημοπλοίου αναλαμβάνουν 12 επιστήμονες, 



μόνο που αμέσως μετά την προσέγγισή τους στο 
ΒΑΜΑ ο αρχηγός της αποστολής πεθαίνει και εσείς 
καλείστε να πάρετε τη θέση του. Οπως θα διαπι¬ 
στώσετε στη συνέχεια (και σύμφωνα με το πνεύμα 
του βιβλίου) η διάθεση των υπόλοιπων 11 επιστη¬ 
μόνων απέναντι σας ποικίλει από πολύ (μα πάρα 
πολύ...!) φιλική έως και εχθρική. Κάποιοι από αυ¬ 
τούς θα σας βοηθήσουν ενώ άλλοι θα σταθούν εμπό¬ 
διο στην αποστολή σας. 

Το ίπΐβΓΐ3εβ του παιχνιδιού είναι πολύ λειτουργικό. 
Η οθόνη χωρίζεται σε τέσσερα μέρη. Το μεγαλύτε¬ 
ρο τμήμα της καταλαμβάνει φυσικά η άποψη του χώ¬ 
ρου. Κάτω δεξιά βλέπετε το ίπνεπίοίγ σας, ενώ αρι¬ 
στερά τα “μάτια του ΒΑΜΑ” σας επιτρέπουν να εξε¬ 
τάσετε όποιο αντικείμενο σύρετε επάνω τους. Αυ¬ 
τό όμως που κάνει την εξερεύνηση σας πιο εύκο¬ 
λη είναι η πυξίδα που βρίσκεται στο κέντρο του κά¬ 
τω μέρους της οθόνης. Με τη βοήθειά της, ανά πά¬ 
σα στιγμή μπορείτε να βρείτε τον προσανατολισμό 
σας αλλά και να δείτε τις κατευθύνσεις τις οποίες 
μπορείτε να ακολουθήσετε ανάλογα με την τοπο¬ 
θεσία στην οποία βρίσκεστε. Οταν μετακινείτε τον 
κέρσορα (ένα λεπτό βέλος) αυτός αλλάζει σε ένα 
πιο παχύ βέλος όταν μπορείτε να μετακινηθείτε ή 
να αλλάξετε θέση ή σε ένα χέρι όταν μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε ή πάρετε ένα αντικείμενο. Μια εν- 















































διαφέρουσα λεπτομέρεια είναι ότι αν για να χει¬ 
ριστείτε ένα αντικείμενο χρειάζεται ένα άλλο 
(π.χ. κλειδί για κλειδαριά) τότε ο κέρσορας δεν 
θα αλλάξει σε χέρι, θα πρέπει να επιλέξετε το 
αντικείμενο που ήδη έχετε (π.χ. κλειδί") και να 
το σύρετε πάνω σε αυτό που θέλετε να το χρη¬ 
σιμοποιήσετε. Αν γίνει κόκκινο, τότε έχετε επι- 
λέξει σωστά. Φυσικά μπορείτε να συνδυάσετε 
δύο η περισσότερα αντικείμενα που έχετε στο 
ίηνεηΙΟΓγ σας. Η διαμόρφωση της οθόνης που 
περιγράψαμε παραπάνω αλλάζει σε κάποιες 
περιπτώσεις, όπως όταν χειρίζεστε κάποια συ¬ 
σκευή, λύνετε κάποιο παζλ ή βρίσκεστε στον 
χάρτη της κεντρικής πεδιάδας. Οπως είπαμε 
το εσωτερικό του ΒΑΜΑ είναι τεράστιο και έτσι 
η μετακίνησή σας στις διάφορες τοποθεσίες 
γίνεται με τη χρήση αυτού του χάρτη-ραντάρ. 
Εννοείται ότι η συλλογή κάθε αντικειμένου που 
θα βρείτε στο δρόμο σας είναι απαραίτητη κα¬ 
θώς όχι μόνο κάποια από αυτά θα σας φανούν 
χρήσιμα στην εξερεύνησή σας αλλά πολλά απο¬ 
τελούν και κομμάτια των παζλ. Αυτή είναι και 
μια ελαφριά (αν και όχι πρωτότυπη) διαφορο¬ 
ποίηση του ΒΑΜΑ από τα περισσότερα 
3 άνθηίυΓ 6 $. Η λύση πολλών παζλ δεν επιτυγ¬ 
χάνεται με την αλλαγή της θέσης κάποιων πλα¬ 
κιδίων αλλά με τη σωστή τοποθέτησή τους. Ετσι 
είναι πιθανό να βρεθείτε μπροστά σε ένα παζλ, 
για τη λύση του οποίου απαιτούνται κάποια πλα¬ 
κίδια που δεν έχετε βρει. Κάποια λάθος προ¬ 
σπάθεια λύσης ενός παζλ έχει σαν αποτέλε¬ 
σμα να αλλάξει η μορφή του, οπότε ψάχνετε 
για νέα πλακίδια. 

Κάποια συγκεκριμένα αντικείμενα έχουν μια 
πιο ευρεία χρησιμότητα. Κατ' αρχάς ο υπολο¬ 
γιστής του χεριού σας που είναι μια συσκευή 
αποθήκευσης δεδομένων αλλά και τερματικό 
επικοινωνιών με τους άλλους επιστήμονες. 
Εκτός από το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο η επι¬ 
κοινωνία αυτή επιτυγχάνεται τόσο με ζωντανό 


νίάποίΙ όσο και απευθείας. Βέβαια, επικοινω¬ 
νία είναι μεγάλη κουβέντα καθώς αυτή περιο¬ 
ρίζεται απλά σε αυτούς να μιλούν και σε εσάς 
να ακούτε. Πολύ χρήσιμο είναι επίσης το ΡυεΚ, 
ένα μικροσκοπικό ανθρωπόμορφο ρομπότ (που 
απαγγέλλει και Σαίξπηρ) που θα σας δώσει 
ένας άλλος αστροναύτης (που συμπτωματικά 
έχει λόξα με τον Σαίξπηρ!). Αυτό θα βρίσκεται 
στο ίηνβπίοΓγ σας και όταν το κινήσετε πάνω 
από κάποιο αντικείμενο θα σας πει τι αποκα¬ 
λύπτουν οι αισθητήρες του. Φυσικά δεν θα μπο¬ 
ρούσε να λείπει και ο ελβετικός σουγιάς του 
μέλλοντος που ενσωματώνει μαχαίρι, κόφτη, 
κουτάλι (!) και φακό. 

Τα γραφικά είναι πάρα πολύ καλά, τόσο όσον 
αφορά τους ψηφιοποιημένους ήρωες, όσο και 
τα ΡδεΚρΓουηά γραφικά. Τα τελευταία όμως εί¬ 
ναι στατικά και ίσως γίνονται κάποια σπγμή κου¬ 


ραστικά. Ο ήχος δεν αποτελεί σημαντικό τμή¬ 
μα του παιχνιδιού αλλά είναι αρκετά ατμο¬ 
σφαιρικός. Τα παζλ δεν είναι ιδιαίτερα δύσκο¬ 
λα αλλά μπορούν να δυσκολέψουν αν είστε 
απρόσεκτοι, γι' αυτό καλό είναι να χρησιμο¬ 
ποιείτε το 53νβ πριν προσπαθήσετε να λύσε¬ 
τε κάποιο. Το σύστημα επίλυσής τους τώρα ση¬ 
κώνει αρκετή συζήτηση, ειδικά αν προσθέσε¬ 
τε το γεγονός της ατέρμονης μετακίνησής σας 
στην κεντρική πεδιάδα. Καθώς βέβαια λύνετε 
τους γρίφους, αποκαλύπτονται και νέες τοπο¬ 
θεσίες, κάτι που προσθέτει στο ενδιαφέρον, 
αλλά αν κολλήσετε στην πεδιάδα ίσως βαρε¬ 
θείτε τις συνεχείς μετακινήσεις. Αν βέβαια το 
ξεπεράσετε αυτό θα βρείτε νέα παζλ με πιο 
κλασικό τρόπο λύσης. Οι μετακινήσεις παρε¬ 
μπιπτόντως δεν είναι και ακίνδυνες. Κάποια 
από τα ρομπότ που κυκλοφορούν μαζί σας μπο¬ 
ρεί να σας περάσουν για... σκουπίδια και να 
σας μεταφέρουν στον κοντινότερο συμπιεστή, 
εμπειρία καθόλου ευχάριστη, πιστέψτε μας! 
Γενικά υπάρχουν αρκετοί κίνδυνοι αλλά τα πράγ¬ 
ματα δεν είναι και τόσο τραγικά καθώς μετά 
τον θάνατό σας θα εμφανιστεί ο ΟΙβγΚθ 
(ΟΓθβργ...) και αφού σας εξηγήσει τι κάνατε λά¬ 
θος (κάτι πολύ κουραστικό όταν κάνετε συχνά 
λάθη!) θα σας δώσει την ευκαιρία να συνεχί- 
σετε το παιχνίδι εκεί ακριβώς που το αφήσατε. 

Τελικά το ΒΑΜΑ δεν είναι και το καλύτερο 
3άνβπΙυΓβ που έχετε δει, παρ' όλα αυτά είναι 
τεχνικά άρτιο, δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολο ού¬ 
τε ιδιαίτερα εύκολο όμως και θα σας κρατήσει 
απασχολημένους για αρκετό καιρό. Πιστό στο 
πνεύμα της ΕΦ θα σας προσφέρει την πρόκληση 
να επικοινωνήσετε με άλλες μορφές ζωής και 
να αποκωδικοποιήσετε τη συμπεριφορά, τη 
γλώσσα και τον πολιτισμό τους. Ειδικά για τους 
φίλους της ΕΦ αποτελεί ένα συλλεκτικό παι¬ 
χνίδι που δεν θα πρέπει να λείπει από τη συλ¬ 
λογή τους. 
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Α ραγε, η διαστροφή τον ανθρώπι¬ 
νου είδους και οι συνεχείς και 
ατε'ρμονες φιλοδοξίες κάποιων 
ανεγκέφαλων θα μας φέρουν 
^ κάποτε σε αυτά το σημείο; Θα 
καταλάβει ποτέ ο άνθρωπος τη δύναμη 
των όπλων που κατασκευάζει, με μία ανε¬ 
ξέλεγκτη ταχύτητα; Θα φτάσει κάποτε η 
εποχή, που οι υπερασπιστές της αντί-τε¬ 
χνολογίας θα είναι στο περιθώριο διωκό¬ 
μενοι; Θα βρεθεί άραγε κάποιος "ήρωας " 
που θα προσπαθήσει να σώσει αυτόν τον 
κόσμο από τους επίδοξους "καταχτητές" 
που προσπαθούν να κυριαρχήσουν με τη 
δύναμη των όπλων; 



την εποχή του Οργουελ και μετά, έχει επαναλη- 
φθεί με εκατομμύρια διαφορετικούς τρόπους! 


Ετσι λοιπόν, ξεκινάμε μέσα σε ένα τούνελ, στο 
οποίο παίζεται όλο το παιχνίδι, οδηγώντας ένα δυ¬ 
νατό διαστημικό σκάφος, που μας προσφέρει πολ¬ 
λά και διαφορετικά όπλα. 


Το παιχνίδι χωρίζεται σε πολλές διαφορετικές απο¬ 
στολές, όπου κάθε μία έχει και διαφορετικό στό¬ 
χο. Για τους στόχους της κάθε αποστολής μπο¬ 
ρούμε να ενημερωθούμε με δύο τρόπους: Κατ' αρ¬ 
χήν υπάρχει μία μικρή ενημέρωση (όπβίίπη) στο 
ξεκίνημα της κάθε αποστολής και κατόπιν με κά¬ 
ποια συγκεκριμένα σύμβολα τα οποία φαίνονται 
στον χάρτη. Κάτι το καλό και διαφορετικό, είναι ότι 
οι στόχοι της αποστολής μπορεί ξαφνικά να αλ¬ 
λάξουν ανάλογα με τους πρωτεύοντες ή δεύτε- 
ρεύοντες στόχους που έχουν επιτευχθεί. Εκείνη 
τη στιγμή το κομπιούτερ του σκάφους ενημερώ¬ 
νεται αυτόματα. 

Η χρήση του χάρτη είναι πολύ βασική, και αυτό 
επειδή κάθε στιγμή μπορούμε να δούμε που βρι¬ 
σκόμαστε, που είναι οι πρωτεύοντες στόχοι και 
που βρίσκονται τα σημεία που πρέπει να παρου¬ 
σιαστούμε μέσα σε ένα συγκεκριμένο χρονικό όριο, 
και φυσικά σε πιο σημείο τελειώνει η "πίστα" (αφού 




Κάπως έτσι είναι η ιστορία που βασίζεται σε πα¬ 
ράξενες ιστορίες του μέλλοντος και ξαφνικά από 
τις μεγάλες οθόνες και τις ταινίες επιστημονικής 
φαντασίας βρίσκεται στον υπολογιστή μας και οι 
ήχοι των διαστημικών μηχανών και των δεσμίδων 
Ι3$6Γ στα ακουστικά που είναι κολλημένα στα αυ¬ 
τιά μας! 

Κάπου στο μέλλον, ένας άνθρωπος-δικτάτορας 
ξεκινά με τη δημιουργία ενός όπλου, άκρως θα¬ 
νατηφόρου, το οποίο χρησιμοποιείται μόνο από 
αυτόν! Το μόνο που γνωρίζουμε είναι ότι αυτό το 
όπλο πρέπει να καταστραφεί! Η μόνη ελπίδα που 
έχει η ανθρωπότητα αυτή τη στιγμή, είναι το τα¬ 
λέντο μας και μόνο. Το μόνο που έχει μείνει, εί¬ 
ναι "όπλο εναντίον όπλου". Και έτσι εμείς έχουμε 
να αντιμετωπίσουμε πολύ περισσότερες δυνάμεις, 
περιμένοντας βοήθεια μόνο από την καλή μας τύ¬ 
χη, και τις δυνατότητές του σκάφους μας! 

Μία χιλιοπαιγμένη ιστορία, ένα σενάριο που από 
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χτυπήσουμε βέβαια όλους τους στόχους μας). 
Πολύ σημαντική είναι η συλλογή αντικειμέ¬ 
νων, επειδή υπάρχουν πάρα πολλά πράγμα¬ 
τα που μπορούμε να πάρουμε και τα περισ¬ 
σότερα από αυτά δεν είναι απαραίτητα για να 
τελειώσουμε μία αποστολή! Απλά και μόνο θα 
μας βοηθήσουν περισσότερο να την τελειώ¬ 
σουμε αν τα πάρουμε. 

Σε όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού και μέσα 
στις αποστολές, υπάρχουν διάφορες γεννή¬ 
τριες ενέργειας, οι οποίες δίνουν ενέργεια 
σε κάποια κυκλώματα ασφαλείας. Από τη στιγ¬ 
μή που μία γεννήτρια καταστρέφεται, αρχίζει 
μία αντίστροφη μέτρηση η οποία δείχνει το 
χρόνο που υπολείπεται μέχρι να ανακτηθεί 
πλήρως η λειτουργία της. 

Οι κίνδυνοι σε κάθε αποστολή είναι τεράστι¬ 
οι. Αυτό δίνει μία ακόμη μεγαλύτερη δυσκο¬ 
λία στην επιτυχία της κάθε αποστολής. Από 
απελευθέρωση μεγάλων ποσοτήτων ραδιε¬ 
νέργειας, συναγερμών που υπάρχουν σχεδόν 
παντού και μόλις ενεργοποιηθούν αυξάνουν 
την εχθρική δραστηριότητα στην περιοχή, 
φράγματα αέρος και φωτεινοί αισθητήρες οι 
οποίοι ανοίγουν και κλείνουν πόρτες στο επί¬ 
πεδο που βρισκόμαστε ή ενεργοποιούν κά¬ 
ποια εχθρική δραστηριότητα, ενεργειακά πε¬ 
δία που μπορούν να επηρεάσουν την ενέρ¬ 
γεια του σκάφους μας. 

Ενα ακόμη καλό μέρος του παιχνιδιού είναι η 
χρήση των όπλων και των πυρομαχικών. Από 
τη μία πλευρά, μία επιπλέον δυσκολία είναι 
ότι όλα τα όπλα εκτός από το πολυβόλο έχουν 
περιορισμένο αριθμό πυρομαχικών, από την 
άλλη, μόλις κατορθώσει ο παίκτης να μαζέ¬ 
ψει κάποια όπλα έχει μεγάλη επιλογή. Ακόμη 
κάποια από αυτά τα όπλα (όπως οι ρουκέτες 
και οι πύραυλοι) έχουν τη δυνατότητα να "κλει¬ 
δώσουν" (ΙοοΚ) κάποιον στόχο, πράγμα που 



ΤϋΝΝΕΙ Β1 



σημαίνει ότι στις δύσκολες στιγμές υπάρχει 
μία επιπλέον ευκολία στην καταστροφή κά¬ 
ποιων αντιπάλων. Για την εύκολη χρήση και 
εναλλαγή αυτών των όπλων αυτά χωρίζονται 
σε πρωτεύοντα και δευτερεύοντα. 

Κατά τη διάρκεια της μάχης μπορούν να συλ- 
λεχτούν έξτρα βοηθήματα όπως ενέργεια, 
επιταχυντές, και έξτρα χρόνος. 

Το ΤΙΙΝΝΕί Β1 είναι ένα αρκετά καλό παιχνί¬ 
δι για όσους όμως τους αρέσουν τα παιχνί¬ 
δια του είδους. Κάποιος που δεν έχει παίξει 
κάποιο τέτοιο παιχνίδι μάλλον θα το βαρεθεί 
πολύ εύκολα για δύο λόγους: 0 πρώτος λό¬ 
γος είναι ότι ο πλήρης έλεγχος του σκάφους 
δεν είναι τόσο εύκολος όσο φαίνεται στην αρ¬ 
χή. Αυτό συμβαίνει επειδή ο παίκτης πρέπει 
να είναι πολύ προσεχτικός στα πολλά φώτα 
κινδύνου, που υπάρχουν για το καθετί. Ο δεύ¬ 
τερος λόγος είναι ότι το σκηνικό καταντάει 
βαρετό, χωρίς να αλλάζουν οι οθόνες, αφού 
τα πάντα γίνονται σε αυτό το τούνελ. 

Κάτι μάλλον άσκοπο άσχημο και υπερβολικό 
για το ύφος του παιχνιδιού που δεν θα έπρε¬ 
πε να υπάρχει είναι κάποια εντελώς ξεκάρ¬ 
φωτη διαβολική μορφή στο εξώφυλλο του 00, 
καθώς και το σατανιστικό όνομα από κάτω. 
Μήπως η όμορφη γυναίκα με το μεγάλο στή¬ 
θος που βρίσκεται δίπλα παίζει κάποιο ρόλο: 



0 ήχος είναι μάλλον κάτι το συνηθισμένο και 
κυμαίνεται σε μέτρια επίπεδα. Δυστυχώς, το 
παιχνίδι δεν δίνει τη δυνατότητα να κουμα- 
ντάρεις το σκάφος σου με ίογεΙίεΚ παρά μό¬ 
νο με το πληκτρολόγιο, και έτσι γίνεται αντι¬ 
παθητικό σε πολλούς 

Στα κατά του παιχνιδιού είναι ότι οι μικροί και 
πτωχοί χρήστες παλαιών μηχανημάτων, αυ¬ 
τών των μικρών 486 και κάτω μάλλον δεν θα 
πρέπει να κάνετε τρελά όνειρα, αφού και όσοι 
καημένοι ξηλώθηκαν για να αγοράσουν έναν 
μικρούλη και ταπεινό Ρβηίίυπτ 75 με 8 ΒΑΜ 
δεν θα μπορέσουν να παίξουν με αυτό το προ- 
γραμματάκι που φτιάχτηκε για τους λίγους 
(τουλάχιστον σήμερα)!. 

Στα καλά του παιχνιδιού είναι η εντυπωσιακή 
εισαγωγή, ο σχεδόν καθόλου χώρος που εί¬ 
ναι αναγκαίος στο σκληρό δίσκο, η κίνηση του 
σκάφους που ανταποκρίνεται απόλυτα σε κά¬ 
θε πάτημα των πλήκτρων. 


Ενα παιχνίδι για 005 (έστω και αν έχεις νί/ΙΝ 
95 που πρέπει να γυρίσεις σε Μ5Ό05 Μοόθ). 

Στα πολύ καλά πρέπει να βάλουμε την πλήρη 
τεχνική υποστήριξη που προσφέρει η εται¬ 
ρεία, αλλά δεν ξεχνά κιόλας να αφιερώνει πο¬ 
λύ χώρο στο εγχειρίδιο με τηλέφωνα και δι¬ 
ευθύνσεις έτσι ώστε να το υπενθυμίζει κιό¬ 
λας! 
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Ο πως είναι γνωστό η Μίοίοδοίΐ πέρα 
από λειτουργικά συστήματα, κατα¬ 
σκευάζει και πλήθος εφαρμογών γε¬ 
νικού ενδιαφέροντος. Ανάμεσα σε αυ¬ 
τές συγκαταλέγονται και οι εγκυκλο¬ 
παίδειες, που προσφέρουν τεράστιες ποσό¬ 
τητες πληροφοριών. Σε αυτή την κατηγορία 
ανήκει και η σειρά Οίηβσιαπία, η οποία περιέ¬ 
χει χιλιάδες θέματα για τις τελευταίες εξελί¬ 
ξεις στον χώρο της μεγάλης οθόνης. 

Το πακέτο Οίπεηταπία 97 είναι η τελευταία κυ¬ 
κλοφορία της ομώνυμης σειράς. Περιέχει μια 
τεράστια βάση δεδομένων, στην οποία έχουν 
καταχωρηθεί περισσότερες από 20.000 ανα¬ 
φορές για θέματα που αφορούν τόσο ταινίες 
όσο και τους συντελεστές τους, σε μορφή 
άγρθΓ 16x1. Δέκα χιλιάδες από αυτές τις ανα¬ 
φορές ανήκουν σε φιλμογραφίες μεγάλων προ¬ 
σωπικοτήτων, όπως για παράδειγμα της Με¬ 
λίνας Μερκούρη. Ακόμα υπάρχουν περιγρα¬ 
φές για 4.500 διάσημους παραγωγούς και 
1.000 στατικές εικόνες υψηλής ανάλυσης από 
τις γνωστότερες ταινίες. Φυσικά δεν θα μπο¬ 
ρούσαν να λείπουν και νίάβο εΐίρε (30 συνολι¬ 
κά), τα οποία παρά τη μικρή διάρκεια τους δί¬ 


νουν χαρακτηριστικά το κλίμα της κάθε ταινίας. 
Οπως καταλαβαίνετε πρόκειται για μια αρκε¬ 
τά μεγάλη παραγωγή, η οποία δεν αφήνει κα¬ 
νένα ελεύθερο όίΐ πάνω στο 00 . 

Η ανεύρεση μιας ταινίας γίνεται με διάφορα 
κριτήρια. Οι ταινίες χωρίζονται σε 15 διαφο¬ 
ρετικές κατηγορίες ανάλογα με το θέμα τους. 
Για παράδειγμα υπάρχουν περιπέτειες, ται¬ 
νίες επιστημονικής φαντασίας, τρόμου, ρομα¬ 
ντικές, ντοκουμέντα κ.λ.π. Αφού επιλέξετε μια 
κατηγορία εμφανίζεται ένα πλαίσιο (Ιίδΐόοχ), 
το οποίο “γεμίζει" με όλους τους καταχωρη- 
μένους τίτλους στο Οίπεσιαπία που έχουν θε- 
ματολογικά κοντινή σχέση. Από εκεί και πέρα 
με ένα απλό κλικ πάνω σε κάποιο τίτλο μπο¬ 
ρείτε να λάβετε περισσότερες πληροφορίες. 
Ενας δεύτερος τρόπος ανεύρεσης των στοι¬ 
χείων που σας ενδιαφέρουν είναι με τη χρήση 
των πέντε κριτηρίων: "ΑΙΓ, "ΡβορΙβ", “Μονίβδ", 
“ΑΠίοΙβδ” και " 0 ίη 6 ΠΊ 3 ηί 3 δυρρβδίδ". Με το κρι¬ 
τήριο "ΑΙΓ', μπορείτε να εντοπίσετε ένα κομ¬ 
μάτι κειμένου μέσα ένα σε οποιοδήποτε άρ¬ 
θρο. Η λειτουργία μοιάζει αρκετά με αυτή των 
363 γοΙι βηίρπβδ του ίηίβτηβΐ, όπως για παρά¬ 
δειγμα του Υ 3 άοο. Σας επιτρέπει να βρίσκετε 


τις ταινίες που σας ενδιαφέρουν, χωρίς κάν 
να γνωρίζετε το τίτλο τους ή ακόμα και τα ονό¬ 
ματα των πρωταγωνιστών. 

Με το κριτήριο “ΡβορΙβ" εντοπίζετε πληροφο¬ 
ρίες για πρωταγωνιστές και συντελεστές με 
βάση το φύλλο τους, τη χώρα γέννησης, την 
αρμοδιότητά τους στην ταινία π.χ. παραγωγός, 
ηθοποιός, σχεδιαστής ρούχων κ.λ.π. Για τον 
κάθε ένα τους παρουσιάζονται στοιχεία όπως 
μια μικρή βιογραφία, τις ταινίες που έχουν παί¬ 
ξει, φωτογραφία (εάν υπάρχει) κ,λ.π. Μπορεί¬ 
τε να συνδυάσετε κάποια από τα παραπάνω 
κριτήρια, όπως για παράδειγμα “Ελληνας σκη¬ 
νοθέτης". Το 0ϊηβΠΊ3πϊ3 97 μας απαντά με τα 
ονόματα Αγγελόπουλους και Κακογιάννης, όχι 
πως δεν υπάρχουν και άλλοι. 

Το κριτήριο “Μονίβδ" σας επιτρέπει να βρείτε 
συνδυαστικά ή όχι, μια ταινία με βάση το είδος 
της (τρόμου, περιπέτεια κ.α.), τους πρωτα¬ 
γωνιστές της, τη χρονολογία της (π.χ. από 
1990 έως 1996), τα βραβεία που πήρε κ.λ.π. 
Αφού συμπληρώσετε τα πεδία που σας ενδια¬ 
φέρουν, το Ιίδίόοχ “γεμίζει" αυτόματα με όλες 
τις εγγραφές που τα ικανοποιούν. Τα κριτήρια 
"ΑΠίοΙβδ" και "Οίπβπιβηίβ 8 υ 99 βδΓ είναι υπο- 



ΟΠΟΟΒβ 
ΟΠΘ οΙ Ιτιο 
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νΛοε) ΒΠά ΙβΙ 
ΟιπβΓηαπία 
ο6οοίθ ίοι γοϋ. 
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Ι_3\νηηΊ0\νβΓ Μβη, ΤΠβ (1992) 
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ΜβίΓοροΙίδ (1926) 

ΡοΡοοορ (1987) 
δΐιοιΐ Οϊιχυίΐ (1986) 

5ίΙβηί ΡυηηίΠ 9 (1971) 
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κειμενικά, αφού βασίζονται στις απόψεις τρί¬ 
των, για τις ταινίες. Οι πληροφορίες που δί¬ 
νονται για μια ταινία παρουσιάζουν τόσο το 
σενάριο της όσο και ορισμένα τεχνικά χαρα¬ 
κτηριστικά. Τις περιγραφές των σεναρίων τις 
έχουν γράψει ξεχωριστά τρεις γνωστοί(;) κρι¬ 
τικοί κινηματογράφου, ο ίβοπβΓά ΜηΙΙϊπ, ο 
Β οςβΓ Εόβά και η Ρ3υΙίπβ «3βΙ. Τα κείμενά τους 
λοιπόν περιέχουν σε μεγάλο βαθμό υποκει¬ 
μενικές απόψεις, οι οποίες μπορεί φυσικά να 
επηρεάσουν θετικά ή αρνητικά τον αναγνώ¬ 
στη. Ισως και αυτό να είναι το μεγαλύτερο μει¬ 
ονέκτημα του 0ίηθΓΠ3ηί3, αφού κάποιος θα πε- 
ρίμενε μια περισσότερο αντικειμενική πληρο¬ 
φόρηση. Ωστόσο το πρόβλημα αυτό λύνεται 
εάν εντοπίσετε ποιος κριτικός σας ταιριάζει 
και να διαβάζετε τα αντίστοιχα κείμενα του. 
Τα κείμενα είναι σε μορφή ΜγρβΓ-ΙβχΙ. που ση¬ 
μαίνει ότι περιέχουν ΙίπΚ$ που σας μεταφέ¬ 
ρουν αυτόματα από το ένα θέμα σε άλλο. Αν 
για παράδειγμα σε ένα σενάριο διαβάσετε 
έναν ηθοποιό που σας ενδιαφέρει, μπορείτε 
με ένα διπλό κλικ στο όνομά του, να δείτε τη 
βιογραφία του, άλλες ταινίες ποο έχει παίξει 
κ.λ.π. Για κάθε ταινία δίνονται και άλλες πλη¬ 
ροφορίες όπως εάν είναι έγχρωμη ή ασπρό¬ 
μαυρη, εάν υπάρχει σε νίάβο ή και νίάεο-οά, 
τη χρονική της διάρκεια, εάν είναι κατάλληλη 
για παιδιά κ.λ.π. 

Οι δημιουργοί του πακέτου έχουν φτιάξει τα 
λεγάμενα ευρςβδίίοηε που αποτελούν προ¬ 
τάσεις των καλύτερων για αυτούς, ταινιών που 
έχουν κυκλοφορήσει. Υπάρχουν τα Τββιτι ΡίοΚβ 
για παρουσιάσεις ολόκληρων ταινιών, τα 
ΟβΙθότίΙγ Τουτδ για παρουσιάσεις μεμονωμέ¬ 
νων καλλιτεχνών και παραγωγών κ.λ.π. Ετσι 
λοιπόν κάθε πρωί που ξυπνάτε, αντί για τον 
πρωινό καφέ (της τηλεόρασης) να ρίχνετε μια 
ματιά στα δυςςβείϊοπδ του ΟϊηβιτοηϊΒ. 

Εκτός από τα κλασικά: παρουσίαση ταινιών και 
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πρωταγωνιστών, το 0ίηβπΐ3ηί3 97 περιέχει και 
το λεγόμενο ηβΙΙβΓγ. Πρόκειται για μια συλλο¬ 
γή από εικόνες, νίάβο εΐίρδ και ήχους. Ακόμα 
για όσους επιλέγουν ταινίες με βάση τα Οσκαρ 
που έχουν πάρει, υπάρχει η βάση νίάβο 
ΑννβΓάδ, που περιέχει πολλές πληροφορίες 
αυτού του είδους. Το Ιπίβιίβεβ του ΟίπβπιβηίΒ 
97 είναι πολύ όμορφο και αρκετά εύχρηστο. 
Τα μενού ξετυλίγονται με κίνηση πάνω στην 
οθόνη, ενώ τα χρώματα θυμίζουν περισσότε¬ 
ρο 3άνβπΙυΓβ παιχνίδια παρά μια εφαρμογή. Η 
ανεύρεση των ταινιών γίνεται σχεδόν αστρα¬ 
πιαία και δεν πρόκειται να κουράσει. Σε γενι¬ 
κές γραμμές είναι ένας απαραίτητος τίτλος 
που δεν θα πρέπει να λείψει από τη βιβλιο¬ 
θήκη (ή την εάοθήκη) του κάθε απλού χρήστη. 

Του Δ.Χρυσοχού 
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ΜΒΒ ίί ΤΗΙΜ ΜΝΤΙΙΙΙΪ 


ο “ΜβΙίβΓδ οί ίΗβ 20ΐΗ 
Οβηίυπ/" ει'υαι η καινού¬ 
ρια παραγωγή της Νβνν$ 
Μυΐίίπιβτΐΐβ. Πρόκειται για 
τη ζωή και το έργο 200 και 
άνω ανθρώπων, που καθόρισαν ση¬ 
μαντικό την πορεία του εικοστού αιώ¬ 
να: συγγραφείς, πολιτικοί, επιστήμο¬ 
νες, άνθρωποι της τε'χνης, πρωτοπό¬ 
ροι και μια ατελείωτη παρέλαση ονο¬ 
μάτων όπως: Μβτίΐη ΙιιίΗετ Κϊης, 
ΜΐοΗοβΙ ϋοτάηη,δίςτηοιιηά Ρτογό, 
ΑΙόβτί Εΐηδίείη,ΚατΙ Ματχ, ύοΐιη Ρ. 
Κβηηβόν, ΡαΙιΙο Ρϊοοδδο, Αηάγ 
ΜπτΗηΙΙ, κ.α. 

Η ζωή του κάθε ενός συνοδεύεται από 
φωτογραφίες και ντοκουμέντα, άρθρα 
από εφημερίδες όπως ΟείΙγ Νβνν$. Τίΐθ 
ΤΪΠΊ68, δυπ$εΙ, κινηματογραφημένα 
στιγμιότυπα ή φωνή από ηχογραφημένες 
ομιλίες. Ετσι θα έχουμε την τύχη να... 
χορέψουν για μας η Ιδιάστε ϋεπίοη και 
ο ΠυύοΙί ΝουΓβγίβν. θα δούμε την ΜετίΙγη 
Μοπγοθ να υπογράφει στον “δρόμο των 
αστέρων” στο ΗοΙΙγινοού κ.α. Αλλά ας 
πιάσουμε τα πράγματα από την αρχή. 

Αφού κάνετε ϊηδΙεΙΙ το εό και το ΟυίεΚ 


Τϊγπβ ίοτ Μηύον/δ -εάν δεν το έχετε ήδη- 
μέσω των Μπύοινδ. γυρίστε στο ρτοητεπι 
γπ 3π3 9 β γ και πατήστε το εικονίδιο 
“Μελετδ”. Σε λίγο βρίσκεστε μέσα στον 
μαγικό κόσμο του εικοστού αιώνα όπου 
έχετε να διαλέξετε ανάμεσα σε έξι 
κατηγορίες: Μίπό, Ροννετ. Βοόγ, δεη$6$, 
Οϊδεονετγ, Οεείηπ ή το Πεπύοπι δεετοΙι 
όπου διαλέγετε προσωπικότητες με 
τυχαία σειρά ή ιδιότητα. 

Το “παράθυρο” νοΙυπιε που βρίσκεται στο 
ίδιο Γηεηυ αυξομειώνει τον ήχο -ο οποίος 
είναι οξιολογότατος-. Το εικονίδιο δεετοΙι 
σας δίνει τη δυνατότητα να κάνετε 
περισσότερο συγκεκριμένες τις επιλογές 
σας π.χ. μόνο γιατροί ή μόνο αρχιτέκτονες 
ή μόνο σκηνοθέτες κ.λ.π. και φυσικά 
υπάρχουν και τα απαραίτητα ΗεΙρ και ΟυίΙ. 
Διαλέγοντας το εικονίδιο Μίπό 
μεταφέρεστε σε ένα μαγικό τρισδιάστατο 
περιβάλλον, μέσα από εκπληκτικά 
γραφικά και ήχο. Μεγάλοι συγγραφείς 
και φιλόσοφοι του αιώνα σας περιμένουν 
να τους ζήσετε από κοντά διαβάζοντας 
άρθρα γι’ αυτούς καθώς και κριτικές για 
τα έργα τους. 

0 χρόνος μοιάζει να μην εμποδίζει το 
“ΜεΚετδ” αφού μπορείτε να διαβάσετε 
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ακόμα και άρθρα των αρχών του αιώνα. 
Στέκεστε τώρο στο κέντρο ενός δωματίου 
όπου με τα βέλη δεξιό ή αριστερά γυρίζετε 
επιτόπου. Οπότε ο ουτδοτ συναντά μια 
προσωπικότητα μετατρέπεται σε εγε 
ο υ Γ8 ο γ και εμφανίζεται το όνομα της. 
Συνεχίστε να κάνετε εΙίεΚ και παράλληλα 
ζοογπ μέχρι να εμφανιστεί ένα επΐπιείΐοη. 
Το εγε ουτ$θΓ μετατρέπεται σε σταυρό. 
Κάντε εΙίοΚ και βρίσκεστε ήδη μέσα στον 
“φάκελο” που διαλέξατε. Πάνω δεξιά θα 
βρείτε την επιλογή των κεφαλαίων. Κάντε 
εΙίεΚ και διαλέξτε κεφάλαιο. 

Κάθε κεφάλαιο διαιρείται σε μικρότερα. 
Δεν θα χάσετε ποτέ ούτε ένα εάν 
παρακολουθείτε τον αύξοντα αριθμό τους 
στο μικρότερο πάνω δεξιά κουτί, θα 
παρατηρήσετε κάποια σχήματα να 
διασχίζουν οριζόντια την οθόνη σας. 

Κάντε κλικ πάνω σε αυτά. Κάθε ένα σας 
αποκαλύπτει κάποιο σημαντικό στοιχείο 
στη ζωή του συγκεκριμένου προσώπου. 
Μόλις τελειώσετε μπορείτε να 
επιστρέφετε στο Μίπό ή στο \Λ/οτΙύ για να 
διαλέξετε καινούρια κατηγορία. 

Στην κατηγορία Ροινετ έχουμε να κάνουμε 
με προσωπικότητες της πολιτικής και των 
επιχειρήσεων αλλά και με... τρομοκράτες. 
Διαλέξτε μια από τις 5 ηπείρους και μετά 
από μια “πτήση” θα βρεθείτε σε μια πόλη. 
Κινηθείτε με τα ηανίηεϋοη όυΗοηδ και 
επιλέξτε τα πρόσωπα που σας 
ενδιαφέρουν. Περπατήστε όσο πιο πολύ 
μπορείτε, ανοίξετε πόρτες, μπείτε σε 
στοές και προσέχετε τα νώτα σας, μπορεί 
να σας παραφυλούν τρομοκράτες... 

Μόλις ο ουτδοτ πάρει το σχήμα σταυρού 
είστε έτοιμοι να παρακολουθήσετε από 




76 








κοντά τα σπουδαιότερα γεγονότα στη ζωή 
του συγκεκριμένου ανθρώπου. Για να 
επιστρέφετε στην κατηγορία Ρο«βγ 
πατήστε την υδρόγειο η το ΜοτΙά γιο 
καινούρια επιλογή. Με το Ονοτ Ν/ϊθνν 
έχετε μια κάτοψη του χώρου και των 
ατόμων καθώς και την ένδειξη με το 
σημείο που βρίσκεστε. Πάμε στην 
κατηγορία Βοάγ. Εδώ θα βρείτε σημαντικά 
πρόσωπα της Ιατρικής, της Μόδας, του 
Χορού και των δροιί. Η εισαγωγή σε κάθε 
ΜαλθΓ γίνεται με μία μαριονέτα που 
ζωντανεύει κάθε φορά που επιλέγετε 
κάποιο πρόσωπο. Διαλέγοντας π.χ. την 
κατηγορία θαπεε θα δείτε δεξιά μια λίστα 
από ΜαΚοτε. Μετακινήστε το ευκοΓ πάνω 
σε ένα όνομα ή στη μαριονέτα και μόλις 
γίνει σταυρός κάντε εΙϊεΚ. θέλετε να 
παίξετε ένα ευχάριστο παιχνίδι μνήμης; 
Αν ναι, τότε πηγαίνετε στο δβπ$βδ. Κάτω 
αριστερά στο δεη$Β$ υπάρχουν τα 
γράμματα Α,Β,Ο,Θ. Διαλέξτε ένα απ' όλα 
και αρχίστε να ανοίγετε τα τετραγωνάκια 
του κεντρικού πίνακα. Προσπαθήστε να 
θυμάστε που συναντήσατε δύο φορές την 
ίδια εικόνα γιατί έτσι θα αποκτάτε σε μια 
λίστα -από αριστερά- κι από ένα όνομα. 
Θα δείτε και θα ακούσετε τους: ϋβορβτ, 
Μ300Π3, 003ΓΙΪ6 0(ΐ3ρΙΐΠ, ϋ3ΠΊ63 ΒΤΟννΠ, 
Μϊ163 Ο3Vϊ3, ύ30Κ$0Π, ΡΓ60 Α8(3ΪΓ6, 
ΜβιϊΙγπ Μοπγοθ, δ3ΐν3άοτ θ3ΐϊ κ.α. 

Στην κατηγορία θί$εον6τγ θα ερευνήσετε 
και θα ανακαλύψετε... κυριολεκτικά μέσα 
στο σκοτάδι, επιστήμονες και 
εξερευνητές που σημάδεψαν τον 20ο 
αιώνα. Μετακινήστε τον... φακό σας και 
επιλέξτε το θέμα της αρεσκείας σας 
κάνοντας εΙΐεΚ πάνω στα εικονίδια. 

Κάθε ένα απ' αυτά σας δίνει κι από ένα 
όνομα- πορτρέτο. Μόλις ο ευτεοτ γίνει 
σταυρός είστε έτοιμοι να εξερευνήσετε 
τον κόσμο μαζί με τους: ΗΐΙΙοτγ, ϋυπε κ.α. 
Αν θέλετε να επιστρέφετε στο θΐ$εονβι·γ 
ή στο \νοΓΐά πρέπει να τα ψάξετε μέσα 
στο σκοτάδι... 
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Και τέλος η 
κατηγορία θεδΐηπ 
που θα σας 
ξεναγήσει στον 
εκπληκτικό κόσμο 
των εφευρέσεων, 
μεγάλων και 
μικρών. Διαλέξτε 
ένα από τα 
τέσσερα δωμάτια 
και κινείστε το 
6γε ευτ30Γ μέχρι 
να γεμίσει το δωμάτιο εφευρέσεις. Ο ήχος 
της συγκεκριμένης κατηγορίας είναι απ’ 
τους πιό καλούς και θα σας ξυπνήσει τα 
εφευρετικά σας ένστικτα... Πατώντας 
πάνω σε κάθε εφεύρεση εμφανίζεται το 
όνομα του εφευρέτη. Τα υπόλοιπα τα 
αφήνουμε στη δική σας όρεξη. 

Τέλος αν προτιμάτε τις τυχαίες επιλογές 
χρησιμοποιείστε το Π3ηάθΓπδ83ΓθΙι. Τα 


γραφικά είναι εκπληκτικό, ο ήχος επίσης, 
ο τρόπος παρουσίασης πρωτότυπος. Αυτό 
το θθ αξίζει να το έχετε στη “βιβλιοθήκη” 
σας. Αν δεν το πιστεύετε δεν έχετε παρά 
να δοκιμάσετε... 

Α. Μάυρος 

Ό’Οΐ’ΰϋΘΕβ 

ΜθΚβΓ5 οΐ (Μβ 201ή Οβηίυιγ 

Μίοωβοη 

3ήΜ30Ξ7®! ΜΟΪΚΕΟΟΕδ 

1 486/33, 8ΜΒ ΒΑΜ 
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Σε αυτό το τεύχος, παρουσιάζουμε την ολο¬ 
κληρωμένη λύση του ΝοηηβΙίτγ, για όσους 
τα βρήκαν δύσκολα σε κάποιο σημείο αυ¬ 
τού του πρωτότυπου 3Θ λάνεητυτε. Και μην 
ξεχνάτε! Οι Νοπηδ πρέπει οπωσδήποτε να 
καταστραφούν. 


ΤΙΊ0 3Ρ3Ι'ίηΐ6Ι1ί 


Μέσα στην ακαταστασία του διαμερίσματος 
εχβηιΐηε $0(3 για να βρείτε τα ηιοηβγ και 
93ά9βτ. Μετά ρίςκ υρ ευδήΐοη για να αποκα¬ 
λυφθεί το Γβηιοτβ ςοητίΌΐ. Τώρα πρέπει να 


ΟΙ'ΠΟΜθ 


ΒΕΜΑΚΕ 


κοιτάξετε στο πάτωμα και να πάρετε το 
(ΐγβΓ που βρίσκεται δίπλα στην πόρτα. Αν ε¬ 
ξετάσετε το ποτέ και το χρησιμοποιήσετε 
σε συνδυασμό με το ίίγετ και την τηλεόρα¬ 
ση, θα καταλάβετε πως θα μπείτε στο εργο¬ 
στάσιο. Αν πάλι δεν το καταλάβετε, δεν 
χρειάζεται να ανησυχείτε... Εμείς θα σας 
βοηθήσουμε... 

Πηγαίνετε στην κουζίνα και πάρτε το ςβη οί 
ολίίοοά. Ενώ βρίσκεστε εκεί, πάρτε το άίτά 
και το Ιαν ο* ννήΐτε ρβίητ. Στη συνέχεια πη¬ 
γαίνετε στο άβτήΓοοηι, πάρτε από εκεί το 
5ή3ΐΊφοοη. και καθώς βγαίνετε πάρτε το Τ- 
δήΐΓί "πιβάβ (ΓΟΓη ίι-υΐτ Νηάδ", από το 
03όίηθΐ. Πηγαίνετε πίσω στο κυρίως δωμά¬ 
τιο και υδβ άίΓά ννίτή τεπιοτε εοηττοΐ. Θα εμ¬ 
φανιστεί στο πάτωμα ένα αντικείμενο, που 
θα κρατήσει ανοιχτή την τηλεόραση, όταν 
εσείς φύγετε. Κατόπιν, κινηθείτε μέχρι το 
παράθυρο και χρησιμοποιήστε το. Οταν αυ¬ 
τό ανοίξει, χρησιμοποιήστε το και πάλι για 
να βγείτε έξω. 


ο 

Τ3ΙΚ το Θ3ί. χρειάζεται ένα φλιτζάνι καφέ, 
αλλά για να το πάρετε, πρέπει να χρησιμο¬ 
ποιήσετε την επιλογή Χ3η γου τβκε πιε 
άοννη?" υδβ τπβ ννίηάονν, για να ανεβείτε 
στο διαμέρισμα. 1156 τήε Κεττιε για να φτιά¬ 
ξετε το άιΊηκ. Στη συνέχεια υδε ίτ οη τπε 
ςυρ και εχβηιΐηε ίτ. υδε τήε ννήΐτε ρ 3 ίητ, 
(αυτό που πήρατε νωρίτερα), για να γίνει ο 
καφές "πιΐΐκγ". Εχβηιΐηε ςυρ ξανά, και πάρτε 


































το. και πάλι, υδβ ίήθ ννΐηάονν, για να βγείτε 
έξω. Τ3ΙΚ ίο 03ί και δώστε του τον καφέ. 
Αυτός θα σας πάει κάτω στο ςτουπά Ιενβΐ. 
Ρΐυδή ΡβοίοΓγ Κθοβρίίοη. υδβ ίήβ άοοι-$ και 
αυτές θα ανοίξουν. 1156 τ-δήΐη ννίτΐι ρΐςίυΓβ 
οί κβηί, για να φορέσετε το τ-δήΐι-ί. Προχω¬ 
ρήστε προς τη γυναίκα στο κέντρο του Π3ΙΙ 
και «3ΙΚ ίο πθγ. Αυτή θα σας επιτρέψει να 
περάσετε από την πόρτα στο τέλος του 
ή 3 Π. Στρίψτε δεξιά και πηγαίνετε στο 
ήθ5ρΐί3Πίγ βυΐίε - χρησιμοποιήστε ξανά τις 
πόρτες για να μπείτε μέσα. υ56 ιηβεήίηθ για 
να πάρετε το ευρ. χρησιμοποιήστε το 
δευίρίυΓβ για να πάρετε το 5ηΐ3ΐΐ ευρ οί 
εοίίββ. 

Παίρνετε το ευρ. Το αφεντικό θα μπει μέσα 
και θα σας μιλήσει. Θα ακολουθήσει ένα ευί 
ςεεηβ και μετά εσείς πρέπει να πείτε στον 
ΤίάάΐβΓ τα πάντα, καθώς αυτός είναι ο μό¬ 
νος τρόπος για να μάθετε όλα όσα χρειάξε¬ 
στε. Τώρα πηγαίνετε στο ίοίΐβί ευϋίεΐβ, 
σταθείτε στο 3πηΐί39ε και στη συνέχεια, 
υ 56 ίήθ 9 ΓΠΙ στο ταβάνι. Σ' αυτό το 
ηΐ3Ζ6 θα βρείτε τα άθήΗδ και ήθΐί. 

Αφού τα πάρετε γυρίστε πίσω στο 
ίοΙΙθί. 

Οταν φτάσετε στο ίθείοι-γ, ρυί ίήβ 
άθήιΊδ Ιη ίήβ όθά. δίπλα στο 
5ίΠΚΐη9 ΐθδίβΓ. Ενας μηχανικός θα 
εμφανιστεί και θα το πάει στο 
9 ΓίηάβΓ Γοοιη. Πηγαίντε στο 
ΤΙάάΐθΓ'δ οίίίεβ για να πάρετε τα 
ευιτβηί δβηάβι· και ι-βεβίνβι·. υ$β 
δθΠάθΙ* ννΐΐή ίήθ ήβίίθΓγ και Μδθ 
ΓθΟθίνβΓ ννΐίή Ρ3Γ6 ννίΓβ. Ετσι θα 
λειτουργήσει το κρεβάτι. Τώρα 
πρέπει να κάνετε και πάλι υ$6 
άθήΗδ ννΐίή ίήβ ήθά. Οταν βγει ξανά 
ο μηχανικός, θα μπορέσετε να μπεί¬ 
τε στο 9 Πηάθΐ* γοοπι. υ$θ ροννβί 
ήοχ ίο ίυι-η οίί θΠηάθΓδ. Μετά χρη¬ 
σιμοποιήστε ένα από τα θΠηάθΓδ 
για να πάτε το εοηνθγθΓ ήθΙΙ ίο ίήβ 
άυιτιρδίθΐ*. 


μπείτε στη συμμορία της. Η πρώτη απ' αυ¬ 
τές είναι να πάρετε το "ίβρβ οί ΒΗβη'δ 
ΡΓθ3άθ35ί". Πηγαίνετε στον τηλεοπτικό 
σταθμό και μιλήστε στον δβευΗίγ 9υ3Γά για 
να ανακαλύψετε την αντιπάθειά του για τα 
ποντίκια. Πηγαίνετε στο εμπορικό κέντρο 
και πάρτε το ίογ ι·3ί από το ΤήΗίίγ Ηίίγ 
5ήορ. 

υδβ ίογ Γ3ί οη ίήθ δβευΗίγ 9υ3Γά και μιλή¬ 
στε του ξανά. Σιγουρευτείτε ότι έχετε μαζί 
σας την πετσέτα από το ήβίήΓοοηι, και πη¬ 
γαίνετε στο εμπορικό κέντρο. Πάρτε το 
ήΐοεκ οί ίτοζθη ίοοά και τυλίξτε το με την 
πετσέτα. Τώρα πηγαίνετε πίσω στο διαμέρι¬ 
σμα και υδβ ίοοά οη ίήθ νν3δήΙΠ9 ήίβεήΐηβ 
για να το σπάσετε. 

Πάρτε το ήοχ που βρίσκεται πάνω στο 
ηιίετοννβνθ και ρυί ίήθ Γ3ί Ιη ίήβ ήοχ. Τώρα 
προχωρήστε προς τον δβευΗίγ 9ή3ΐ*ά και 
υδβ ίήθ ι*3ί οπ 9 ήβΓά. Τώρα μπορείτε να 
μπείτε στο κτίριο. Περάστε από την πόρτα 
του γραφείου και μπείτε μέσα. Τβίκ ίο ίήβ 





Μετά από το μικρό ευί δςβηβ. θα 
συναντήσετε τη Ηβ3ίήβι\ Αυτή θα 
σας δώσει μερικές αποστολές, που 
πρέπει να ολοκληρώσετε για να 
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Γθοθρίίοηίδί στα αριστερά, ο οποίος θα σας 
αφήσει να μιλήσετε στον μγ ,ΐοήηδοη. Μι¬ 
λήστε σ' αυτόν και θα πάρετε μια βςςεδδ 
03Γ€Ι. 

Τώρα προχωρήστε κάτω στις δεευτίτγ άοοΓδ. 
υ$6 εβΓά οη άοοΓ για να πάτε στο εοπέΓοί 
γοοπι. υ$β νιαεο οη τβρε ιηβεήΐηε Β για να 
βάλετε μέσα την ταινία. Ακούστε τους πα- 
ρουσιαστές και παρακολουθήστε τους κωδι¬ 
κούς για να καταλάβετε ποιος απ' αυτούς α¬ 
ντιστοιχεί στο κάθε νΐάεο. πηγαίνετε έξω 
στα άλλα γραφεία για να μιλήσετε με έναν 
ηλεκτρολόγο μηχανικό που προσπαθεί να 
φτιάξει το εοηιρυτεΓ. Για να πάρετε το 
Ρ38$ννοΓά από αυτόν, πρέπει πρώτα να πάτε 
πίσω στο διαμέρισμά σας. υ$β βεεεδδ ε3Γά 
οη τπβ όθ3η $ρΐ3ί για να πάρετε το 
$εΓ3ρΙπ9. Τώρα επιστρέψτε και υδε βυηκγ 
03Γά οη Τήε εηβΐηββΓ Αυτός θα σας δώσει 
το πουκάμισό του. Εχβηιΐηε δήΐττ και θα δεί¬ 
τε το μεσαίο όνομά του - αυτό είναι και το 
ρ35$ννοΓά για το εοηΤΓΟί εοηιρυτεΓ (Ηοΐεη). 


πηγαίνετε στη μηχανή και εητεΓ Τήε βιιν ντ 
Β εοηΤΓΟί Νηβ. Η ταινία παίξει και η αποστο¬ 
λή σας ολοκληρώθηκε. 






Πηγαίνετε στο ΜΙητ Μ3ΙΙ, και μιλήστε στον 
ιμογπι, για να ανακαλύψετε τους λόγους 
που θα τον ανάγκαζαν να εγκαταλείψει το 
πόστο του. Μιλήστε στον τυφλό και θα πά¬ 
ρετε μερικά στοιχεία. Τώρα πηγαίνετε στο 
Οετοι-γ και ρΐεκ υρ ρβρεΓήβεκ ήοοΚδ από το 
ξεκλείδωτο ντουλάπι, πηγαίνετε στο 
9 ΠηάβΓ γοοπι και υδε ήειτ οη εχΤΙΠ9υΙδήεΓ. 
πάρτε τον μισογεμάτο πυροσβεστήρα. 
Πηγαίνετε πίσω από το εργοστάσιο δίπλα 
στο ποτάμι και βρείτε το &3Γ8ΙΙ οί ρβίητ. 
υ$β βχτιηθυΐεήβΓ ννίτπ τπβ ρβΐητ για να το 
γεμίσετε. Τώρα πηγαίνετε πίσω στο ΜΙητ 
Μ3ΙΙ και υδε όοοΙ<5 οη Τήε όΙΙηά ιώ3π. Αυτός 
θα σας δώσει το ήοχ οί ηΐ3τςήβ5 και άλλο έ¬ 
να βιβλίο. Τώρα πηγαίντε στο ΤήΠίΐγ ΡΐίΤγ 
5ήορ και υδε ΓγηΙΤ εΓορρεΓδ οη Τήε ή3Γ93ίη 
όίη και Ι3Γ96 9 ΠάβΓ 5ρΙη. Τώρα υδε 
Υ3ΡΡΥ ρυρρίβδ (δύο φορές) με τα 
5ΓΠ3ΙΙ 9ΙΙ06Γ5 και μετά το ςυτ δεεηε, 
πάρτε τα ίΓυΙΤ εΓορρεΓδ. πηγαίνετε 
στο σπήλαιο με τα φαγώσιμα, κοι¬ 
τάξτε το φαγητό και μιλήστε με τον 
Κ3γ ΤννΜΐ μέχρι αυτός να αρχίσει να 
χτυπάει το τραπέζι. Κάντε το μέχρι 
να σβήσουν τα φώτα. Ι)8ε Γαιΐτ 
εΓορρεΓδ οη τήε ρΐυηι δήβρεά 
5ρε3ΚεΓ8. Πάρτε τα και πηγαίνετε 
στο ϋΐδεο ΙΑ ΙΑ δΤοΓε. 

Πάρτε το ΟΟρ οθ και υ$ε οθ οη τήε 
δέετεο. υδε δρεβΚεΓδ οη τήε δέετεο. 
Ολα τα σκυλιά θα αρχίσουν να τρε¬ 
λαίνονται. Η ϋεερήβ, θα εμφανιστεί 
γαβγίζοντας σαν δαιμονισμένη. Ο 
νογγπ 2782, θα τρέξει μακριά από το 
πόστο του δίπλα στο άγαλμα, επι¬ 
τρέποντας σε εσάς να πάτε εκεί. 
Πηγαίνετε στο άγαλμα και υδε 
ιηβτεήεδ ννίτή ήοοκ. Μετά κοιτάξτε 
τη φωτιά. Θα εμφανιστεί ο νογπι και 
θα χρησιμοποιήσει τον πυροσβεστή¬ 
ρα που πήρε από εσάς, προσπαθώ¬ 
ντας να σβήσει τη φωτιά. (Δεν είναι 
και τόσο καλή ιδέα). Αφού ξεδιπλω¬ 


θούν τα γεγονότα υδε ηιβτεεδ ννίτή 
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καλείτε το οβρςυΐβ, με ίο "γθϊΓ ανοίγετε την 
πόρτα, με το "ριΐΤ" βάζετε τον φυλακισμένο 
μέσα και με το "ιιρ", στέλνετε μακριά το 
03 ρδΐιΐθ ο επιστήμονας θα σας ζητήσει τώ¬ 
ρα να πάτε πάνω στον ρι·οοβ55ΐπ9 ίΐοοτ και 
να πάρετε ένα νέο αντικείμενο για λογαρια¬ 
σμό του, γι' αυτό χρησιμοποιήστε το ασαν¬ 
σέρ για να πάτε πίσω στο Ιοϋϋγ. Τ3ΐκ Το 
Γ6οερΤΐοηΙ$Τ και μετά γυρίστε προς το σι¬ 
ντριβάνι, πατώντας στην ύποπτη πλάκα πί¬ 
σω από τη στήλη. Και πάλι Τ3ΙΚ το 
Γ606ρΤΐοηΐ5Τ, από την πλάκα και αυτός ξαφ¬ 
νικά θα χρειαστεί να πάει στην τουαλέτα. 
ΕχβηιΙηβ οοάε οη Τήε άβδΚ, (θα είναι το 
1312) και χρησιμοποιήστε το στο άλλο α¬ 
σανσέρ. 

Τώρα βρίσκεστε στον ρΐΌ0655ΐπ9 ίΐοοι·. Μι¬ 
λήστε στον Νοηη, για να τον πείσετε να φύ¬ 
γει. Πατήστε το κόκκινο κουμπί και θα ανοί¬ 
ξει μία μυστική πόρτα, κοιτάξτε τριγύρω 
στον ηιοοά ίϋΤβΓ οήβιτιοβι· και εξετάστε τα 
πράγματα. Η πόρτα πρέπει τώρα να έχει 


ρήοΤθ9Γ3Ρή οί ΚβηΤ, για να φωτίσε¬ 
τε το σκοτεινό δωμάτιο. Οταν είστε 
έτοιμοι, φύγετε και Τ3ΙΚ το Τήβ 
9Γουρ. 

τώρα πρέπει να πάτε στο ΟΓάΙηβΓγ 
Ουτρο$τ, ντυμένοι ως Νοι-ιη, για να 
ελευθερώσετε τον $3υΙ. Είναι εύκο¬ 
λο όταν ξέρετε πως να προχωρήσε¬ 
τε. Τ3ΙΚ Το ΓβεβρΤίοηΙκΤ και στη συ¬ 
νέχεια πηγαίνετε στο Γβ5β3ΐ·ςή ίΐοοι·. 

Ο κωδικός που θα χρησιμοποιήσετε 
στο ασανσέρ, είναι 1572. Τ3ΙΚ το 
$ςΐθηΤΐ5Τ και μετά ελευθερώστε τον 
κρατούμενο, κόβοντας τα λουριά 
του με το ψαλίδι. Πάρτε το $ηοτΤγ 
91355 (Γ39ηΐ6ητ και το $ρ3ηηβΓ. υ$θ 
ΡγοΚθπ ννΐηάονν για να αποκτήσετε 
πρόσβαση στο εργαστήριο. Υπάρ¬ 
χουν μερικά αποτυπώματα στον πυ¬ 
ροσβεστήρα. 1156 9>355 για να τα 
βγάλετε. Το μοναδικό μέρος για να 
ξεφορτωθείτε τα στοιχεία είναι στον 
9 Γΐηά 6 Γ (μπορείτε και να μην το κά¬ 
νετε, αλλά μετά η πλοκή θα επεκτα¬ 
θεί υπερβολικά). 

1156 ΡΓοΚβη ννΙηάονν για να πάτε στο 
$03ίίοΐά, και πάρτε τη σκάλα. Μετά υ$θ τπθ 
ρυΐΐβγ για να βγείτε από το ΟΓάΙηβΓγ 
θυΤρο5Τ. Τώρα πηγαίνετε στο ςοηΤ3ΐηβΓ που 
χρησιμοποιείται για μεταφορά εμπορευμά¬ 
των και βρίσκεται στον περίβολο του εργο¬ 
στασίου. πάρτε το μεγάλο δόντι τροχού που 
βρίσκεται στη λακκούβα. 1156 Ι3άά6ΐ* ννίΤή 
εοηΤ3ΐη6Γ για να ανεβείτε πάνω σ' αυτό. Στη 
συνέχεια πάρτε το μικρό δόντι από τη σπα¬ 
σμένη μηχανή. Καιρός για ταξίδι. Πηγαίνετε 
πίσω στο ΟΓάΙηβΓγ θυΐρο5Τ και υ56 ςο95 (και 
τα δύο) ννίΤή 5ΐάβ ρβηβΐ οί Τήε 9 >*Ιηά 6 Γ. Το 
9 Πηά 6 Γ μπορεί να ξεφορτωθεί τα πάντα, και 
ειδικά τα στοιχεία κατά του ΚβηΤ! 
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Απαλλαγείτε από τον φυλακισμένο, συνηθί¬ 
ζοντας τον χειρισμό του ζοοηιΤοοϋ. Βάλτε 
τον φυλακισμένο στο ς3ρ5υΐβ. Με το "άοννη" 






ίΜίθΓ. Εχ3γπΙπθ 5ϊ9π και θα "τραβη¬ 
χτείτε" σε ένα τελευταίο κελί. Σπά¬ 
στε και αυτό τον πάγκο, χρησιμοποι¬ 
ώντας το 2x4 και ο μεταφορέας θα 
σπάσει. Θα χρειαστεί να βρείτε έναν 
άλλο αργότερα. υ$ε 9 Γ3νγ για να 
γράφετε στο ρούχο ένα σημείωμα, 
για τον δβυΐ. Τώρα μπορείτε να κάνε¬ 
τε υ$ε $ρΐΐηΐ ννίτπ ποτέ για να το δώ¬ 
σετε στον $3υΐ, ή να το δείξετε σε 
αυτόν, μέσα στο πιοοά ηιϊθγ. Πηγαί¬ 
νετε και πάλι στο πιοοά ίΐιτβι·, και ο 
δ3υΐ θα σας δείξει ότι ο μεταφορέας 
βρίσκεται στην τουαλέτα. 

Πηγαίνετε στο τρίτο κελί για να σα¬ 
μποτάρετε το ΙθυΙίγ Γοοά ηιβτ που 
βρίσκεται εκεί, χρησιμοποιώντας το 
άΓΟΚβη νν311 &Γ30Κθΐ. Το δωμάτιο θα 
αρχίσει να πλημμυρίζει, και ο φρου¬ 
ρός θα έρθει να σας σώσει. Αφού σας 
καθαρίσει θα σας επιτρέψει να πάτε 
στο τοΜετ ουόΐοΐβ Οταν βρεθείτε ε¬ 
κεί, ορεη Νά οΨ οί5ΐθΓη και πάρτε τον 
τρίτο μεταφορέα. Επιστρέψτε πίσω 
στο κελί σας και πηγαίνετε στο πιοοά 
Ηΐίθΐ·. Τώρα θα πρέπει να βλέπετε έ¬ 
να ουί 5οθπθ και μετά θα καταλιίξετε 
στα αρχηγεία. 


κλείσει ερμητικά πίσω σας. Εχ3ηΚπθ 53υΐ, 
και αυτός εξαφανίζεται. Εχβιηΐηε 5ογθθπ και 
θα εμφανιστεί ξανά, παράξενο... Εχβηιίηθ 
53υΐ για να ανοίξετε την πόρτα. Τώρα πρέ¬ 
πει να εμφανιστεί ο Ρ3υΐ με τους μπράβους 
του. που θα σας κάνουν μία διάλεξη. (Εδώ 
είναι το σημείο που η πλοκή ξεδιπλώνεται 
σε σχέση με ό,τι κάνατε πριν.) 
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Αν έχετε καταστρέφει τα στοιχεία εναντίον 
σας, ο Ρ3υΐ θα εξοργιστεί με την ανικανότη¬ 
τά σας και Θα σας καταδικάσει σε περιορι¬ 
σμό στα κελιά. υ$ε όεηοή στο πρώτο κελί, 
για να ανακαλύψετε τον μεταφορέα. Ενώ 
βρίσκεστε εκεί, πάρτε το 5ρϋητ. Τώρα πρέ¬ 
πει να είστε μέσα στο πιοοά ίΐΐίθΓ. Εχβηϋηε 
5ί9π, -αυτό που κρατάει ο δβυΐ-, και περιμέ¬ 
νετε μέχρι να σας "τραβήξει" ξανά το πιοοά 


Ο Ρ3υΐ θα σας καταδικάσει σε έναν μακράς 
διάρκειας περιορισμό. Εδώ υπάρχει ένας άν¬ 
θρωπος που κάνει ένα άοευηίθητβΓγ για τον 
Νοηη 2782. Εχει βάλει “κοριούς” σε κάποια 
στρατηγικά σημεία αυτής της τοποθεσίας, 
για να μπορεί να παρακολουθεί τον Νοηη 
στην εκτέλεση των καθηκόντων του. Για να 
προχωρήσετε πρέπει να απαλλαγείτε από 
αυτούς ιούς, πάρτε τα πάντα από το 
ηοτίεβόοθΓά στο δωμάτιο προσωπικού και 
σιγουρευτείτε ότι πήρατε το χαρτί από το 
γραφείο, καθώς και αυτό που βρίσκεται μέ¬ 
σα στο καλάθι. Αυτά περιέχουν τους κωδι¬ 
κούς που θα χρησιμοποιήσετε στο επόμενο 
δωμάτιο. 

Τα γράμματα αναφέρονται στις θέσεις των 
ρεά3ΐ5 στο πάτωμα. Ο αριθμός αναφέρεται 
στη θέση που πρέπει να έχει ο μοχλός στο 














πάτε ξανά επάνω και αυτή τη φορά ανοίξτε 
το εοητίΌΐ άοχ. υ$ε τήε οΐιχυιτ όο3Γά και 
μετά υ$β τήε ρΐηκ ρυζζΐε, για να Βύσετε το 
ννΐιΐηβ ρυζζΐβ. ΠΒηκτροΒογήστε "123" και 
μπείτε οτην κεγρβά $ογθθπ και πάΒι ορβη 
τπβ άοχ. και υ$β τήε Ιοης ιλ/Ιγθ οη τήε 
είΓουίτ άο 3 Γά για να οΒοκΒηρώσετε τη σύν¬ 
δεση. 
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πηγαίνετε στο εμπορικό κέντρο και από ε¬ 
κεί πάρτε τους δύο Βαστιχένιους σωΒήνες. 
Τώρα επιστρέψτε πίσω στο δρόμο. Προσαρ¬ 
μόστε τον ένα από τους σωΒήνες στο 
$ηιεΐΐγ 9ΓΜΐβ, και βάΒτε την άΒΒη άκρη του 
στο 91 ΙΙΙ 8 οη τήβ ττυεκ. πάρτε τον άΒΒο σω- 
Βήνα στο ήβτήΓοοηι. Προσαρμόστε τη μια ά¬ 
κρη του στην τρύπα στο μπάνιο, και την άΒ¬ 
Βη άκρη στο εχτι·3ςτοΓ ίβη πάνω από το 
μπάνιο. Οι ΝθΓΓη$ τώρα θα πρέπει να ενερ¬ 
γοποιήσουν το 6 ηΐ 6 Γ 96 ηςγ άοοτ ορεπετ και 


κάτω μέρος της κονσόΒας. Πρέπει να πατή¬ 
σετε το μεγάΒο κόκκινο κουμπί για να ενερ¬ 
γοποιήσετε τον κάθε κωδικό. Για να γίνει η 
εισαγωγή του κάθε κωδικού, θα πρέπει ε¬ 
σείς να βρείτε έναν κοριό, ο οποίος είναι 
κρυμμένος κάπου στο δωμάτιο. Τους κορι¬ 
ούς θα τους βρείτε στην πινακίδα, πίσω από 
ένα απ’ τα φώτα στη γωνία και στη σκιά κά¬ 
τω από την ςοηίΓοί ςοη$οΐθ. Χρησιμοποιή¬ 
στε όΒους τους κωδικούς στην κονσόΒα. 
Τώρα, μπορείτε να βρείτε το τεΒευταίο 
τμήμα του κωδικού, κάτω από την κονσόΒα. 
Εισάγετε αυτό τον κωδικό για να αρχίσει η 
διαδικασία άμεσης εκκένωσης. Τώρα απΒά 
πηγαίνετε στο ασανσέρ. 


πηγαίνετε στο τν $ήορ και προσπαθήστε να 
πάρετε την ΜίεΐΌ Τν. Μιλήστε με τον υπάΒ- 
ΒηΒο και ρωτήστε τον για το τηΒεχειριστή- 
ριο. Οταν αυτός φύγει ορμήξτε πί¬ 
σω από τον πάγκο και πάρτε τα 
κΒειδιά του. χρησιμοποιήστε τα 
στην πίσω πόρτα, για να τον κΒει- 
δώσετε μέσα, και στη συνέχεια 
χρησιμοποιήστε το άοχ για να μπεί¬ 
τε στη σοφίτα, πίσω από το Ιοίτ 
0 Γ 3 ίθ βρίσκεται ένα σφυρί. Βεβαιω¬ 
θείτε ότι το πήρατε, χρησιμοποιή¬ 
στε το με τα 8 ΐ 3 τ 5 . και μπείτε μέσα 
σ' αυτά, μέχρι να πέσετε μέσα στην 
τρύπα στον ροννεΓ 5ΐ3ίίοη 
Σηκώστε το τβάάγ, και αυτό θα πέ¬ 
σει στο πάτωμα. Μην ανησυχείτε ό¬ 
μως γι’ αυτό, καθώς εσείς χρειάζε¬ 
στε το καΒώδιο που κρέμεται. Ση¬ 
κώστε πάΒι το τεάάγ και τώρα θα έ¬ 
χετε τα μάτια του. Τώρα κατεβείτε 
τα σκαΒιά και πάρτε το μικρό ροζ 
καΒώδιο. Ρυτ οοίη$ (ή τεάάγ εγε$) 

Ιητο τπε $ΐοτ, και μετά γυρίστε πίσω 
από τις κάρτες. Πατήστε το κουμπί 
που βρίσκεται στον τοίχο και γρά¬ 
φει ·' 5 τ 3 ΐ·τ”. Τώρα κατεβείτε από 
τις σκάΒες και πάρτε το 9ΐοννΐη9 
Ιΐ 9 *ττ ήυΐή. υ$ε Ιοη9 ννίτε οη τήε 
ϋυΐή ρΐη$ οη τήε εχρο$εά Ιη τήε 
Ιΐ 9 ήτ ήυΐϋ ίοοκετ. Είναι καιρός να 













έτσι θα μπορέσετε να ελευθερώσετε τον 
ϋ3ΐ από το πίσω μέρος του νθη. 

Ο 53υΐ και η Ηβ3ίΠβΓ αποφάσισαν ότι η απο¬ 
στολή του υποσταθμού δεν ήταν αρκετά ι¬ 
κανοποιητική. Το Ροΐΐυΐοτι*οη πρέπει να ε- 
κραγεί αν η ομάδα θέλει να διατηρήσει τις 
ελπίδες της. για να πετύχει τελικά να αλλά¬ 
ξει το μέλλον της πόλης. Μιλήστε με την 
ΗθβέήθΓ π οποία θα σας πει ότι της χρειάζο¬ 
νται μερικά "κομμάτια", προκειμένου να κα¬ 
τασκευάσει έναν πύραυλο. Πηγαίνετε στο 
εμπορικό κέντρο και πάρτε το σπασμένο 
ξύλο. Μετά πάρτε το 5ίπ9ΐ6 ίΙι*θτι*3θ<θΐ· και 
το ί*ορβ. πηγαίνετε στο ςοπίβΐηβι*. που βρί¬ 
σκεται στον περίβολο του εργοστασίου. Το 
ανοίγετε είτε με καπνούς στην κορυφή, εί¬ 
τε προσπαθώντας να πάρετε το βςβέγΐΐηβ 
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πηγαίνετε στο εΐβάίυηι. Μιλήστε 
στον 53υΙ και στην Ηββτήθΐ*. για να 
τους ενημερώσετε σχετικά με τα 
κατορθώματά σας. Πάρτε τα μεγά¬ 
λα γυαλιά από τα κασόνια στην 
ηΐθίη 31*63. κατόπιν, σβήστε τα φώ¬ 
τα κοντά στον υπόνομο για να μπο¬ 
ρέσετε να περάσετε τους Νοηηε. 
υ$6 93ρ Ιη τήε νν3 11 για να φτάσετε 
στο κιγκλίδωμα, και πάρτε τις μπα¬ 
ταρίες που βρίσκονται εκεί, χρησι¬ 
μοποιήστε τις με τα γυαλιά και στη 
συνέχεια σπάστε το κιγκλίδωμα με 
την κιθάρα, διαλύστε τους "ύπο¬ 
πτους" τοίχους, (πρέπει να είναι 
τρεις). Ρίξτε κάτω τον στύλο της ο¬ 
ροφής πίσω από τον ένα τοίχο. Αυ¬ 
τό θα προκαλέσει κατάρρευση και 
θα αποκαλυφθεί ένα κασόνι. Τώρα. υ$β 
όΓ30θ οη $Ι 9 Π κοντά στον τοίχο που δεν 
σπάει, ή στο ΐοο$6 ίΐΐε στη γωνία. Ενας ψεύ¬ 
τικος τοίχος θα ανοίξει και κάποιο από τα 
δύο αντικείμενα θα τον κρατήσει ανοιχτό, 
πηγαίνετε κάτω στο εργαστήριο και πάρτε 
το πόστερ από τον τοίχο. υ$6 ήοΐβ για να 
περάσετε μέσα και πάρτε το ΐΐι*6-3χε που 
βρίσκεται στα χαλάσματα. Πηγαίνετε πίσω, 
βγείτε έξω στο πεσμένο κασόνι, και κάντε 
το κομμάτια με το (Ιι*β-3χε. Πάρτε τη στολή 
που υπάρχει μέσα, πηγαίνετε πίσω στο δω¬ 
μάτιο που βρήκατε το Πι*6·3Χ6. και ορβη 
ηήςΓΟΜίβνβ. υ$β ηβνν $υΙΐ ννίτΗ όι*3ΐη και με¬ 
τά πηγαίνετε ξανά στους υπονόμους, πάρτε 
το τη στήλη από εκεί που την αφήσατε, και 
χρησιμοποιήστε τη με τη με την πόρτα του 
ανελκυστήρα για να την ανοίξετε. υββ 
θΐθνθΐοι*, και αυτό ήταν. Μόλις ολοκληρώ¬ 
σατε το παιχνίδι. 


ςβηΐδίβι*. υ$6 03ηϊ$ίθΐ* ννίΐή 
ηΐ3ΐςήθ$, (αν δεν έχετε σπίρτα θα 
βρείτε στο εμπορικό κέντρο). 

Οι πόρτες τώρα πρέπει να εκρα- 
γούν. υ$6 ννοοά ννίΐή &3 ιύθΙ5 και 
στη συνέχεια, υ$β ι*ορε ννίΐή ννοοά 
3ηά 031*1*615. Χρησιμοποιήστε αυτή 
τη νέα σχεδία στο ποτάμι. Τώρα θα 
βγείτε στο μόλο. Παρακολουθήστε 
την εκτόξευση του πυραύλου. 
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Μετά λοιπόν την όμορφη εισαγωγή, ξεκινάτε 
την περιπέτεια. Αφού εξαντλήσετε όλους 
τους διαλόγους, με τον 51ι· ίοηςβίοτ, μπείτε 
στην αριστερή από εσάς πόρτα. Μέσα από το 
δωμάτιο πάρτε το κερί και κάντε το κλικ στη 
φωτιά. Το κερί ανάβει. Βγείτε και μπείτε 
στην άλλη πόρτα δεξιά από τα σκαλοπάτια. 
Προχωρήστε βόρεια μέχρι να συναντήσετε 
την αίθουσα του θρόνου. Κάντε κλικ στα πό¬ 
δια που εμφανίζονται στα σκαλοπάτια στα α¬ 
ριστερά σας. Στη συνέχεια κάντε κλικ στα α¬ 
ριστερά σας, στη Οηίεηι. Μετά πάρτε το α¬ 
ναμμένο κερί από το Ιηνεπίοτγ σας. και κά¬ 
ντε κλικ στην Ιβηΐβηι. Τώρα έχετε ένα φανά¬ 
ρι. Φύγετε τώρα νότια. Βγείτε από το δωμά¬ 
τιο του 5ίι· ΐ3ηςεΐοΐ, πιο νότια, ώσπου να 
βρείτε το αγόρι που κάθεται πάνω σε ένα 
βαρέλι, τον ννΐΐί. Κάντε κλικ τώρα τα μπλε 
πόδια που βγαίνουν, κοντά του. Πάρτε από 
τον στύλο ψηλά το $ςοορ, και από χαμηλά 
τον κουβά. Φύγετε. Πηγαίντε στη διπλανή 
πόρτα, το σιδηρουργείο, πάρτε πάνω από το 
τραπεζάκι το πογ5 « $ήοε. Φύγετε. Τώρα πη¬ 
γαίντε στην πόρτα που βρίσκεται κοντά στην 
οθόνη, στο οΐά (οννει*. Μπείτε και κάντε κλικ 
τον σβησμένο δαυλό στα αριστερά της σιδε¬ 



ρένιας πόρτας, ο οποίος την ανοίγει. Τώρα 
κάντε κλικ το φανάρι στα μπλε πόδια που 
εμφανίζονται στο σκοτάδι, και μπαίνετε μέ¬ 
σα. περάστε την πόρτα που συναντάτε και 
τώρα βρίσκεστε σε μια σπηλιά. Πηγαίνετε 
στη γέφυρα, και κάντε κλικ στο νερό στα α¬ 
ριστερά της, όπου θα θα βρείτε ένα $ευΐΐ 
ννίτη Γυΰγ 6 γ6$. Κάντε κλικ το $εοορ στο 
$ςυΐΐ ννίτη τυόγ θγε$. και παίρνετε τα Γυόίβδ 
από τα μάτια του κρανίου. Πάρτε τα 
ηιυεήΓοοηι που θα βρείτε κοντά στους στα¬ 
λαγμίτες. Μπείτε στο βάθος της σπηλιάς, κά¬ 
νοντας κλικ στα μπλε πόδια. Πάνω από το 
3ΙΤ3Γ παίρνετε το οΐά ςυρ και οΐά κηϊίβ. Φύ¬ 
γετε πίσω μέχρι να φτάσετε στη σιδερένια 
πόρτα από την οποία μπήκατε αρχικά, και α¬ 
νεβείτε τα σκαλιά στα αριστερά σας. Τώρα 
κάντε κλικ το σπαθί σας στα μάτια του ιππο- 
κάμπου, στην πέτρινη εικόνα. Ανακαλύψατε 
ένα μυστικό πέρασμα. Περάστε τη σιδερένια 
πόρτα, και χρησιμοποιήστε τη σκάλα στα δε¬ 
ξιά. Επιχειρήστε να πάρετε το βιβλίο στο 
τραπέζι και ο μθπϊπ κάνει την εμφάνισή του. 
Στην ερώτησή του απαντήστε με την τρίτη 
επιλογή, και σας δίνει ένα δοτοΐΐ για να δώσε¬ 
τε στην μογθθπθ. Φύγετε από εκεί και πη¬ 
γαίνετε στην πλατεία κοντά στον ννΐΐί τον σι¬ 
δηρουργό. Από εκεί πηγαίντε αριστερά, και 
κατευθυνθείτε στα πολλά σκαλιά δεξιά της 
πύλης και στη συνέχεια, και ανεβείτε τα. 

Εκεί συναντάτε έναν φρουρό που σας απα¬ 
γορεύει την είσοδο για 
τα δωμάτια της 
ΜΟΓ93Π3. Μιλήστε του 
και απαντήστε με την 
τρίτη επιλογή με απο¬ 
τέλεσμα να σας ζητή¬ 
σει ένα ποτήρι μπίρα. 
Φύγετε από εκεί, και 
πηγαίντε στην πόρτα 
που βρίσκεται στα αρι¬ 
στερά του 5 Ιγ ΙβηςΟοΐ. 
Μπείτε και προχωρή¬ 
στε μία οθόνη βόρεια, 
κάτω από την τράπεζα 
των ιπποτών στα δεξιά 










σας κοντά σε μια καρέκλα θα βρείτε ένα 
έ3ΐΐΚ3Γά. πάρτε το και πηγαίνετε στο σιδη¬ 
ρουργείο. όπου αφού μπείτε, στα αριστερά 
της πόρτας κάντε κλικ το μικρό βαρέλι, που 
βρίσκεται ψηλότερα από τα άλλα, και το ο¬ 
ποίο είναι η μπίρα του σιδηρουργού. Μετά 
πηγαίνετε ο' αυτόν και μιλήστε του. Αφού 
του απαντήσετε με την πέμπτη επιλογή, δώ¬ 
στε του τα 0101)165. που πήρατε από το κρα¬ 
νίο. Τώρα μπορείτε να πάρετε το ήθΐηιεΐ από 
το τραπέζι, τώρα πηγαίντε στο βαρέλι με 
την μπίρα, και κάντε κλικ το Οηίοτά ο' αυ¬ 
τήν. Επιστρέψτε στον φρουρό, δώστε του 
την μπίρα, και αυτός θα σας επιτρέψει να 
περάσετε στα δωμάτια της Μ0Γ93Π3. Πηγαί¬ 
ντε έναν διάδρομο βόρεια, όπου θα συναντή¬ 
σετε τον Βασιλιά Αρθούρο, που δεν είναι άλ¬ 
λος παρά η Μ0Γ93Π3 μεταμορφωμένη. Μιλή¬ 
στε του. και αφού απαντήσετε με την τελευ¬ 
ταία επιλογή, δώστε του το $ςΐΌΐΐ του 
ΜβΠΙη. Γυρίστε πίσω στον ΜεΠΙη. στον οΐά 
ΤοννθΓ. Μιλήστε του και αυτός σας βάζει τις 
φωνές, λέγοντας σας να ξαναβρείτε το 
5ςΐ"οΐΐ. Ξαναγυρίστε στο σημείο που βρήκατε 
τη μεταμορφωμένη ΜΟΓ93Π3. και πάρτε το 
εεΐΌΐΐ από το πάτωμα. Τώρα αν επιχειρήσετε 


να περάσετε την πόρτα, θα σας εμποδίσει ο 
άΓ39οη. Απλά φορέστε το ήεΐηιεΐ και περά¬ 
στε τον. πηγαίνετε τώρα στη μογ93 Π3. και 
μιλήστε της. Να απαντάτε συνέχεια με την 
πρώτη επιλογή, μέχρι να τελειώσουν οι διά¬ 
λογοι. Δώστε της τώρα το $ςι-οΐΐ, και απαντή¬ 
στε με την πρώτη επιλογή, με αποτέλεσμα 
να πάρει το $ογοιι. Απολαύστε το ΙηΐβΓβςΐΐνβ 


Κατασκευή του Ρίης) οΐί, 

Π κ- ϊ /-V ΙΊ 


Μετά τα πραγματικά υπέροχα ΐηΐβΓβςίΐνβ, ο 
ΜθΓΐίη, σας ζητά κάποια συστατικά για να 
φτιάξει το ΚΙη9 οί ΡγοΤθοϊΙοπ. Αρχικά ζητά 
νερό από το 0υΙηβν6Γ6'5 ννεΐΙ. Φύγετε και 
πηγαίνετε στο δωμάτιο, που βρίσκεται ο 5 Ιγ 
ΐ3ης6ΐοί, ανεβείτε τα σκαλιά, και μπείτε 
στην αριστερή πόρτα, που είναι το δωμάτιο 
της συΐηβνβΓθ. Μιλήστε της και απαντήστε 
πρώτα με την πρώτη επιλογή, και ύστερα με 
την τελευταία. Φύγετε, περάστε την πύλη, 
και προχωρήστε βόρεια μέχρι να συναντήσε¬ 
τε ένα σπιτάκι το Ουίηβνβτε'δ νΥβίΐ, το οποίο 
είναι όμως κλειδωμένο. Πηγαίνετε πίσω στον 
ΜβΠΐη, μιλήστε του, και αυτός θα σας πει ότι 
η πόρτα μπορεί να ανοίξει μόνο με το 






0Γ39οη'$ ήΐοοα. Απαντήστε του με την τε¬ 
λευταία επιλογή και κατευθυνθείτε προς τα 
δωμάτια της ΜΟΓ93Π3, όπου πάνω στο τρα¬ 
πέζι θα βρείτε ένα χρυσό δοχείο με το 
άΓ39οη'$ ήΐοοά. Πάρτε το. και πριν κατευ¬ 
θυνθείτε προς το ΟυΙηβνβΐ’β'ε ννβΙΙ, μιλήστε 
στο φρουρό, ο οποίος θα σας δώσει πίσω το 
τβηΐοΐ’ύ της μπίρας. Αφού φτάσετε στο 
ΟυίηβνβΓβ'ε ννβΙΙ, κάντε κλικ το άΓ39οη’8 
άΐοοά στο λουκέτο της πόρτας, και μπείτε 
μέσα. Προσοχή! Αν έχετε ρυθμίσει το επίπε¬ 
δο δυσκολίας, στο β3$γ, συνεχίστε, διαφορε¬ 
τικά κάντε $3νβ και προετοιμαστείτε γιατί α¬ 
κολουθεί μάχη με σκελετό, μόλις κάνετε 
κλικ στο νερό. Τώρα πηγαίνετε προς τα αρι¬ 
στερά. του Οβννβΐη, στο δρομάκι όπου αν το¬ 
ποθετήσετε το βελάκι στην πάνω αριστερά 
γωνία της οθόνης και κάνετε κλικ όταν γίνε¬ 
ται κόκκινο, ο οβννβΐη ανακαλύπτει ένα ήοι-η. 
Βγείτε από το ΘυΐηβνβΓβ'ς ννβΙΙ. και πηγαίνε¬ 
τε μία οθόνη νότια, όπου στο μέσο περίπου 
της οθόνης στα δεξιά, βγαίνουν τα μπλε πό¬ 
δια. πριν μπει στη σπηλιά του ο δράκος, κά¬ 
ντε κλικ το πογπ πάνω του. και θα φύγει τρο¬ 
μαγμένος. Από εκεί που είστε σταματημένος 
στα δεξιά σας κοντά στα πόδια σας. θα βρεί¬ 
τε το τσεκ, πάρτε την. και μπείτε στη σπηλιά 
όπου αν εξετάσετε όλα τα οστά, θα βρείτε έ¬ 
να άΓ39οη 699- Πάρτε το. και προχωρήστε 
πιο βαθιά Αστη σπηλιά, και μετά κάντε κλικ 
το νερό του ήβΐιηβτ στο αβγό της φωλιάς, 
πάρτε το και ξαναγεμίστε το ήβΐηιβΐ με νερό 
από το ίδιο σημείο που κάνατε και προηγου¬ 
μένως. Επιστρέψτε ξανά στη φωλιά, και κά¬ 
ντε κλικ το νερό του ήβΐιηβτ. στο καυτό χώ¬ 
μα. Παίρνετε λίγο απ’ αυτό, και μέσα του το¬ 
ποθετήστε το αβγό της φωλιάς. Τώρα παίρ¬ 
νετε σαν αποτέλεσμα τσόφλια του. Επι- 
στρέψτε στον ΜβΠΙη, και δώστε του το 
Τ3πΐ<3Γά με το νερό του ΟυίηβνβΓβ'ς ννβΙΙ. 
Μετά θα σας ζητήσει τα τσόφλια από ένα 
άΓ39οη- 699- Δώστε τα σ’ αυτόν. Στη συνέ¬ 
χεια θα σας ζητήσει έναν σβόλο από ρθθγΙθ 
Κ ίπ9- Κάντε τα εξής: περάστε την πύλη και 
προχωρήστε μία οθόνη βόρεια. Πηγαίνετε 
στον κύκλο με τα μανιτάρια, και πάρτε το 
κόκκινο μανιτάρι που βρίσκεται σχεδόν δί¬ 
πλα. Κάντε κλικ στον κύκλο από μανιτάρια, 
το ΡθβΓίθ ΚΙΠ9. και θα εμφανιστούν τα 
Ρ36ΓΙ68, τα οποία θα σας ζητήσουν πίσω από 


τον παλιό τους χρυσό, ως αντάλλαγμα, απα¬ 
ντώντας με την έκτη επιλογή. Μετά δώστε 
την τελευταία επιλογή, και παραχωρήστε 
τους το οΐύ ευρ που βρήκατε στις στοές του 
κάστρου. Θα σας δώσουν το σβόλο από 
Ρ36Π6 Κϊπ9, και εσείς δεν έχετε παρά να τον 
δώσετε στον ΜβΠΙη, για να σας δώσει το 
κΐπ9 οί ΡΓοτβετϊοη. 
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Αφού πάρετε το ψωμί του ννΐΐί, και μετά τη 
σκηνή με την Ηβΐΐβ, η γριά δασκάλα του 
ΜβΠΙη σας ζητά το 9>Ίηάΐη9 ϋοννί. δίνοντάς 
της σαν απάντηση πρώτα την πέμπτη, και 
μετά την τελευταία. Φύγετε από το σπίτι της 
γριάς, και αφού πάτε μία οθόνη βόρεια, πάρ¬ 
τε ευθεία το μονοπάτι (μην στρίψετε). Τώρα 
πια είστε στο γνώριμο δάσος του εβηιβιοΐ. 
και σκοπός είναι να φτάσετε στο κάστρο, πη¬ 
γαίνοντας όλο νότια. Μετά πηγαίνετε στο 
δωμάτιο της ΟυΙηβνεΐ’β, στην οποία αν μιλή¬ 
σετε και απαντήσετε με την τρίτη επιλογή, 
θα σας δώσει το 9ΐΊηάΙη9 ήοννί. Απαντήστε 
στη συνέχεια με την τελευταία επιλογή, και 
επιστρέψτε στο σπίτι της γριάς. Μόλις της 
το δώσετε, σας ζητάει κάποια συστατικά για 
την ΡυήηΙεβ της ΗβΙΐβ. Για να βρείτε τα 
ρορργ $66ά5. απλά πάρτε το οΐά κηΐίβ βρήκα¬ 
τε στις στοές του κάστρου, και κάντε κλικ 
στο ψωμί του ννΐΐί. Αφού δώσετε τα ρορργ 
86€ά$, σας ζητάει ένα ήοηβγ εοηιή. Από το 
σπίτι της πηγαίνετε μία οθόνη νότια, στο δα- 
σάκι. Εκεί στρίψτε στο δρομάκι στα αριστε¬ 
ρά του 03νν3ΐη. Μετά, νότια από το σημείο 
της φωτιάς, και στη συνέχεια μπείτε στην 
πόρτα της εκκλησίας. Μιλήστε στον μοναχό, 
και δώστε του την τελευταία επιλογή, για να 
φύγετε. Μετά στα αριστερά του 03νν3ΐη, 
στην πόρτα των στάβλων εντοπίστε το στά¬ 
χυ. και στη συνέχεια βρέξτε το στο ηιβίη 
ννβΙΙ, δίπλα από το μοναχό. Στη συνέχεια κά¬ 
ντε κλικ το βρεγμένο στάχυ στο φανάρι σας, 
για να ανάψει. Τώρα βγείτε από την εκκλη¬ 
σία, και πάρτε το μονοπάτι που βρίσκεται πιο 
ψηλά από αυτό που ήρθατε. Εκεί κάντε το α¬ 
ναμμένο στάχυ κλικ στις μέλισσες, για να 
πάρετε το ήοηβγ εοηιή. Επιστρέψτε στη γριά 
για να της το δώσετε. Οταν θα είστε μέσα 





στο σπίτι της γριάς, βγείτε αμέσως και παρα¬ 
κολουθήστε το ΙηίθΐΈοτίνε με τον άδικο θά¬ 
νατο της ηθιϊθ. Από το σημείο που βρίσκεστε 
τώρα κατεβείτε τις σκάλες, μέχρι να φτάσε¬ 
τε στην παραλία, όπου θα πάρετε τη 
σπασμένη κανάτα, που βρίσκεται κάτω από 
την ξύλινη αποβάθρα. Προχωρήστε στο μο¬ 
νοπάτι αριστερά, μέχρι να φτάσετε μέσα στη 
σπηλιά. Από εκεί πάρτε το οια ι·ορβ από τον 
βράχο και περάστε στην άλλη πλευρά όπου 
θα συναντήσετε τον $ηιυ99ΐ6Γ Με τη βάρκα. 
Μιλήστε του, και αν του δώσετε την πέμπτη 
επιλογή θα σας ζητήσει λίγο πΐθ3ά για να 
σας μεταφέρει απέναντι στην ΐγοη6$$6. Τώ¬ 
ρα επιστρέψτε στον μοναχό, στο προαύλιο 
της εκκλησίας και δώστε του τη σπασμένη 
κανάτα. Αυτός θα σας δώσει το Γπβθά, το ο¬ 
ποίο στη συνέχεια δίνετε στον $ηιυ99·6Γ για 
να σας περάσει απέναντι. Μετά το 
ΙητβΓθοτίνε με τη βάρκα βρίσκεστε σε μια 
παραλία. Από εκεί πάρτε το κοχύλι στην άμ¬ 
μο και προχωρήστε προς τα δεξιά στην άλλη 
οθόνη. Για να περάσετε το φίδι, κάντε κλικ 
το σπαθί σας πάνω του. και έτσι το σκοτώνε¬ 
τε. Τώρα πάρτε το μονοπάτι πάνω από το φί¬ 
δι. Εκεί κάντε κλικ το σπαθί σας, στο τελευ¬ 
ταίο μέρος της ουράς του φιδιού, που ονομά¬ 
ζεται Γ3ΜΙ6. Πάρτε το μονοπάτι στα δεξιά, 
και συνεχίστε μέχρι να φτάσετε σε ένα 
Ρ36ΓΙ6 Κ)π9- Εκεί κάντε κλικ το μανιτάρι 
(κόκκινο) στο ΡββΠε κΐη9· Στα ΡββΠβε που 
εμφανίζονται, δώστε την τελευταία επιλογή 
στο διάλογο. Αυτά σας ζητούν απόδειξη ότι 
σκοτώσατε το φίδι στην παραλία, γι' αυτό 



δώστε τους την Γβττίβ του φιδιού. Στην ερώ¬ 
τηση των Ρ36Π65 τώρα, δώστε τη δεύτερη ε¬ 
πιλογή, και μετά την τελευταία, δώστε τους 
το ΡΓοτβοτίοη ΚΙΠ9, για να σας δείξουν το 
δρόμο. Βγείτε από το Ρ36Ν6 Κίπ9 από βό¬ 
ρεια. Πάρτε το μονοπάτι προς τα κάτω, προ¬ 
χωρήστε και στη δεύτερη οθόνη περίπου 
στο κέντρο δίπλα από ένα δέντρο, βρίσκεται 
μια πέτρα. Πάρτε την και γυρίστε στο Ρββτΐε 
Κϊη9. Από εκεί πάρτε το δρομάκι στα αριστε¬ 
ρά. και μετά στα βόρεια προς τις δέσμες φω¬ 
τός. Τώρα πρέπει να βρίσκεστε στο μονοπάτι 
για το κάστρο της Μογ93 Π3, όπου ανάμεσα 
στις νεκροκεφαλές με τα κοντάρια στα δεξιά 
της οθόνης, θα βρείτε ένα κοντάρι χωρίς 
κρανίο. Πάρτε το, και 

μετά βόρεια στο μονοπάτι. Συνεχίστε μέχρι 
να βρεθείτε σε μια γέφυρα. Αν κάνετε κλικ 
τον τελευταίο από αριστερά πάσσαλο, με το 
κρανίο, θα διαπιστώσετε ότι είναι φθαρμέ¬ 
νος. Για να τον διορθώσετε, κάντε κλικ το 
Πογπ που τρομάξατε τον δράκο στον πάσσα¬ 
λο, και μετά επίσης κλικ το κοντάρι που βρή¬ 
κατε πάνω του. Τώρα περνάτε τη γέφυρα με 
ασφάλεια. Μόλις περάσετε κατευθυνθείτε 
προς την πόρτα του κάστρου. Είναι κλειδω¬ 
μένη. κάντε κλικ πάνω στην αλυσίδα που 
βρήκατε στο μονοπάτι του δάσους, και αυτή 
ανοίγει. Πριν μπείτε πάρτε το κομμάτι της α¬ 
λυσίδας, που κρέμεται από τη δεξιά πόρτα. 
Αφού μπείτε καλά θα ήταν να κάνετε 83νε, 
αφού ακολουθεί μάχη με τον φύλακα-ν3ηιρΐΓ 
της Μογ93 Π3. πβπεράστε στη δίπλα οθόνη, 
προς τα αριστερά. Μετά τη μάχη, βρίσκεστε 
αλυσοδεμένος με τον Κ39Π3Γ να σας μιλάει. 
Δώστε τις ακόλουθες απαντήσεις στον 
Κ39Π3Γ, και αργότερα στην μογ93 Π3. 

Κ39Π3Γ ΜΟΓ93Π3 1(3) 4(2) 1(1) 4(1) 2(1) 5(3) 
2(3) 5(1) 3(1) 6(2) 3(1) 6(1) 

Μετά την τυχαία σωτηρία σας, προχωρήστε 
στο βάθος της σπηλιάς. Προχωρήστε νότια 
και στη δεύτερη οθόνη, περίπου στη μέση, 
στο δρομάκι, θα βρείτε, ένα οια Κεγ. Συνεχί¬ 
στε ευθεία μέχρι να βρείτε μια πόρτα. Δίπλα 
της υπάρχει μία Οηιρ από την οποία πηγάζει 
λάδι, κάντε κλικ το κλειδί στη Ι3ηιρ, και με¬ 
τά ξανά κλικ το κλειδί στην πόρτα. Περάστε 
την. Από το σημείο που βρίσκεστε κάντε 
κλικ τα μπλε πόδια, στο νερό, για να περά¬ 
σετε στην άλλη οθόνη. 
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τώρα πρέπει να βρίσκεστε μπροστά σε κάτι 
Ρ36Ν65. Επιχειρήστε να σηκώσετε το ξίφος 
σας, δίπλα από το Ρ36Γΐε. Δεν μπορείτε, και 
το Ρ3θΓΐβ σας μιλά. Σας ζητά το Μογ93Π3'$ 
δουΐ. Τώρα φύγετε από το μονοπάτι, πίσω α¬ 
πό το Ρ3θΓίθ, και βρίσκεστε σ' ένα δωμάτιο 
με πέτρινα δέντρα. Κάντε κλικ την πέτρα 
που ανοίξατε την πόρτα του κάστρου, στο 
πρώτο από δεξιά δέντρο, και πάρτε το κλαδί 
του. Προχωρήστε δύο οθόνες βόρεια, και 
βρίσκεστε σε ένα δωμάτιο, με μεγάλα κόκκι¬ 
να δοχεία. Πηγαίνετε σ' αυτό, στα δεξιά του 
03νν3ίη, 

και κάντε κλικ το ξύλο από το δέντρο πάνω 
του. Αφού πήρατε το μογ 93Π3'$ 5ουΐ, επι- 
στρέψτε, και δώστε το στα Ρ36Η65. Τώρα 
σας ζητούν μια τρίχα της Μογ 93Π3. πάρτε το 
μονοπάτι στα δεξιά του 03νν3ΐη, δίπλα από 
το Ρ36Π6. και κάντε κλικ τον ιστό της αρά¬ 
χνης από όπου παίρνετε μια τρίχα. ΜόΒις τη 
δώοετε στα Ρ3 ΙΠθ$, σας ζητούν Βίγα ηβΐΐ- 
ςΐΙρρΙη9$. της μογ 93Π3. Για να τα πάρετε 
πρέπει να σκοτώσετε πρώτα τον Κ39Π3Γ. 
Πρώτα πάρτε από κάτω το ξίφος, και ξανα- 


πάρτε το δρομάκι πίσω από το Ρ3βιΊβ. στο ο¬ 
ποίο δώσατε την τρίχα. Πηγαίνετε δύο οθό¬ 
νες βόρεια, εκεί από όπου πήρατε το 
μογ 93Π3'5 δουΐ. Από εκεί υπάρχουν δύο δρό¬ 
μοι. Ο ένας πηγαίνει προς τα κάτω, και ο άλ- 
Βος στρίβει. Πάρτε αυτόν που στρίβει στα α¬ 
ριστερά του σβννβΐη. Εδώ καλύτερα να κάνε¬ 
τε 53νβ, γιατί ακολουθεί ξανά μάχη με τον 
Ρ39Π3Γ. περάστε τώρα την πόρτα και κάντε 
κλικ το σπαθί σας πάνω του. Αφού τον σκο¬ 
τώσετε κάντε κλικ το βελάκι πάνω του, και 
παίρνετε τα Π3ΐΐ-ςΐΐρρΐπ9$. Τώρα πάρτε το 
δρομάκι προς τα πάνω. Περάστε την πόρτα 
και κατεβείτε τα σκαλιά. Τώρα κατευθυνθεί- 
τε προς το κελί με τον σκελετό, οτα δεξιά 
του 03νν3ίη, και κάντε κλικ το βελάκι στον 
πάτο του κελιού. Παίρνετε το ήοΐγ ννβτετ. 
Τώρα κάντε κλικ το οΐά κηΐίβ, που βρήκατε 
στις στοές του κάστρου στα η3Μ-ςΐΐρρΐπ95. 
Ανοίγει το καπάκι τους. Επιστρέψτε τώρα τα 
Π3ΐΐ·ςΐΐρρΐη9$ στα Ρ36 Ηθ$. Σας ζητούν να κά¬ 
ψετε τη σάρκα του Κ39Π3Γ με κάτι, ώοτε να 
μην αναστηθεί. Επιστρέψτε στον νεκρό 
Κ39Π3Γ και κάντε κλικ το ήοΐγ ι/νβτβΓ πάνω 
του... Απολαύστε το τέλος αυτού του κατα¬ 
πληκτικού βάνβητυΐ’θϋ! 












Μια από τις πρώτες επιλογές 
που έχετε να κάνετε με το 
που ξεκινά το παιχνίδι, είναι 
να επιλέξετε το επάγγελμά 
σας. Αν και υπάρχει μια με¬ 
γάλη ποικιλία από επιλογές 
(18 επαγγέλματα), θα πρέπει 
να γνωρίζετε πώς είναι ση¬ 
μαντικό να κοτέχετε καλά τις 
πολεμικές τέχνες και τα μά¬ 
για. Ετσι λοιπόν διαλέξτε κά¬ 
τι σχετικό με αυτά. Οι 
ΝίηΙΚάΙβάβε και οι 
Β3Κΐ6ΠΊ39β$ είναι οι ευκολό¬ 
τεροι τύποι που μπορείτε νο 
επιλέξετε. Δώστε μεγάλη 
προτεραιότητα στα μαγικά 



(προτιμήστε την ΤΙιαυπιαυτςγ) και στην άμυνά σας. Ισως είναι σκόπιμο να 
αφαιρέσετε και μερικούς πόντους από κάποια άλλα στοιχεία και να τα προ¬ 
σθέσετε στην ΑθϊΜΙν- 

Εάν πιστεύετε πώς είσοστε έτοιμοι να αλλάξετε επίπεδο τότε κάντε κλικ 
στο ίπνεπΙΟΓγ σας. Ωστόσο πριν κάνετε αυτή την κίνηση, σωστό θα ήταν 
να σώσετε το παιχνίδι. Κάθε φορά που κάνετε αυτό λαμβάνετε από 4 έως 
6 βαθμούς. Συνεχίστε να φορτώνετε το σωσμένο παιχνίδι και οι βαθμοί 
σας θα αυξάνονται συνεχώς. 

Μια άλλη τεχνική που μπορείτε να εφαρμόσετε έχει να κάνει με τα ερεΙΙε. 
Κάνετε μάγια άσχετα εάν το απαιτεί η περίσταση ή όχι. Με αυτό τον τρόπο 
αυξάνονται οι βαθμοί των γνώσεων σας. Μάγια όπως ΗεαΙ, $(3Πΐίη3, 
ΟΙιαπιβΙβοπ και ΙερβΙίνε θα πρέπει πάντα να τα ρίχνετε πριν ξεκουραστείτε. 
Οι περισσότεροι εχθροί έχουν διαφορετικό τρόπο στο να ξεκινούν μια επί¬ 
θεση. Για παράδειγμα οι Ηαπηετε σας πυροβολούν από απόσταση, ενώ οι 
Θ3((Ι6Π139Β$ γίνονται πολλές φορές αόρατοι. Εάν βρεθείτε σε ένα δωμά¬ 
τιο με πολλούς εχθρούς απλά σταθείτε κάτω από μία πόρτα, ώστε αυτοί 
να έρχονται ένας ένας. Εάν η κατάσταση δυσκολέψει βρείτε ένα άλλο δω¬ 
μάτιο και ξεκουραστείτε. Σκοτώνοντας έναν εχθρό, δε χρειάζεται να πά¬ 
ρετε αμέσως τα αντικείμενα του. Μπορείτε να επανέλθετε στο πεδίο της 
μάχης, αφού έχουν κοπάσει τα πράγματα, και να πάρετε τα απομεινάρια. 


ΟβΠίΙβΓ \Α/&Γ5 

Ενα από τα τελευταία και δημοφιλέστερα παιχνίδια, βρίσκεται στις σελί¬ 
δες με τα σπασίματα του περιοδικού μας. Για να χρησιμοποιήσετε τα εΙιεαΙε 
τότε δύο πράγματα θα πρέπει να ισχύουν. Πρώτα νο μην είσαστε φανατι¬ 
σμένοι αντίπαλοι των κονσολών (θα διαπιστώστε παρακάτω το γιατί) και 
δεύτερο να κάνετε ότι σας λέμε. 

1) ξεκινήστε ένα κανονικό παιχνίδι 2) πηγαίνετε στην επιλογή ορΙίοπε 3) 
επιλέξετε 8βνε Ωαιπε 4) σε οποιοδήποτε ελεύθερο $Ιο( της επιλογής $3νε 
ραπιε. πληκτρολογήστε τη 

φράση "ΒϋΥ Α ΡΙΑΥδΤΑΤΙΟΝ". Με αυτό τον τρόπο θα αποκτήσετε το λε¬ 
γόμενο 9οό 

πτοόε, που σας δίνει άπειρη ενέργεια, αθανασία και όλα τα όπλα. 

Ακόμα μπορείτε να πληκτρολογήσετε την πρόταση ΊΛ/ΟΒίΩ ΟΡ ΡΙ5Η" για 
νο 

αποκτήσετε πρόσβαση σε οποιοδήποτε από τα 14 ΙενεΙε του παιχνιδιού. 
5) πατήστε το επίετ 6) από την οθόνη ΟρΙίοπε επιλέξτε ΩυίΙ Το Τί(1ε$ 7) 
ξεκινήστε ένα νέο παιχνίδι 8) επιλέξετε έναν άντρα ή γυναίκα 9) ακο¬ 
λουθήστε τις οδηγίες που θα εμφανιστούν στην οθόνη 

Μβοϊι λΛ/οτιΊοΓ 2 

Κωδικοί και για το γνωστό μας ΜεεΙι 
1Λ/3ΓΠ0Γ 2. όπου θα πρέπει να συ- 
Υκρουστείτε και να νικήσετε τους αγώ¬ 
νες με τα εχθρικά πιεεΙι. Πατήστε το 
ΟΙτΙ + ΑΙί + δΜίΙ και πληκτρολογή¬ 
στε τους εξής κωδικούς: 
ππεάεΐίπ: κάντε τα ΜεεΙι σας, σαν το 
ΜίεΙιεΙίπ · όίοτά: κάντε τους άλλους 
να μην σας βλέπουν, δηλαδή γίνεστε 
αόρατοι · (ΙγηίτΙ: εμφανίστε )υπιρ]ε·8 · ΙίπΚεΓόεΙΙ: μετακινηθείτε με μια 
ελεύθερη κάμερα σε οποιοδήποτε σημείο της πίστας · εία: αποκτήστε απε¬ 
ριόριστο οπλισμό · εοΐόππεετ: δε σας ακολουθούν πλέον οι εξακολουθη¬ 
τικοί πύραυλοι των αντιπάλων, εποΐεηαγ: ότι λέει η λέξη, ισοπεδώστε τα 
πάντα, ησπλεπι: καταστρέφει το τπεεί) που στοχεύετε, όοτεε: βλέπετε μια 
σελίδα με σχόλια για τους προγραμματιστές του παιχνιδιού πιίηΙΚγπιουδΒ: 
περιορισμένα )υπιρ)βΐ8 · ΙιεπραΓουπό: δεν έχει πλέον περιορισμό χρόνου 
• ίόλία: το θυμάστε από το Ωοοπι! Με αυτό έχετε όλα το είιεαίε μαζί. 



Οι κωδικοί που θα 
βρείτε παρακάτω 
ισχύουν για ένα από 
τα δημοφιλέστερα 
παιχνίδια αγώνων αυ¬ 
τοκινήτου, το 
δετεαπιετ 2. Απλά 
πληκτρολογήστε τους 
στο κεντρικό μενού: 

ΜγΙγΚ: σας δίνει πρό¬ 
σβαση και στα εφτά 
αυτοκίνητα · (αεατ: 
σας δίνει το πρώτο 
όοπυ$ αυτοκίνητο · Ιόεατ: σας δίνει το δεύτερο όοπυ$ αυτοκίνητο · 1οο3τ: 
σας δίνει το τρίτο άοπυδ αυτοκίνητο · (όεατ: σας δίνει το τέταρτο όοπυ$ 
αυτοκίνητο · είιτπρα: πρόσβαση σε όλα τα ο(ΐ3πιρίοη$Ιιίρ πιοόε$ 
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Δοκιμάστε μερικούς κωδικούς για 
το ΗοΙΙΒβηάβτ της ΜίετοεοΗ. 
ΙοΙΙροίΜτ: δίνει πλήρη ενέργεια 

• εΐβτοίά: σας κάνει αόρατους 

• υτάοαά#: χρησιμοποιείτε οποιο- 
δήποτε όπλο θέλετε, όπου # ο αριθ¬ 
μός του όπλου · υΐΌροπτ: μυστικό 
όπλο · ίπιρυπιρό: σας δίνει όλο τον 
οπλισμό · βυπίβπι#: σας μεταφέ¬ 
ρει σε κάποιον άλλο πλανήτη, όπου # ο αριθμός του πλονήτη. ίσιείυελ: 
τερματίζει την τρέχουσα αποστολή. 

ΤϊΐΏβ ΟοΓηπτί^ηοΙο 

Εισάγετε αυ¬ 
τούς τους κωδι¬ 
κούς στην ειδι¬ 
κή οθόνη με τα 
Ρ3$$ν/0Γ0$. 
Επίπεδο ποππαΙ 
Βογπβπ ΕπιρΪΓβ: 
ΟϋδίνΑΒΙ 

ϋ 3 Ρ 3 Π ε 5 6 
ΜίάόΙε Αςε: 
ΚΑΥΑ6ΕΑΡ 
Ε υ γ ο ρ β 3 π 
ΜίόόΙβ Αηβ: 

ΜΖΡ5Ρ000 0οπηυί$ΐ30θΓ$: ΑνΜϋΡΟΟυ · \Α/ίΙύ \Λ/β$Ι: ΕνβδνΤΟν · Μοάετπ 
«3Γ8: ΥΙΗΗ6ΧΒ0 · Ρυΐυτβ: ΑΙΡΥΡϋΡΟ · Ββγοπό Τΐπιβ: ΥΒυΐνΑΒΝ 
Επίπεδο Η3τό 

Βοπΐ3Π ΕπιρΪΓβ: 30Ι016ΝΚ · ύαροπβεε ΜίόόΙβ Αρε: ΤΡϋδνϋΜΟ · Ευτορββπ 
ΜίόόΙβ Αρβ: ΧΡΥΑΜΧΙΕ · 0οηηυί$ΐ3όθΓ5: ΖΟνΑδΑΙΥ · Μ/ίΙό »β$Ι: 
ΒΟϋδεννίν/ · ΜοόβΓΠ \λ/3Γ$: νΕϋΗΜΟΚΟ · ΡυΙυτβ: ΖΕΥΡΟΕΗΟ · Ββγοπό 
Τΐπιβ: ΗΜΡ016ΝΝ 



Εάν το Ουβλβ είναι ένα 
από τα αγαπημένα σας 
παιχνίδια, τότε σίγουρα θα 
βρείτε αυτό το ϋρ αρκετά 
ενδιαφέρον. Είναι πολύ πι¬ 
θανό να έχετε παίξει την 
πίστα ΖίρρυτβΙ νβτϋρο, 
βρίσκεται και στην 
8Ϊ13Γ6ΙΑΙ3Γ6 έκδοση του 
παιχνιδιού, στην οποία 
μπορείτε σχεδόν να πετά- 
ξετε λόγω χαμηλής βαρύ¬ 
τητας. Τώρο μπορείτε να ελαττώσετε τη βαρύτητο σε κάθε πίστα του Ουαλβ 
πατώντας πρώτο το πλήκτρο (') και μετά γράφοντας δν-ΟΒΑνίΤΥ -50. 



Το δίτίίβ είναι ένα ατεβόβ οόνβπΐυτβ της 3ϋΟ, το οποίο διαθέτει μια βελ¬ 
τιωμένη ύοοπι βπρίπβ. Η διαφοροποίηση του από το παιχνίδια του είδους 
είναι περιέχει και πολλά ρυζζΙβ$ για να λύσετε. Η 3ϋΟ ακολουθώντας τη 
φιλοσοφία της Ιϋ στο θέμα των εϊιβ3ΐ$ έχει προσθέσει κωδικούς, πού όταν 
τους πληκτρολογείτε ενώ παίζετε το παιχνίδι λαμβάνετε διάφορα άοπυ$. 
Ετσι λοιπόν γράφοντας ϋΙΜΜΥ αποκτάτε στα χέρια σας όλο τα κλειδιά. 


Γράφοντας Είνΐδ μπορείτε 
να περπατήσετε μέσα από 
τους τοίχους, ενώ τέλος με 
ΟΜΝΙΡΟΤΕΝΤ γίνεστε αόρα¬ 
τος. Οι παραπάνω κωδικοί 
λειτουργούν αποκλειστικά 
στην ϊυΙΙ έκδοση. Για την 
$Ιΐ3ΓβΐΜ3Γβ έκδοση θα πρέ¬ 
πει νο τους αντικαταστήσε¬ 
τε με τους ΟΡΕΝ, δΡΙΒΙΤ και 
ΙΒ600 κατά αντιστοιχία. 



Το οικονομικό είναι ένα από 
τα σημαντικότερα προβλή¬ 
ματα που μπορεί να αντιμε¬ 
τωπίσει ένα παίκτης σε δίπτι- 
ϋϋγ ΙίΚβ παιχνίδια. Για να 
λυθεί αυτό το πρόβλημα ο 
παίκτης αναγκάζεται να αυ¬ 
ξήσει τους φόρους, προκα- 
λώντας φυσικό τη δυσαρέ¬ 
σκεια των κατοίκων της πό¬ 
λης. Αν αυτή η λύση σας φαίνεται οδυνηρή, τότε μπορείτε να δοκιμάσετε 
να πατήσετε τον εξής συνδυασμό πλήκτρων $@ί, οπότε θα αμειφθείτε 
για τον κόπο σας με ένα εκατομμύριο μετρητό. 

δϋρδίΓβΕίιη 5000 

Το δΙίρδΐΓβ3ΠΊ 5000 είναι ένα 
Γ30ΪΠ9 παιχνίδι, όπου αντί για 
αγωνιστικά αυτοκίνητα οδη¬ 
γείτε διαστημόπλοια. Οσο βρί¬ 
σκεστε στο κεντρικό μενού 
πληκτρολογήστε τη λέξη 
ΒΕΡΙΝΕΒΥ και θα μπορέσετε 
να τρέξετε σε οπωσδήποτε 
πίστα επιθυμείτε. 



Το Ιβπιπιίηρε 30 είναι 
μια βελτιωμένη επσ- 
νέκδοση του γνωστού 
Ιβπιιτιίη 9 $ σε τρισδιά¬ 
στατο πλέον περιβάλ¬ 
λον. Ενα από το βασι¬ 
κά του χαρακτηριστι¬ 
κά είναι ότι μπορείτε 
να παρακολουθήσετε 
τα μικρό ανθρωπάκια, 
οπό οποιαδήποτε οπτι¬ 
κή γωνία καθώς αυτά κινούνται μέσο στην πίστα. 

Παρακάτω παραθέτουμε ορισμένους κωδικούς που θο σας δώσουν πρό¬ 
σβαση σε επόμενες πίστες. 

ίβνβί 2: 01ΙΜΜ03Ι5 · ΙβνβΙ 3: ΡΒ00Ν05Ε · ΙενβΙ 4: ΝΟυΐΤΒΙΙΜ · 
ΙβνβΙ 5: ΟΟΤΤΑΒυδ · ΙβνβΙ 6: ΒΕΟΑΟΟΙΕ · ΙβνβΙ 7: ΕΡΙϋΑΙΥΧ · ΙβνβΙ 
8: ΗΟΜΑΙΟΙΟ · ΙβνβΙ 9: ΙΑΙΙΥ0Α6 · ίβνβί 10: ΒΙΙΑΒΑΙΙ · Ιβνβ111: 
ΟΟΟΑΡΟΟΟ · Ιβνβ112: δΙΟΜΒΙΙΒΝ · Ιβνβ113: ΡΕΙίυΟΙΟ · Ιβνβ114: 
ΜΑΧΙΜΟΝΟ · ίβνβί 15: ΚΗυ5ΚΗυ$ · ίβνβί 16: ΩΙδΡίΟΟΕ · Ιβνβ117: 
ΒΑΟΑΗΟυί · ίβνβί 18:ΟΒϋυΐΟϋδ · Ιβνβ119: ΟυΝΟΕΟΟΜ · ίβνβί 20: 
ΟΑΒΟΟΕΕΒ 
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1 βετε Ρα- 
Κ 0ΐΌνν 
° ντο το 1 




Τ ο \Νοήά ΙΙΊάβ ΙΙίβό είναι ένα ηλεκτρο¬ 
νικό πΛαΙϋιηβάία περιοδικό που η μία 
σελίδα τον είναι στη Νέα Υόρκη, η 
επόμενη στην καρδιά της Αυστραλίας και 
οντω καθεξής. Με ένα απλό κλικ τον πο¬ 
ντικιού κάποιος μπορεί να θαυμάσει τα 
εκθέματα του Λονβρον και από εκεί να 
μεταφερθεί στη σελίδα τον ΝΒΑ ή να επι- 
σκεφθεί την ονειρεμένη Καραϊβική. Εμείς 
σε αυτή τη στήλη ξεφυλλίζουμε τις σελί¬ 
δες αυτόν τον περιοδικού και σας δίνου¬ 
με κάθε μήνα κάποιες ενδιαφέρουσες δι¬ 
ευθύνσεις που κι εσείς μπορείτε να επι- 
σκεφθείτε από το σπίτι σας. Κάποιες από 
αυτές είναι επίκαιρες, άλλες παράξενες, 
αλλά όλες πιστεύουμε ότι αξίζει να τις 
επισκεφθείτε. 


Ε&Κ Γγ-Λ ./γ.* ■ · > .4» -ν % 

» - Μι&ιΜ&! 

Κίίρ://ννννν^.άοφνοΓΐ<1ιη39.αοιη/ 


& ν_ΰ»ο I Τ·0 »>β<ρ» I Ίο» ι & ΤκΕΐχΧκη ι Εβοκίιοο I Α^οτηοϊττ» ΤκΜίβοο* ι γογββ/Κϊς & 
> 1 Βιι«ηιη«Μΐ ΙΜίϋ 1 1 


Αναρωτηθήκατε μήπως πόσες ανακαλύψεις ε'γιναν τη 
χρονιά που μας πέρασε και ειδικά ποιες ήταν αυτές που 
θα αλλάξουν τη ζωή μας. Εδώ έχουμε ένα $//β που πα¬ 
ρουσιάζει τα 100 μεγαλύτερα επιστημονικά επιτεύγμα¬ 
τα του 1996. 








ΟϋΓΓβηΙ Ιχ5υ·: 


Γ·ί#»«*ν ·»7 ·ΜΜ«Ι 


• (ΙΙΙβίβίΐΙ 000*ϊ αΐ 
ροραίιοοα ·>ρ«τΐ 
ηυΐΓίβηο» Οβίκ·. 
ίιίοτηβ* Ϊββί »οτ ρυρρν 


Οοη*βη»ϊ: 

*' βη»α 1Ρ0Π10ΗΤ 

ψ ^ ΤΙ»· ώβτίηοη $Λ·©Λ *<3 &Ο 0 


ϋΐκΜΙΙ 

* Οιοπμ Το Μ*» 


4ο* ΤΑΙΚ 

&Ο90 


Σί’ ουρά όλοι σας αντιλαμβάνεστε τη σημασία της φρά¬ 
σης “Σκυλίσια ζωή”, έτσι δεν είναι; Οι τετράποδοι φί¬ 
λοι μας πάντως όχι μόνο δεν πτοοόνται αλλά απολαμ¬ 
βάνουν και το ηλεκτρονικό περιοδικό τους! 
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ΙιΚρ ://νηΛτνν .ΕηφΤΓ 
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επιτέλους, ενα βίίβ -- I 

γοι/ φιλόσοφο Πον °° ς εη,τ Ρόψει να φανερώ 

5? επ ' χε 'Ρημα Κα , υπερασπ ,ίΤ" σσ «· Λ/ 0/ ^ 

Αεκτρονικής) ρανίδας. £ *° μεχ Ρ' τελευταίας 
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Εδώ φιλοξενείται η Διεθνής Συνομοσπονδία Τριάθλου. 
Αν δεν γνωρίζετε περί τίνος πρόκειται, είναι τρία αγω¬ 
νίσματα σε ένα: κολύμβηση, ποδηλασία, τρέξιμο. Εχε¬ 
τε ακόμα καιρό να το μάθετε, μην ξεχνάτε ότι είναι και 
Ολυμπιακό άθλημα. 


ΕηηΜηΜβΜΜΜβΜηηηηΒ 

ΕΗΗΗΙίΗϋίΜΒΒΒΜ 








ΤΟ ΔΙΚΑΙΩΜΑ ΕΡΓΑΧΙΑΧ 
ΣΕ ΜΙΑ ΑΛΛΗ ΧΩΡΑ ΤΗΣ 

ΤΟ ΔΙΚΑΙΩΜΑ ΔΙΑΜΟΝΗΣ 
ΣΕ ΜΙΑ ΑΛΛΗ ΧΩΡΑ ΤΗΣ 

ΠΑΙΔΕΙΑ. ΚΑΤΑΡΤΙΣΗ 
ΕΡΕΥΝΑ ΣΕ ΜΙΑ ΑΛΛΗ 
ΧΩΡΑ ΤΗΣ 

- ΕΥΡΩΠΑΪΚΗΣ ΕΝΩΣΗΣ- 


Χώρο/εκΑοση 


Απορείτε πλέον να σταματήσετε να παραπονιέστε για 
ην έλλειψη πληροφόρησης σχετικά με τη θέση σας στην 
:νωμένη Ευρώπη. Σε αυτό το χΐίβ θα μάθετε όλα όσα 
>α θέλατε (και ίσως μερικά που δεν θα θέλατε) για τους 
τσίρους μας. 



























1ι«ρ ://νπΛπν· 


Εδώ έχουμε 

φορετικό αη 

Ι κά και Ρ η · I 
έχει τίτλο: Η 

πωσιακό. 


' 1ίί Ρ·//«τη ν 


ανίη& 10 


ιντ£ι> 


1 ιΙίρ://ν\τνννν.ίοί 1 βίο 1 θ 9 ν.οοιη/ 


Α ΟοπτρΙβίθ ΟουΓΜ Ιη ΤοίΙβΙ Τταίπιη^ 


Εν·π^ΗΙη 0 Υου Ευ·γ ΜΓαπίοά Ιο Κηο* Α 6 ουί Υοογ ΤοΙΙοΗΙ 
Αηά «χη· ΙΗιηο» γου ρτοβαΝγ η#ν«Γ Κηο* γου η##<4·<1 ίο 
Ιιηονν. 


,1ν\ΐΠΐ3ηΐίΐ®®·^ βΙ& “Τάξη, ησυχία. Καθίστε στη θέση σας. Στο σημερινό 


μάθημα της τουαλετολογίας θα μάθετε πως να επι¬ 
σκευάζετε το καζανάκι αλλά και πως να το τραβάτε απα¬ 
λά για να μην ξαναχαλάσει ’’! Τι μαθαίνει ο άνθρωπος...! \ 


ν ,. .-···-·' ι ·· , : ·; · 1 


1ιΙίρ://ρΐ3γ1)πά9β.αοιη/ 


Ηαηά ΟβηβΓαίοΓ 

ΒΗ*|6 

>· Ομ«Μ« Ιι · ί'Μ«· *» ·**.!*>* 0x4 ·4μ«ιΙ<μ *«ί. 0«· | 

«Μ ο4 Η»·· «·»·*«·<» .·»···»* «ι μ βγ»'Ι4ι· -ΠΙ ϋ*<Η· **4 

4·βΙ <« ?«μ. α«· 14 «ο ρ* ·«♦!«· «Η* τον* ►•Μ*··», ♦· ·Ι·»«Ι»*· 

ι·4ι, »· γ·ι<*· «·>*«(-Η ιΙ*νβιΙο«« βτ ·β ρΐν4ν€* ρι· «ΙΙΙ·4 4»»ΙΙ«««· *«*»*. 1 

ΤΜ· |Η· *«■ ι·1ι*·4 Ϋ·ΗααΙ Ρ<«ϊ «* 0·«· >0, 

1ΤΗ 


Αο1να·τ<*1 0«η»ηίοτ 

Βο»α 9161 ίίϊ! 43 

οχ* Ν ;ΐ 4 . ! .. 

νιΛι Ε-«ν * , 5 3 

♦ 16 7 5 Ν ♦ 10 

_ *— _ ·ίΠ1Ι>1 

€θ*Μ η»ο ΗαΒ(ύ 

Ον*"*»τ 

54 Ο* Μαχά <Γα·2ΑΌ*& 

ΰνχτϋοτ 

Λ» Υαντ €ατ& 


°οιη/ 


Αν μέχρι σήμερα ζηλεύατε όσους ήξεραν μπριτζ αλλά 
δεν βρίσκατε και κανέναν να σας μάθει (οι μόνες προ¬ 
σφορές που είχατε ήταν για μαθήματα πρέφας!) τώρα 
μπορείτε να αυτοδιδαχτείτε σε αυτό το $ίίβ. 



























^Ηρ.'/Ληην.Ι 


η<· αΙ,Ηίπ 
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Ώιβ 

<η|χ>χ| 


ΐ-ββπιΐ,ΐη 

ι„ 


γ ε <*>δ ενβρείτεκ 

*εηα· να το βρε / κ 
' η ε <ος πρώτ ες βοηθι 
,α ύ εω ς πετυχημένες 


Μην σας ξεγελάει αυτό το εΐίβ, μπορεί να αναφέρεται 
στους μύθους (και την πραγματικότητα) των τεράστιων 
καλαμαριών αλλά στην πραγματικότητα απευθύνεται στα 
οικολογικά σας συναισθήματα. Για να δω, θα ξαναφά- 
τε καλαμαράκια; 
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Βη&ηηία 


Ιι«ρ://ρϊ»β η4ΛΪ0 ® ρ1βχΛΐη 


8Μ*οΙη'5 Ρηπτβ Μΐηΐ5ΪβΓ5 


ίΰυ'Ζβί ς>< Ρη*ι?Η 


αρωτιε'στε για τις ασχολίες των Βρετανών τις κρύες, 
ννεφιασμενες και βροχερές μέρες; Σας ενδιαφέρει 
στορία αλλά και οι συνταγές του τσαγιού; Θέλετε να 
'τε τη βασίλισσα να χαιρετάει το λαό; Ε, εδώ είναι 


— 1 

;ω εκπαιδευτικό νπο 

Εδώ θα βρείτε άλες τις π 

ηις ΗΠΑ τα τελευταία 2 6 
2 εκατομμύριο! 


Ιη δθαιχΜ οί Οίαηϊ 5ςυιά 


ΤΗ· 0{αη1 *ςυίό Ιίν·* ΐη γποϊΙ 


οΙ ΙΗ· *ογΙ 4 '$ οο·αη* αηά 


ΙΗ· 6199*51 αηίΓηαΙ* ίη ΙΗ· 5·ο 





















Λ "Ρ··//«Τ^. 


ο, 


Εηε,δ η'ο 
μα * ***,«, 
ζΖ σ * εφθΐ ' ι 

ανθ Ρώ ηον<: 

ΊΗά θοο^ 


με Ρ>Κές 

0,0 οοβα·. 
αν *ό τθ3> 
1ν έχονν ι 
Τ< ° μ °τικά. 




ΙιΙίρ^/νννννν.ΙΙιβοοιιοΙι.οοιη/ 


· : ί 


Τελικά η Κουρκουλα και το Συγγνώμη είναι πολύ πίσω. ·.· 
Σί αυτό γο 5/ϊβ 5 Νεοϋορκέζοι (ε, βέβαια!) κάνουν ομα¬ 
δική ψυχοθεραπεία μπροστά στα μάτια περίπου 40 εκα¬ 
τομμυρίων ανθρώπων. Η τρέλα δεν πάει στα βουνά, πά- ί 
£ΐ στη Νέα Υόρκη! 
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ΓθθΙ 


ΠΒΛ ιηον'Οί 


ΓηονΙ· αηβίοπιρ 

Μ «■ 4η·Α · ·ι«<ι (■> ^*· 


*Ηβ 3ΓΙ οί 

οΗοο5ίη9 


πιονιβί 


Γ·0ηΐ«Γ 

(θρΐΜ««( Μ%ά »Γ·*ο) 
( 09 Μ 

(Ιογ ΓοφηΙυΠτά ιη«Γ») 
ϋΜ» ι«·Ι «Ιοιγ 




'°Τ3ΪΙ111' 


°* 9 / 


Μια όμως και είπαμε για κινηματογράφο, ας μην ξε¬ 
χνάμε ότι η σωστή επιλογή ταινίας αποτελείτο Α και το 
Ω μιας πετυχημένης εξόδου. Για να μην πηγαίνετε λοι¬ 
πόν ξυπόλυτοι στα αγκάθια (...) κάντε μια στάση εδώ 
και θα εκπλαγείτε! 
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"^β/ΟΟΠίΡ 


ΤοϋΓ 96-97 


Ιιηρ://^.^ 0 » 01 ® 8011 


υΝΡΑΤ |θΝ 

ιττεππερ 


ΤΛ.ΜΜ·» 

<Μί>) >»" 
~Μΐν <■* 


ϊ-ΐϊίϊ- 

=“.ίΤ=™- 
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ΒΗΙθαΕ8ΤΟΝΕ/ΜΗΕ8ΤΟΝΕ ΙΝΟ 


^° 11/σ * β/ *® Λαγκάδια/ ςΖ^°' ψ,2 °' Κα ’ πη Ρον 
Ρ° άκοσμον σε 180 ηυεϊϊ " να «άνουν τον 

γ Χ”Γ 

Κί' - '··ν;.·>\.'.-Λ.. _ 


Νβ>ν - \\ΊηΐΡΓ ΡτίνίηΒ Τΐρχ Γγοιπ ΒπιΙςί?·.Ιοηε/Ρίι-«·>Ιοηε 


Πάντως αν σκοπεύετε να πάτε μακρινό η κοντινό ταξί¬ 
δι με το αυτοκίνητό σας καλό θα ήταν να περνούσατε 
από το 5Ϊίβ της Βπάρββίοηβ-Ρίτββίοηβ για μερικές χρή¬ 
σιμες συμβουλές. Οπως π.χ. να αλλάξετε λάστιχα! 


νντννν.1οηεοιηθ-ιΐ53.οοιη 


1 Λ Ν(ΟΜ I 




ΙΑ·(6ν< ΝΑ» Ρ((· ΝΑΚΙΜ «ΟΝίΝ 


¥**· II 9<<*ΑΝι 1939. 

ΤΝ{ ί09401 · I Π(·(Ν ΡΙΝΡυΜΕΙΙ . 


Μ! ►Ι Λ. » ΡΑΛΙ $ ■ ΠΜ(| 

'>11901 ι ΤΗ* ·ο*ί. 9**(ΝΤ |Τ*Τ«8ι 

τ·* ΙΑΝ9Ρ9Τ ΑΝΡ Ν0·Τ ΑΟνΑΡςρρ &0·Ν(«|( 

1.4988411181»; 18 198 


ό την άλλη μεριά καμιά γυναίκα δεν θα ξεκινούσε 
ι τέτοιο ταξίδι αν δεν είχε πρώτα εφοδιαστεί με τα 
ιραίτητα καλλυντικά. Ο οίκος ίαηεοηιβ λοιπόν που 
ί και 60 χρόνια φροντίζει για την ομορφιά των γυ- 
κών έφτασε και στο Δίκτυο 























Οϋ Ι_ΑΝΡ ΡΑΟΕ 


ι'ϋ 


ΑΜΙΟΑ 




ΟΟΜΡυΤΕΒ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝδ 


ΙΐΤϊΤΏΗ 


Μ 



ΟΟΒΟΜ ΙΟΧνίδΙΟΝ ..30.000 

30Υ0 νΑ2 .29.500 

ΙΝΤΕί Ρ5 133 .57.000 

ΙΝΤΕίΡ5 200 .ΟΑίί 

Ηϋ 1,2 61) ΡϊΓβόβΙΙ.51.000 

Ηϋ 1,7 05 ΡίΓβ&βΙΙ.66.000 

5ΙΜΜ5 4Μ6 72 ΡΙΝ.5.000 

3ΙΜΜ3 8Μ& 72 ΡΙΝ ΕϋΟ.9.500 

5ΙΜΜ3 16Μ6 72 ΡΙΝ.22.500 

νΟΑ ΡΟΙ 1ΜΒ33 .8.000 

ν0Α ϋΙΑΜΟΝΟ 5ΤΕΑΙΤΗ 3ϋ 2000 .27.500 

ΜοηίΙΟΓ ϋΑΕ\Λ/00 15".89.000 

ΜοηίΙΟΓ ΕΙΖΟ 15".ΟΑίί 

ΜοηίΙΟΓ 30ΝΥ 5ΡΙΙ 15”.110.000 

ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ.61.000 

ΟϋΒ Ρ011ίρ$.1.900 

ΑυΙΟοπζβύ ΟθθΙθγ δίηςυΐβτ ΝονβΙΙ Ιβη Αόπιίηί$ΐΓ3ΐθΓ 



*·α 

οοΜΡυτΕΟδ 

► 

Θ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

► 

44 

Οϋ ΒΟΜ (Οϋ) 

► 

Ο 

νΐϋΕΟ ΟΑΜΕδ 

► 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

► 


ΡΑΧ ΦΩΤΟΤΥΠΙΚΑ 

► 

·> 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

► 

& 

δΕΠνίΟΕ 

► 

& 

ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 

► 

χΞΐ 

ΔΙΚΤΥΑ 

► 

5=1 

ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 

► 


$Ηυί ϋοννη... 

1-V . 

1 




δΤΟΝΕΚΕΕΡ . 


..5.100 | 

χ$ . 


. .8.100 

δννιν 30 . 


..8.100 

ΒΒΙΤΙδΗΙ81Ε3 . 


..5.100 ; 

ΒΕΑΙΜδ ΟΡ ΤΗΕ ΗΑίΙΝΟΙΝΟ . 


8.100 

ΡΙΑδΗΒΑΟΚ . 


..3.100 ί 

ΤΗΕ νΐίΑΒ ΟΟΙΙΕΟΕ. 


.7.500 | 

ΙΙΝΟΕΒ ΚΙΙ1ΙΝΟ ΜΟΟΝ . 


4 300 ί 

1 5ΕΝ8ΙΒΙΕ ΥΥΟΒΙΟ ΟΡ 5000ΕΒ . 

.. 5.900 

ΤΗΕΡΑΒΚΕΥΕ . 


..5.900 1 

\ΥΟΒΜδ . 


. 5.900 [ 

δΕΑ ίΕΟΕΝΟδ. 


,,5.900 

ΙΛΙΟΒΜδ ΒΕΙΝΡΟΒΟΕΜΕΝΤδ 


..5.100 

ΤΒΑΟΚ ΑΤΤΑΟΚ . 


..5.900 Α 

11ΤΗΗΟΟΒ . 


.5.900 

ΤΒΟΟΚΟίΟΟΥ . 


. .5.900 

δΙΜ ΙδΙΕ. 


.5.900 

δΗοεκννΑνε ΑδδΑυίΤ. 


..5.900 

ΑΝΟΕΙ ΟΕνΟΙΟ . 


. 5.900 

ΟΑΒΒΙΕΙ ΚΝΙ6ΗΤII. 


..5.100 

νΥΟΒίΟΒΑΙίΥ ΡΕνΕΒ . 


..5.100 | 

ΝΕΕΟ ΡΟΗ δΡΕΕϋ δ.Ε. 


.6.800 

ΟΟΜΜΑΝϋ & ΟΟΝΟΙΙΕΗ. 


.. 9.500 

νΐ/ΑΒΟΒΑΡΤ II . 


.9.800 Ρ 

ΟΕΥΜΡΙΟ 5000ΕΒ . 


. .6.100 

_ 9 

|·4·1»1!?ΗϊΐηΜ^ΜΓΒ 

τι ι ι·ι 

■■■■■ 
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Οϋ ΒΟΜ ΝΕΝ/ν ΒΕΕΕΑ5Ε5 


ΑΡΤΕΒ5Η00Κ 
Α0Ε 0Ρ ΒΙΡΙΕ5 
Α0Ε0Ρ5ΑΗ. 

ΑΤΡ ΝΑΤΟ ΡΙΟΗΤΕΗ 
ΒΑΤΤΙΕΟΒυίδΕΒ 3000 ΑΟ 
3ΑΤΤΙΕ3-3 
ΒίΟΟϋ ΑΝϋ ΜΑ0Ι0 
0Α5ΙΝ0 οει,υχΕ Η 
ΟΜΙΙΖΑΤΙΟΝII50ΕΝΑΒΙΕ5 
ΟΗΑΖΥΐνΑΝ 
0ΥΒΕΒ ΟΙΑΟΙΑΤΟΒδ 
0ΕΑΤΗΒΑ11Υ 
ΜΑΒ10 

0ΟΜΑ10 ΧΌΚΙΝ 0010 5ΗΑ0ΟΥΙ 
ΕΧΤΗΕΜΕ 0ΗΕ55 
ΡΒΑ011Ε Α11Ε6ΙΑΝ0Ε 
ΡΧ ΡΚΪΗΤΕΒ τυοβο 
ΗΑΒΡΟΟΝ97 

ΗΕΒ0νν$ ΟΕ ΜΙΟΗΤ ΑΝΟ ΜΑΟΙΟII 
ΗΙΙΝΤΕΒ ΗυΝΤΕΟ 
ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ ΜΟΤΟ X 
ϋΕΤΙΤΟΗΤΕΒΙΙΙ 
ΙΟΒϋδ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑΙΜ5II 
ΜΑ5ΤΕΒΟΡΟΒΙΟΝΙΙ 
ΜδΡΟυΐΟΟϋΗΤ 
, ΜυΜΜΥ. 

ΝΑ50ΑΒ ΒΑΟΝΟII 
ΒΑΙΝΕ 97 
...ΟΤΗΕϋΟ 
ΡΑΝ2ΕΗ ΟΗΑΟΟΟΝ 
ΡΕΒΡΕΟΤ ΟΗΑΝϋΡΒΙΧ 
I ΒΑΥΑ6Ε 


[Τ1ΜΟΝ ΑΝΟ Ρ0ΜΒΑ55 

I 


ΤΙΤΑΝΙΟ 

Τ0Υ5Τ0ΒΥ 

ΤυΝΕΙΒΙ 

115 ΝΑνΥ Ρ10ΗΤΕΒ5 97 
νΥΑΟΕδΟΡΤΗΕΛΑΒ 
Η ΠΑΝΑΓΙΑ ΤΟΝ ΠΑΡΕΩΝ 
ΑΟενΕΝΤΟΚΑ 
νίΒΗΙΑΙΟΟΡ 
51ΙΡΕΒ $Κ1 ΡΒΟ 
ΝΗΙΗΟΟΚΕΥ 97 
ΡΙΝΑΙϋΟΟΜ 
3ΙΑΛν 30 

ϋΑΟβΕΟ ΑίϋΑΝΟΕ II |0ΕΑ01Υ 

0ΑΜΕ5Ι 

ΕΡΑ5ΕΒ 

ΈΑ'.'Ρ; 

Χ5 

80ΒΕΑΜΕΒΙΙ 

ϋΑΥΤΟΝΑ 

8ΗΕΒΙΟΟΚ Η01ΜΕ5II 
ΡΟνΥΕΒ ΒΑΝ3ΕΒ5 
Α55Α5ΙΝ2015 
ΝΑΤΟ ΡβΗΤΕΒ 
0Ε5ΤΙΝΥ 
ΒΕΟΙΑΜ 
0ΕΝΕΝΑΒ5 
ΤΟΟΝ5ΤΒΧΧ 

0ΗΑΜΡ1ΟΝ5ΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒII96-97 

ΟΒΕΑΤΟΒΕδ 

ΑΒΟΙΜΕΜΑΝ 0ΥΝΑ5ΤΥ 

ΟΑΡΤΑΙΝ ΟίΙΑΖΑΒ 

0ΗΕ55ΜΑ5ΤΕΒ 5000 

3ΤΑΒ0ΟΝΤΒΟ13 

ΤΟΜΒΒΑΙΟΕΒ 


ΡιΡΑ 5000ΕΒ 97 

ΑΙ11ΕΝΤΒΙ100Υ 

ΑΟΜΙΒΑΙ 5ΕΑ ΒΑΤΠΕ5 

ΒΕϋΑΕΕΒΤ 

ΙΑΒΒΥ7 

ΟΙ5ΚΥΥΟΒΙΟΙΙ 

ΟΒΙΟΝ ΒϋΒΟΕΒ 

ΝΕΟΒΟΟΟΜΕ 

νΥΑΒΜΙΝΟ 

5ΤΕΕί ΡΑΝΤΗΕΒ5II 

ΜΕΤΑΙΒΑΟΕ 

Μ5 ΡΙΙΟΗΤ ΒΙΜυΐΑΤΟΒ 60 

δΟΟΒΟΙΕϋ ΡΙΑΝΕΤ 

Μ5 ΕΝΟΑΒΤΑ 97ΙΝΟΒΙΟ ΑΤΙΑ5 

υίΤΝΑΤΕδΟΟΟΕΒ ΜΑΝΑΟΕΒ II 

ϋΑΟΟΕΒ ΡΑΙΧ 

ΒΟΒΒΙΕ ΒΟΒΒίΕ 

Μ5ΡΟΟΤΒΑΙ1 

5ΥΝΜ0ΑΤΕ ΝΑΒ5 

ΗΑΒΟΙΙΝΕ 

Μ5 ΕΝΟΑΒΤΑ 97 

Μ5 ΟΙΝΕΜΑΝΙΑ 97 

0Β05Α0ΕΒ ΝΟ ΒΕΟΒΕΤ 

Ρ-22 υΟΗΠΝΟ II 

Η1Ν0 

ΑΒΕΑ51 

ΡΟΑ ΤΟϋΒ ΟΟίΡ 97 
ΟΑΥΤΟΝΑ υδΑ 
5Κ00ΡΤΕΒ 
ΑΜΟΚ 

ΟΕδΤΗϋΟΤΙΟΝ ΟΕΒΒΥ 2 
δϋΡΕΒ ΕΡ-2000 
5ΗΑΤΤΕΒΕ0 5ΤΕΕΙ. 



ΙϋΙ^ 


□ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 






































































































ΡΕΑΥ5ΤΑΤΙ0Ν 


1 ΗΑΒϋ ΟΟΒΕ 4X4 

ΒΑΟΙΝΟ δΚΙΕδ 

[ ϋυΒΙΤΕΡ δΤΒΙΚΕ 

ΤΌΝΝΕΙ Βΐ 

ΜΟΒΤΑΙ ΟΟΜΒΑΤ ΤΗΙίΟΟΥ 

δΤΑΒΗΟΗΤΕΒ 3.000 

ΝΒΑ ϋΑΜ ΕΧΤΒΕΜΕ 

ΕΑΒΤΗννΟΒΜ ϋΙΜ 2 

ΝΒΑ ΙΐνΕ 97 

δυΡΕΒ δΟΝΙΟ ΒΑΟΕΒδ 

) ΡΑΝϋΕΜΟΝίυΜ 

ΒΟΑΜ ΜΑΟΗΙΝΕ ΗΕΑΟ 

1 ΤΙΤΑΝ ΥΥΑΒδ 

ΡΟΑ ΤΟυΒ -97 

Ρ νίΟΤΟΒΥ ΒΟΧΙΝΟ 

ΟΑΒΚ δΤΑΙΧΕΒδ 

\ΛΜΡ ΙΝ ΥΟυΒ ΗΟϋδΕ 

ϋυΜΡΙΝΟ ΡΙΑδΗ 2 

Ρ Χ2 

ννίΡΕΟυΤ 2097 

Χ-ΟΟΜ ΤΕΒΒΟΒ ΡΒΟΜ ΤΗΕ ΟΕΕΡ 

ΤΟΤΑί ΝΒΑ 96 

ΒΒΟΚΕΝ δνΥΟΒΟ 

ΡΟννΕΒδΕΒνΕ 

ΟΕδΒϋΡΤΟΒ 

ΑΟΤυΑΙ δΟΟΟΕΒ 

ΑΟΙΙΕ ννΑΒΒΙΟΒδ 

ΤΟΤΑΙ ΕΟυΡδΕΤΌΒΒΟ 

ΡΟΒΜυΐΑ 1 

ΐΕΜΜΙΝΟδ 30 

ΟΑΒΚ δΤΑΙΚΕΒ 

ΟΙδΚν^ΟΒΙΟ 

ΙΜΡΑΟΤ ΒΑΟΙΝΟ 

νΤΒΕδΤΙΕ ΜΑΝΙΑ 

ΟΙΥΜΡΙΟ ΟΑΜΕδ 

ΧΙΜΡ1Ν0 ΡΙΑδΗ 

ΒυδΤ Α ΜΟνΕ 2 

ΟΒΑΖΥΙΥΑΝ 

ΒΙΟΟΕ ΒΑΟΕ ΒΕνΟΐυΤΙΟΝ 

ΟΟΑΙ δΤΟΒΜ 

Υ/ΙΡΕ ουτ 2097 

ϋΟΗΝΥ ΒΑΖΟΟΟΑΤΟΝΕ 

ΟΒΑδΗ ΒΑΝϋΙΟΟΟΤ 

ΙΟΝΕ δΟΙΧΕΡ 

δΟνίΕΤ δΤΒΙΚΕ 

ΕΧΤΒΕΜΕ ΟΑΜΕδ 

ΡΙΡΑ 97 

ΡΙΒΕδΤΟΒΜ 

δΙΜ ΟΙΤΥ 2000 

ννΟΒΜδ 

ΡΒΟϋΕΟΤ ΟνΕΒΚΙϋ. 

ΡΙΡΑ 96 

ΙΒΟΝ ΜΑΝ ΧΟ 

ΟΟΟΜ 

ΜΥδΤ 

ΗΙΟΟΤΑΝΕ 

ΡΒΙΜΕ ΟΟΑί 

ννΑΒΗΑννΚ 

ΤΟΜΡ ΒΑΙϋΕΒ 

ΤΕΚΕΝΠ 

ΟΙΕ ΗΑΒϋ ΤΒΙίΟΟΥ 

δΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ ΤΗΕ ΜΟνίΕ 

ΡΙΝΑΙΟΟΟΜ 

ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ III 

ΟΑδΡΕΒ 

ΒΑΥΜΑΝ 

ΑΝΟΒΕΠ ΒΑΟΙΝΟ 

ΒΙΟΟΕ ΒΑΟΕ ΒΕνΟίϋΤΤΟΝ 

1 ΒΙ)ΒΒΙ_Ε ΒΟΒΒίΕ 

ΤΗΕ ΒΑνΕΝ ΡΒΟϋΕΟΤ 

1 ΒυδΤ Α ΜΟνΕ 2 

ϋΕδΤΒυοηοΝ οεββυ 

ΤΙΜΕ ΟΟΜΜΑΝΟ 

Κ11ΕΑΚ ΤΗΕ ΒίΟΟΟ 

1 ΙΛΠίϋΑΜ δ ΑΒΟΑΟΕ ΟΙΑδδΙΟ 

ννίΡΕΟΟΤ 


08ΙΜΕ08Α0ΚΕΒ8 
Ν0νΑ8Τ0ΒΜ 
ΗΑΡ® ΗΕΙΟΑΟ 
0ΕΧ 

ΜΑΟΟΟΑΒΡΕΤ 
ΑϋΕΝ ΤΤΪΙΙΟΟΥ 
ΑβΙΙΕ ννΑΒΒΙΕΒ 
ΝΕΕΟΡΟΒ3ΡΕΕΟ 
ΤννΒΤΕΟ ΜΕΓΑΕ 

Χ-ΟΟΜ ΤΕΒΒΟΒ ΡΒΟΜ ΤΗΕ ΟΕΕΡ 
5ΤΗΙΚΕΗ 96 
ΛΒΟΟΜΒΑΤ 
Λ'ΑΒΗΑννΚ 
ΜΚΧΕΥδννίυΑΟνΕΝΤυΒΕ 
ΝΒΑΙΝΤΗΕΖΟΝΕ 
ΟΒΠΙΟΟΜ 
ΝΒΑυνΕ96 
ΡΑΟΕΤΟΒΙΑΟΚ 
ΤΒΑΟΚΡΙΕΙΟ 
ΟΙΝ5ΗΙΡ2000 
Τ08ΗΟΕΝII 
Β6Ε0ΡΤΗΕΒ060Τ8ΙΙ 
ΑΕΚ0Α3 ΡΟννΕΒ δΟΟΟΕΒ 
ΙΜΡΑΟΤ ΒΑΟΝΟ 
81ΑΜ 'Ν' ϋΑΜ “96 

ΒυετΑΜονε 

ΡΙΟΡ 

51ΑΜ&ϋΑΜ 
ΙΙΤΗΗΟυΒ 
0ΗΕ55ΜΑ5ΤΕΒ3Ο 
ΟΙΥΜΡΙΟ ΟΑΜΕ5 
αΥΜΡΚδΟΟΟΕΒ 
ΒΕδΙΟΕΝΤ ΕνίΙ 


,- ΝΕννΤΙΤΙ,Εδ 


►Τώρα επισκεφθείτε μας και στο 
ΙηΙβΓηβί στη διεύθυνση 
ίιΜρ://\Λ/νν\ν.ίηβί.9Γ/θί1ΐ3ηο1 

Θα βρείτε πλήρεις καταλόγους 
των προϊόντων μας, ηβνν Γ6ΐθ3$θ$, 
προσφορές και ΡίΙβ$ για το Ηβά 
ΑΙθγΙ. 

►3μηνο πακέτο σύνδεσης 
ΝθΙογ+ΟΟ ΜίετοδοΛ+οδηγίες 
χρήσεως+δισκέτες σύνδεσης+οπ 
Ιίπθ βοήθεια μόνο 18.000 


Οϋ ΗΟΜ ΤΙΤΙ.Ε5 


9 0&)*ο«») 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ 1-0010 3 
ϋΟΥδΤΙΟΚ-ϋΟΥΡΑΘ- 
ΗΧΕΙΑ-ΤΙΜΟΝΙΑ- 
ΜΙΚΡΟΦΩΝΑ-ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ 
& άλλα. 

ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ 


Στις τιμές δεν 
συμπεριλαμβάνεται 
Φ.Π.Α. 18% 




ννΟΚΜδ ϋΝΓΓΕΟ 
ενοιυτιΟΝ 

ΜΑ5ΤΕΒ ΟΡ ΟΜΕΝ5ΙΟΝ5 
ΜΙΓΓΑΝΤ ΡΕΝβυΐΝδ 
ΝΕΤΖΟΝΕ 
ΜδΟΕΜΙΥΤΜ 
ΑΤΜΟδΡΗΕΑΗ 

υ6ΗΤΗου$ε 

ΒΑ11Υ ΟΗΑΜΡΙΟΝδΗΙΡ 
Β0ΑΒΒΑ5Η 
ΟΕΑΤΗ ΚΕΕΡ 
60ΝΙ0 

Μ$ ΥΛΝΕ δϋΙΟΕ 2.0 
ΝΤΕΚΑΟΤίνΕ 5ΑΐυΝ6 
ΰΕΑΟΙΟΟΚ 
ΕΒΑΟΙΟΑΤΟΛ 
ΡΑΝΟΟΒΑ ΜΒΕΟΤΤνΕ 
Υ/ΑΒ ΟΟΜΜΑΝΟ ΕΧΡ103Ι0Ν 
511ΒΕΑ0Ε ΤΕΝδΙΟΝ 
ΡΒίνΑΤΕ ΙΝνΕ5ΤΙ6ΑΤ0Β 
Μ0Ν5ΤΕΒ ΤΒϋΟΚ ΜΑ0ΝΕ55 
ΗΕΙΙΒΕΝΟΕΒ 

ΑΜΕΒΙΟΑΝ 0ΓΥ11ΛΑΒ ΟΕΝΕΒΑΙ 
ΝΗ197 

δΙΙΡΕΗδΚΙΡΒΟ 
0ΕΝ0ΕΒ ΛΑΒ$ 

ΤΒΑϋΟΙΟδΥ 
ΤΒΑΟΕΒ 
ΟϋΑΚΕ 
ΑΡΤΕΒυίΕ 
(5ΕΑΒΗΕΑ05 
ΟΝ $»0Ε 5000ΕΚ 
5ΡΕΕ0 ΗΑ5ΤΙΕ 
ΜΟΝΟΡαγ 
5ΤΑΒΗ6ΗΤΕΒ 3000 
ΚΙ0Κ0ΕΕ 96 
0»ΡΚ ΒΕΡΠ |Ι 


Λ06Ε δΒΕΟΟ 
ΙΕΜΜΙΝ63 ί ΡΑ1ΝΤ8Α1Χ 
ΒΕνουυποΝΧ 
νίΒΤυΑ ΡΙΟΗΤΕΒ 
δΥΝΝΕΒδΙδΤ 
ΒΑΥΜΑΝ 

ΒΑΤΤΙΕ6ΒΟΙΙΝΟ ΑΒδΕΝΕδ 
ΑΒΟΑΰΕ ΑΜΕΒΙ0Α 
ννΟΗΙΟ 5000ΕΒ 
ΑΝ3ΕΙ ΟΕνΟΙΟ 
Τ0ΤΑΙ ΟΙδΤΟΒΤΙΟΝ 
ΒΑΤΜΑΝ ΡΟΒΕνΕΒ 
ΡΑΝΤΑ5Υ 6ΕΝΕΒΑΙ 
ΜΑΝΙΟ ΟΑΒΤδ 
0 

ΟΜυΖΑΤΙΟΝΙ 
ΤΗΕΟΑΚΚΕΥΕ 
ΒΒΕ 0Ρ ΤΗΕ Β0Β0Τ1 
11Τ1ΜΑΤΕ 000ΜII 
ΗΑΒΡ00ΝII0ΕΙΙΙΧΕ 
ΡδΥΟΗΙΟ ϋΕΤΕΟΤΙΥΕ 
ΡΒΕ30ΙΡΤΙΟΝ ΟΒΙΙδδ 
δΤΑΗΚ ΤΒΕ0Κ ΟΜΝΥΡΕΟΙΑ 
ϋΑΖΖ ΕΒΕΑΤ5 
ΤΗΕ Υ/ΑΒ ΜΗ1Ε6Ε 
«ΑΒΟΒΑΓΓIIΕΧΡΑΝ0Ι0Ν ΟΙδΚ 
ΡΙΝΒΑΙΙ95 
Μ0ΒΕΙΛΙΑΒ 
ΑΒυδΕ 

ΙΜΤΟΗΑνΕΝ II 
ΒΕΕΤΗΟΥΕΝ 59ι 
0ΕΡ00Ν5 
ΒΑΡΤ0Β 

δΑΜ 5 ΜΑΧ ΗΙΤ ΤΗΕ Β0Α0 
ΒΙΝ6 0Υ01Ε 
ΤΗΙδ ΜΕΑΝδ ΙΛΙΑΒ 
ΕΥΗΟΡΕΑΝ ΥΙΟΕΟ ΑΤΙΑδ 


ΤΗΕΧΟΕΒ 

ΟΟΗΟϋΕΒΟΒ 

Τ0Ρ611Ν 

ΛΟΒΙΟ ΑΤΙΑδ V 6.0 
ΡΟΟΤΒΑΙΧ ϋΜΙΤΕΟ 
ΛΗΝΥΒΜ006ΑΤΟΝΕ 
ΤΗΕΒΕΑδΤΛΠΗΙΝ 
ΡΕΑ 96 
ΑυΕΝδ 

ΒΑνΕΝ ΡΒΟΙΕΟΤ 
δΟΒΕΑΜΕΒ 
ΑΙΒΡΟνΥΕΒ 
δϋ · 27 ΕΙΑΝ6ΕΒ 
ΟΑΡΓΓΑΙΙδΜ 

δΙΜΟΝΤΗΕδΟΒΟΕΒΕΒΙ 
δΤΟΝΕ ΚΕΕΡ 
ΙΟδΤΕΟΕΝ 
ΡυδΗΤ ΙΙΝυΜΙΤΕΟ 
ΟΟΜΜΑΝΟ & εΟΝΟυΕΒ 
ΡΒΙδΟΝΕΒ ΟΕΙΟΕ 
ΙΝ ΤΗΕ 18 δΕδΒΕΕ 
ΟΒΑ60ΝΙΟΒΕII 
ΟΒΑδ ΙΑΙΑΒδ 
ΟΕδίΕΝΟ 
ΝΑνΥ δΤΒΙΚΕ 
δΤΟΒΜ 
ΤΗΕ 016 

δΕΝδΙΒΙΕ ΛΟΒΙΟ ΟΡ δΟΟΟΕΒ 

ΡΒΑΝΚΕΝδΤΕΙΝ 

ΒΕΤΗΙΒΙ/ΤΙΟΝ 

δΙΜΙδίΕ 

ΗΕΒΟΕδ ΟΡ ΜΙ6ΗΤ ΑΝΟ ΜΑ6Κ 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΒΟΟΥ ΟΟϋΝΤ 
ΑΙ1ΙΕΝ ΟΟΥδδΕΥ 
ΛΙΝ6 ΝΙΤΤδ 
ΟϋδΤ 

ΡΒΟ ΡΙΝΒΑΙ' 


ΟΥΒΕΒδΡΕΕΟ 

ΤΙΙΤ 

ΤΗΑΝΟΕΒ ΗΑΛΚII 
ΛΑΒΗΑΜΜΕΒ 
ΟΥΒΕΒΜΑΖΕ 
δΗΟΟΚΛΑνΕ ΑδδΑϋΙΤ 
ΒΕΟ δΗΟδΤ 

1944 ΑΟΒΟδδ ΤΗΕ ΒΗΙΝΕ 

δΥΥΑΤ 

11ΤΗΗ01ΙΒ 

δΙΙΕΝΤ δΤΕΕί 

δΗΐνΕΒδ 

δΕΑ ΙΕδΕΝΟδ 

ΕΑΒΤΗΛΑΒΜ ϋΙΜ 

ΡΙΝΒΑΙΙ ΜΑΝΙΑ 

6ΒΕΑΤ ΝΑνΑΙ ΒΑΤΠΕδ IV 

«νίΡΕουτ 

ΒΕΑ® 4 ΒϋΤΗΕΑΙ) 

ΑΗνίΙ ΟΡ ΟΑΙΛΙΝ 
(ΚΕΑΝ ΤΒΑΟΕΒ 
ΛΟΒΜδ 

Μδ ΙΛΙΟΒΙΟ ΟΡ ΡΙΙΟΗΤ 
Α ΒΒΙΕΡ ΗΙδΤΟΒΥ ΟΡ ΤΙΜΕ 
ΤΗΕ ΟΙΑ ΡΑΡΕΒδ 
Λ1Ν6 00ΜΜΑΝ0ΕΒ 4 
Ν8ΑΙΛΕ96 
ΕΝΟΟΒΡΟΝ 

νίΒΤΙΙΑΙ ΟΟΒΡΟΒΑΤΙΟΝ 
ΗϋΜΑΝδ III 

ΙΕΑΒΝ ΤΟ δΡΕΑΧ ΕΝδϋδΗ 

ΡΙΝΒΑΙΙ 30 

ΤΕΒΑΝΟνΑ 

Χ-ΟΟΜ ΙΜΟΕΡΕΝδΕ 

ΒΙΡΡΕΒ 

δΡΥΟΒΑΠ 

ΑΟΠΟΝδΟΟΟΕΒ 

ΒΙδ ΒΕΟ ΒΑΟΙΝδ 


νίΒΤΙΙΑΙ 5ΝΟΟΚΕΒ 
ΕΧΡΕΟΤ ΝΟ ΜΕΒΟΥ 
ννΟΒΜδ 
ΤΟΜΜΥ 
ΤΒΑΟΚ ΑΤΤΑΟΚ 
ΟΒΟΝΙΟΙΕδ ΟΡ ΤΗΕ δΙΝΟΒΟ 
ΟΕδΟΕΝΤ 2 
ΚΙΝ600Μ 0 ΜΑ6Ι0 
ΤΗΕ ΑΟνΕΝΤΟΒΕδ ΟΡ ΗΓΓΗ 
ΜΙΙδΚΕΤΕΕΒ 

Μδ ΟΟΜΡΙΕΤΕ ΝΒΑ ΒΑδΚΕΤ 95- 
96 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 2 ΟΗΕδδΛΑΒδ 
6ΒΕΑΤ ΝΑΪΑ! ΒΑΤΠΕδ νΟΙΙΙ 
ΤΟΒΝΑϋΟ ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ϋΕδΕΒΤ 
ΒΑΤΠΕ 6Β0ϋΝ0 δΕΤΤΥδΒΙΙΒδ 
ΙδΑΑΟ ΑδΙΜΟν ΑΟνΕΝΤυΒΕ II 
ΒΕΕΤΗΟνΕΝ ΙΜΕδ ϋΡδΤΑΙΒδ 
ΕΝΟΑΒΤΑ 96 ΛΟΒΙΟ ΑΤΙΑδ 
ΡΙΙ6ΙΥΤ ΟΡ ΤΗΕ ΑΜΑΖΟΝ ΟυΕΕΝ · 
δΗΕϋδΗΟΟΚ 
δΕΝδΙΒΙΕ ΙΝΟΒΙΟ ΕΟΒΟ 96 
ΕυΒΟ 96 

ΟΗΑΟδ ΟνΕΒΙΟΒΟδ 
δΕΤΤΙΕΒδ II 
ΟΥΒΕΒΙΑI (2 005) 

ΤΟΤΑΙΜΑΥΗΕΜ 
ΕΑΒΤΗΛΟΒΜ ,ΙΙΜII 
ΟΥΒΕΒ ΛΙΟΑδ 
ΟΡΡΕΝΟίνΕ 
ουκε ΝϋΚΕΜ 30 
3Α0Κ ΤΗΕ ΒΙΡΡΕΒ 
ΝΟΒΜΑΙΠΥ 
ΙΝΟΒΙΟ ΒΑΙΙΥ ΡΕνΕΒ 
ΡΙΒΕΡΙ6ΗΤ 
δΡΑΟΕΗϋΙΚ 


ΟΘ Ι.ΑΝΘ -ΕΚΘΕΣΗ ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 60 ΜΟΣΧΑΤΟ 
Τηλ.: 9413109 9308924 9380347 
ΙΝΤΕΡΝΕΤ ΜΗρ://νννν».ίηβί.αι7<:<)ΐ3ηά 


11:00 ΑΜ 


































































ΤΑ ΝΕΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΗΣ 

«ΙΙι Ι_βνβΙ 


Του ϋβΓβΙε ϋβΙθ Τυβηίβ 


ΜΙΟ ΒίΟΟΟΕΟ 

"Η 710 ίενεΙ διαθετει αυτή τη στιγμή την 
καλύτερη 20 μηχονη 3πίπΐ3ΐίοη στον κο- 
σμο. και καθώς ένας απο τους άνθρωπος 
της εταιρείας μας τυχαίνει νο είναι ορι- 
στος σχεδιαστής χαρακτήρων και φανατι¬ 
κός των Βπίιπβ, δημιούργησε τον Ρίππ, ο 
οποίος είναι ένας μεταλλαγμένος χαρα¬ 
κτήρας, μίσος άνθρωπος, μίσος καρχα¬ 
ρίας. Αυτό που επιδιώξαμε ήταν να δημι¬ 
ουργήσουμε εναν 3ί1νεπΙυΓ6 χαρακτήρα, 
αλλα με σαφείς αναφορές σε χαρακτήρες 
δράσης, και για αυτό το λογο δώσαμε 
στον Ρίππ, ενα οπλο. Αυτό δημιουργεί 
πραγματικό προβλήματα γιατί όταν σχε¬ 
διάζεις ενα οόνεπίυτβ με εναν οπλισμένο 
ηρώα, πρεπει να προσέξεις σε ποιους θα 


τον... γνωρίσεις. Μην ξεχνάτε ότι αυτός 
εχει τη δυνατότητα να πυροβολεί!" υπο¬ 
στηρίζει ο παραγωγός ΜίεΙτοβΙΛγηεΙι. 

ΟοΙό ΒΙοοόεό- γνωστός και ως ΘΙιατΚ Βογ. 
είναι το ονομα του βασικού χαρακτήρα 
του παιχνιδιού που χωρίζεται σε δυο μέ¬ 
ρη. Το πρώτο εινοι ενα ητορόίε αόνεπίυτε 
στο οποίο πρεπει να ψοξετε και να συγκε¬ 
ντρώσετε κοποια πραγματο. ενω περιλαμ¬ 
βάνονται οι γνωστοί γρίφοι της 7ΙΙι ΟυεχΙ. 
Το άλλο μέρος είναι ενα 
"βαυπΙΙβΙ/Ιοαόεό $ΙγΙε" παιχνίδι που 
πρεπει να πολεμήσεις στην πορεία σου 
μέσα απο κοποια πόλη. Ο ΜίεόοεΙ ίγπείι 
τονίζει και πάλι. "Αυτό το παιχνίδι αντι¬ 
προσώπευε μια πρόκληση κοθως επρεπε 
να φτιάξουμε ενα παιχνίδι εύκολο στο 
χειρισμό του. το οποίο θα απευθυνόταν 


σε όλους. Οι φανατικοί παίκτες των 
ηταρίιίε αόνεπίυτε δε θα απελπιστούν 
προσπαθώντας να εξοικειωθούν με το 
Ιίτε όυΚοπ. γι' αυτό τους προσφεραμε μια 
σειρά γρίφων. Με αυτό τον τροπο αν κά¬ 
ποιος διαθετει αρκετή εξυπνάδά, θα μπο¬ 
ρέσει να κατατροπώσει ολους τους κα¬ 
κούς. Αυτές οι δυο διαφορετικές μορφές 
ηοπιορΙαγ, συνδέονται ως έξης: οσο πε¬ 
ρισσοτέρους γρίφους λύσει κάνεις τοσο 
περισσότερα όπλα θα εχει στη διάθεση 
του. που θα του φανουν πολύ χρήσιμα 
όταν βρεθεί μέσα στους λαβυρίνθους. 

Πως όμως ο Ρίππ καταφερε να αναμειχθει 
σε ολα αυτα; Κάποτε είχε ξεσπάσει ένας 
πόλεμός στο συμπαν μεταξύ δυο θεών, 
του "Αρχιτέκτονα" και του "Δημιουρ¬ 
γού", με τον τελευταίο να υπερισχύει και 
να βγάζει τελικά τα... δόντια ίου πρώτου. 
Ο "Δημιουργός" στη συνεχειο πετοξε τα 
δόντια του αντίπαλου του. και αυτα κατε- 
ληξαν στη γη. Αν ο "Αρχιτέκτονας" θεός 
μπορέσει να βρει τα χαμένα δόντια του. 
θα μπορεί να καταοτρεψει το συμπαν. και 
έτσι δημιουργηθηκε ο σούπερ- ηρωας 
Ρίππ ο οποίος ήταν ικανός να τον πολεμή¬ 
σει. Ο "Αρχιτέκτονας" είναι, όπως κατα¬ 
λαβατε. ο κακός θεός ο οποίος έκτος των 
άλλων, κλεβει και τη φίλη του ηρώα, και 
τώρα η αποστολή του Ρίππ, είναι να οωσει 
το συμπαν και τη φίλη του... Το ΟοΙό 
ΒΙοοόεό διατίθεται στην αγορα απο τον 
Σεπτέμβριο. 

00ΜΙΗΙ0Η 

Ο Τοόό ΡογΙβγ. αντιπρόεδρός στον τομέα 
των 3ϋ οοπιβϋ εξηγεί. 
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"Αφού σχέδιασα το 6-Νοπιβ, αποφάσισα 
ότι το 3ϋ περιβάλλον έπρεπε να αλλάξει, 
καθώς υπάρχουν πολλά διαφορετικά είδη 
παιχνιδιών. Πήραμε πολλά στοιχεία και 
χαρακτηριστικά από το 6-Νοπιβ, τα οποία 
διαμορφώσαμε ανάλογα και στη συνέχεια 
τα χρησιμοποιήσαμε στο παιχνίδι. Ασχο¬ 
ληθήκαμε ιδιαίτερα με το απίπιαίίοπ των 
οχημάτων, στο οποίο δώσαμε ιδιαίτερη 
σημασία, αφού θέλαμε να είναι πολύ ομα¬ 
λά και ρεαλιστικό, ώστε να προσφέρει μία 
άψογη αίσθηση άταν το όχημα κινείται. 
Επίσης προσθέσαμε πολλά άλλα οχήματα 
όπως ίιονετετσΧε και τανκς. Η βασική 
ιδέα ήταν να διαπιστώσουμε το μέγεθος 
της " εμπειρίας" που μπορούμε να προ¬ 
σφέρουμε στους παίκτες." Το παιχνίδι 
έχει βασιστεί στο σχεδίασμά των μεγά¬ 
λων οχημάτων, και η αίσθηση που προ¬ 
σφέρει είναι εντελώς διαφορετική. Η κί¬ 
νηση των οχημάτων στο ϋοπιίηίοπ φαίνε¬ 
ται τόσο ομαλή, όσο σε κανένα άλλο παι¬ 



χνίδι. Ακόμη και οι " άνθρωποι, διαθέτουν 
πάνω από 1800 σπίπιαίίοπ (Γ3πιε$, ο κάθε 
ένας. 

Η δράση του ϋοπιϊηϊοη εντοπίζεται στο 
αστρικό σύμπλεγμα Ράγηοε. Ελέγχετε μία 
"πολυγαλαξιακή" εταιρεία η οποία θέλει 
να συνάψει συμβόλαια με την κυβέρνηση, 
που αφορούν στην εγκατάσταση των κα¬ 
τεστραμμένων απά τον πόλεμο περιοχών. 
Εσείς προσπαθείτε να χτίσετε την απόλυ¬ 
τη πολεμική μηχανή. 

Πρέπει να κατασκευάσετε διυλιστήρια για 
την παραγωγή καυσίμων, και να δημιουρ¬ 
γήσετε αποικίες για να έχετε περισσότε¬ 
ρους πολεμιστές στη διάθεσή σας, αφού 
άτι κάνετε σε αυτά το παιχνίδι θα σας 
στοιχίσει τάσο σε υλικά αγαθά άσο και σε 
ανθρώπινες ζωές. Στη συνέχεια, αναλαμ¬ 
βάνετε την παραγωγή του πολεμικού εξο¬ 
πλισμού, και ξεκινάτε για να πολεμήσετε 
με τις τρεις άλλες φυλές αυτού του 
αστρικού συστήματος. Ο Τοάά μας λέει: 
"Ενα στοιχείο που προσθέσαμε στο παι¬ 
χνίδι είναι η τηλεμεταφορό. Μπορείτε να 
κατασκευάσετε βάσεις τηλεμεταφοράς 
και με αυτές να κινήσετε τα στρατεϋματό 
σας γύρω απά τον πλανήτη. Οι χάρτες του 
παιχνιδιού είναι πολύ μεγάλοι και θα 
χρειαζόταν αρκετός χρόνος για να διασχί¬ 
σεις μακρινές αποστάσεις, έτσι προέκυψε 
η τηλεμεταφορό. Μην φανταστείτε όμως 
ότι δε θα μπορείτε να παίξετε επειδή δε 
θα βλέπετε μεγάλο μέρος του χάρτη, 
αφού το ϋοπιίηίοη υποστηρίζει πολλές 
αναλύσεις οθόνης. Μπορείτε να τρέξετε 
το παιχνίδι με ανάλυση 640x480, 

800x600,1024x760, ή 1280x1024. Πρό¬ 



κειται δηλαδή για αναλύσεις που ξεπερ¬ 
νούν αυτές των περισσότερων πιοηί(θΓ$.” 
Το ϋοπιίπϊοη διαθέτει 25 αποστολές για 
κάθε μία από τις εξής φυλές: Ηυιπαπε, 
03Γΐ<6η$, $εοψ$ ή Μβτλε. Η κάθε φυλή 
ξεκινάει από τον πιο κατάλληλο για αυτή 
πλανήτη, με τους ΟοτΚεπε, για παράδειγ¬ 
μα, να ξεκινούν από έναν πλανήτη με 
έδαφος, όμοιο με αυτό της Αφροδίτης. 
Επίσης, η κάθε μία από τις φυλές διαθέτει 
16 διαφορετικά οχήματα τα οποία είναι 
προσαρμοσμένα κατάλληλα στο περιβάλ¬ 
λον της φυλής. Το ϋοπιίηίοη είχε προ¬ 
γραμματιστεί να κυκλοφορήσει το Σε¬ 
πτέμβριο. 

6Η0ΜΕ 

Το 6-ΝΟΜΕ, είναι ένας άμεσος ανταγωνι¬ 
στής του Μβε(ι\Λ/3ΓΓίοτ 2. Η βασική ιδέα 
του δεν είναι καινούρια, ωστόσο αυτό το 
παιχνίδι, που τρέχει σε \λ/ϊπύο»5 95, πε¬ 
ριλαμβάνει μερικά άλλα νέα στοιχεία 
όπως η δυνατότητα να αλλάζεις ρομπότ 
πηδώντας από το δικό σου σε κάποιο άλ¬ 
λο, και επίσης, θα δείτε πολλά νέα ρο- 
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μπότ να βγαίνουν από τις ειδικές πύλες. 

Η 71(ι ΙενεΙ εκτός απο αυτό τα ομολογου- 
μενως πρωτοποριακά χαρακτηριστικό που 
ενσωματώνει στο εν λόγω παιχνίδι, δίνει 
επιπλέον, ιδιαίτερη έμφαση στο $(τ3ΐ6ΐ]ίε 
μέρος του τίτλου. Για παράδειγμα, αε μια 
συγκεκριμένη αποστολή θα πρεπει να 
χρησιμοποιήσετε τρία διαφορετικό οχή¬ 
ματα. προσπαθώντας να κλέψετε κάποιο 
μυστικό όπλο, αλλα για να τα καταφέρετε 
θα πρέπει να στείλετε ένα από τα οχήμα¬ 
τα σας ως "δόλωμα”. Πρώτα όμως, πρέ¬ 
πει να ξεπερόσετε τους περιορισμούς από 
τους διαφορετικούς τύπους οχημάτων, 


στο σχεδιασμο της τακτικής σας. "Με το 
πρότυπο θίτεεί X, έχουμε ανεξαρτησία 
στην επιλογή της ανάλυσης", προσθέτει ο 
Τούύ ΡογΙβγ. Και συνεχίζει: "Προσέξομε 
πολύ τον τομεο των γραφικών, ενω ταυ¬ 
τόχρονα σχεδιάσομε το ηετηερίεν έτσι 
ώστε να είναι οσο πιο ενδιαφέρον γίνεται. 
Εξάλλου, η δυνατότητα να βγαίνεις έξω 
απο το ρομπότ είναι ενα πολύ σημαντικό 
θέμα στρατηγικής, θα μπορείτε νο δοκι¬ 
μάσετε τις ικανοτητές σας στο κάθε ενα 
από τα 28 σενάριά, τα οποία είναι ένα μέ¬ 
ρος μονο της ανοζήτηαης σας για να βρεί¬ 
τε το κρυφό πλασμα Θ-ΝΟΜΕ, και να το 
προφυλάξετε απο τα χέρια του εχθρού. 


ΗΙΜΝ ΤΟ ΚΗΟΗΟΟΟ 

Αυτό το παιχνίδι βρίσκεται στα χναρια του 
επιτυχημένου παιχνιδιού που βαοίζεται 
στο βιβλίο του Παγπτοπό Ρεί$1. ΒεΙτεγεΙ 
ΑΙ ΚτοπόοΓ, -Η 8ίβΓΓ3 διαθέτει μία ανεπί¬ 
σημη έκδοση του τίτλου-. Το ΗεΙυτη (ο 
Κτοηθοτ σύμφωνα με εξαγγελίες της 
εταιρείας θα ήταν έτοιμο μέσα στον 
Οκτώβριο. Βρήκαμε τον ίδιο τον συγγρα¬ 
φέα, ο οποίος μας είπε τα εξής: "Με το 
Βε(Γ3γ3ΐ δεν ξέραμε τι να κάνουμε αφού 
η Θγπ3πιίε$ (ο εκδότης) μας άφησε εντε¬ 
λώς μόνους. Το πρόβλημα ήταν ότι δεν 
ξέραμε τι έπρεπε νο γίνει καθώς υπήρχαν 
ευ( $ 06116 $ που ήταν εντελώς ξεκομμένα 
από την υπόθεση αλλά ευτυχώς καταφέ¬ 
ραμε να τα ενώσουμε. Επίσης, όταν προ¬ 
σπαθήσαμε να τρέξουμε το παιχνίδι σε 
Θ08. αντιμετωπίσαμε αρκετά προβλήμα¬ 
τα, και έτσι το ΗεΙυτπ Ιο Κτοπάοτ θα κυ¬ 


κλοφορήσει μονο για ν/ίηόον/5 95. 
Υπαρχουν τρεις προοπτικές απο τις οποί¬ 
ες μπορείτε να ελέγχετε το παιχνίδι: 
πρώτου προσώπου, "Ιτεε Ιορ" και 
(ιεΙίοορίΒΓ. Στην προοπτική πρώτου προ¬ 
σώπου υπαρχουν μερικές σκηνές "Ιορ 
όοίΜπ", οι οποίες παρουσιάζονται αυτόμα¬ 
τα. Στο ΒεΙτεγαΙ, πολλοί 93γπβγ$, προτι¬ 
μούσαν να παίζουν ολοκληρο το παιχνίδι 
επιλέγοντας προοπτική "Ιορ-ύοννη". και 
έτσι έχαναν πολλά ιιραγματα. Οοιοοο, η 
προοπτική πρώτου προοωπου προσφέρει 
ένα πολύ πιο πλούσιο περιβάλλον, για 
παιχνίδι. Οταν, το παιχνίδι ολοκληρωθεί 
θα δείτε ότι το επίπεδο της λεπτομέρειας 
θα βρίσκεται σε κορυφαία επίπεδα. Θα 
μπορείτε να δείτε ανθρώπους να πειουν 
διάφορο πραγματα απο τα παραθυρα, κό¬ 
τες να... σκάβουν το έδαφος, αλόγα, καρα 
και διάφορά άλλα. Το παιχνίδι θα γίνει 
ακόμη πλουσιότερο αν αναλογιστείτε οτι 
ολα τα προηγούμενα χαρακτηριστικό θα 
συνοδεύονται από τα ανολογα ηχητικά 
εφε, αλλα θα υπάρχει και ένα ιιολυ καλό 
$ουπό(Γ3εΙ(. 

Αναρωτιέμαι, αν οι παίκτες που έχουν 
εξοικειωθεί με τα βιβλίο του Ρεί$ΐ. θα 
έχουν ένα σχετικό προβάδισμά. 

"Οσοι δεν έχουν διαβάσει ποτέ κάποιο βι¬ 
βλίο του Ρεί$1, θο αγαπήσουν αυτό το παι¬ 
χνίδι. Ισως το βρείτε περισσότερο δια- 
σκεδαστικό, αν έχετε καποια εξοικείωση 
με τέτοιο... σενάριά, αλλα είναι επικίνδυ¬ 
νο νο δημιουργήσεις ένα δυοκολο παιχνί¬ 
δι, και να περιμένεις από τους οεπιετε να 
έχουν διαβάσει το αντίστοιχο βιβλίο. 
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Μπορεί ο κόσμος να με θεωρεί ως έναν 
από τους κορυφαίους συγγραφείς ιστο¬ 
ριών φαντασίας, αλλά αν κάποιο από τα 
βιβλία μου πουλήσει δύο εκατομμύρια 
αντίτυπα, αυτό θα σημαίνει ότι υπάρχουν 
πολλά εκατομμύρια άνθρωποι, οι οποίοι 
δεν το αγόρασαν και πολλοί από αυτούς 
παίζουν παιχνίδια. Το θέμα είναι να ευνο¬ 
ούνται και τα βιβλία. Αν το σενάριο του 
παιχνιδιού είναι το ίδιο με αυτό του βιβλί¬ 
ου, ξέρεις ότι θα συναντήσεις την ϋβπε 
Βίτό, ή οποιονδήποτε άλλον, στον πέμπτο 
όροφο. Το διασκεδαστικό στοιχείο στα 
παιχνίδια είναι ότι ο καλός μπορεί να πε- 
θάνει έξι ή εφτά φορές, πριν εσύ ολοκλη¬ 
ρώσεις τον σκοπό σου. 

Μιλώντας για στόχους, ποια είναι η υπό¬ 
θεση του ΠβΙυτπ; 

Οπως καταλαβαίνετε είμαι πολύ προσε¬ 
κτικός σε ότι οφορό το σενάριο του τίτ¬ 
λου. Οι χαρακτήρες του παιχνιδιού (ο 
ϋ3ΠΊ6$, ο Ρυη ένας στρατιώτης γιος του 
δοΓεετετ, και ένας μάγος, ο ϋεζ3Γ3) 
έχουν αναλόβει να βρουν ένα πολύ σημα¬ 
ντικό ατίϋαεί, που έχει χαθεί. Η ομάδα 
μας θα πρέπει να ματαιώσει τα σχέδια 
των δαιμόνιων αντιπάλων που υπάρχουν 
στο παιχνίδι. Το παιχνίδι έχει έντονο το 
στοιχείο της περιπέτειας, αλλά διαθέτει 
επίσης διάφορα μαγικό και αρκετό χιού¬ 
μορ. Ελπίζουμε οι παίκτες να "πιστέ¬ 
ψουν" ότι παίζουν ένα χαρακτήρα, που 
κινείται και ενεργεί μέσα στον φανταστι¬ 
κό κόσμο του Ρεί$Ι. Το περιβάλλον είναι 
ήδη γνωστό σε 15 εκατομμύρια οναγνώ- 
στες στην υφήλιο, και φυσικό αυτοί θα 


"κινηθούν” σε ένα γνωστό χώρο. Το παι¬ 
χνίδι στον υπολογιστή θέλουμε να γίνει 
μια εμπειρία παρόμοια με το... διάβασμα 
του βιβλίου. Εχω πει ότι αν το παιχνίδι δε 
σημειώσει επιτυχία, θα γράψω το αντί¬ 
στοιχο βιβλίο”. 

ΜΕ νΕΝΤϋΒΑ: ΡΕΤ 
ΟΕΤΕΟΤίνε 

Η Μογ93π ΟγθθΚ ΡΓοΰυεΙίοπδ, προφανώς 
πίστευε ότι στην 711ι ΙενεΙ υπαρχουν οι 
πιο " αλλοπροσαλοι" άνθρωποι και τελικό 
έδωσε την άδεια να παράγουν αυτό το 
παιχνίδι. Και οι δύο εταιρείες, ωστόσο, 
ήθελαν πολλά περισσότερα από έναν διά¬ 
σημο χαρακτήρα. Ζητούσαν επίσης, και 
ένα πολύ καλό παιχνίδι. Η 7(1ι ΙενεΙ τελι¬ 
κό αποφάσισε να δημιουργήσει τον ΑΟΕ, 
με την προοπτική ότι θα είναι ένας αναπό¬ 
σπαστος χαρακτήρας του παιχνιδιού. Ο 
ϋεΚ δΙεεΙετ, παραγωγός και σχεδιαστής, 
σχολιόζει:”θέλαμε να εξασφαλίσουμε ότι 
ο Αεε θα αποτελεί μέρος της εμπειρίας 
που θα αποκομίσει ο παίκτης. Εχετε τη 
δυνατότητα να τον "κινήσετε” σε οποιο- 
δήποτε από τα 35 σενάρια, αλλά προσέξτε 
γιατί κάθε απόφαση που παίρνετε θα επη¬ 
ρεάζει σοβαρά το τελικό αποτέλεσμα.” Το 
παιχνίδι επρόκειτο να κυκλοφορήσει τον 
Σεπτέμβριο, δηλαδή εννιά μήνες μετά την 
αρχική ιδέα. Το Αεε νεπίυτα είναι εντυ¬ 
πωσιακά πλούσιο σε κίνηση, μολονότι οι 
προγραμματιστές δε χρησιμοποίησαν κάτι 
από την αντίστοιχη τηλεοπτική σειρά με 
τα εατίοοπ, καθώς οι αναλύσεις είναι 
εντελώς διαφορετικές. Ο ίδιος ο Αεε απο- 



τελείται από 80 απίπιαίίοπ ρίεεεε και 
έχουν χρησιμοποιηθεί, "ΙΘΚ εεΙΙδ" (χρω¬ 
ματισμένα με ψηφιακές μεθόδους). 
"Χρειάστηκε να παρακολουθήσουμε πολ¬ 
λές φορές τις ταινίες, για να αποδώσουμε 
σωστά το απίπτεΐϊοπ,” συνεχίζει ο δίεεΙεΙ. 

0 απόλυτος στόχος στην κατασκευή του 
κάθε παιχνιδιού είναι να δημιουργήσεις 
ποιοτική αλληλεπίδραση και ρεπιερΙαγ, 
που θα ενισχύονται από τα διάφορα 
3πίπΐ3(ίοηδ, αφού χάρη σε αυτό ενσαρκώ¬ 
νεται το σενάριο. Εσείς πρέπει να βοηθή¬ 
σετε τον Αεε νο πιάσει τους "ρεί 
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η3ρρβΓ5 ", λύνοντας μία σειρά γρίφων 
που θα σας οδηγήσουν στο κρησφύγετο 
του Μγ Βίη. Για να λύσετε ουτα τα εγκλή¬ 
ματα, πρέπει να ταξιδέψετε σε διαφορετι¬ 
κά μέρη, με τη βοήθεια ενός... χίπη, ο 
οποίος βρίσκεται πάντα στη διάθεσή σος. 
Πρέπει, όμως, να λύσετε πρώτα τα τρίο 
μικρότερα εγκλήματα, πριν φτάσετε στο 
μεγάλο. Υπάρχουν πολλές διαφορετικές 
διαδρομές, οι οποίες εξαρτώνται από τον 
τρόπο που παίζετε το παιχνίδι και αυτά 
αντιστοιχεί σε αρκετές ώρες αναζήτησης. 
Και επειδή κάθε καλά... ϋϋ, διαθέτει κα¬ 
λής ποιότητας ερεεείι, η 71ά ΙενεΙ προσέ- 
λαβε τον ηθοποιό Μίε(ΐ3βΙ ΗβΙΙ, για να 
δώσει “φωνή" στον ϋίπι Οαττεγ. Το αυθε¬ 
ντικά δουπάΙταεΚ, -απαραίτητο συστατικό 
μιας ποιοτικής παραγωγής-, δε λείπει οπό 
το Αεβ. Ο ϋβί! ΒαχΙθΓ. κιθαρίστας των 
ϋοοόίε ΒΓΟϋιεΓδ, έχει φροντίσει γι' αυτό. 
Το Αεε νεπίυτε: ΡεΙ ΟεΙεεΙίνε είναι το 
πρώτο οπο τα δυο παιχνίδια που χρησιμο¬ 
ποιεί αυτό τον χαρακτήρα. Η 7Μι ΙενεΙ 
έχει συμφωνήσει με την Μοτηβη Οτεελ 
για τη δημιουργία ενός εκπαιδευτικού τίτ¬ 
λου με κεντρικό ήρωα τον Αεε. 

ΤΒΑ0ΕΒ8 

Σχεδιασμένο από την ΡυΙυτε Εηόεανουτδ, 
μια εταιρεία που έχει την έδρα της στον 
Καναδά, το Τταεετδ, αποτελεί αναβίωση 


της ταινίας “Ττοπ", γι' αυτό μην σας πα¬ 
ραξενεύει το γεγονός ότι κινείστε στο 
εσωτερικό ενός υπολογιστή. Επιλέγοντας 
εναν από τους τέσσερις διαθέσιμους 
όίςίΐσ! εεΙ- όυτηίετεί!), διεισδύετε στο... 
υψηλής ασφαλείας κυκλώματα, κλέβο¬ 
ντας πληροφορίες για λογαριασμό του ερ¬ 
γοδότη σας. Σε μία από τις επιδρομές, θα 
σας κυνηγήσει ο θανατηφόρος ιός 
ΤΒΑΟΕΒ. Από αυτό το σημείο αρχίζει η 
καταδίωξη. Ο στόχος σας είναι να ανακα¬ 
λύψετε ποιος, -ή τι- έστειλε τον ιό ενα¬ 
ντίον σας. Το κυνήγι περιλαμβάνει 50 
εγά6Γ-λαβυρίνθους, και για να μεταφερ¬ 
θείτε από το ένα στο άλλο, πρέπει να ται- 
ριάξετε τα χρώματα των τετραεδρικών 
Ρ3ύ$. Ξεκινάτε με δέκα ραόδ. αλλά κα¬ 
θώς εσείς τα τοποθετείτε ο ιός που ακο¬ 
λουθεί προσπαθεί να τα καταστρέφει. Αν 
φυσικά, καταφέρει να σας πιάσει... 

Το επίπεδο του ρεαλισμού έχει επιτευ¬ 
χθεί, υστέρα από χρήση της τεχνολογίας 
■'ιποϋοπ εαρίυτβ”, η οποία ως γνωστόν 
στηρίζεται στην ψηφιακή καταγραφή και 
επεξεργασία των κινήσεων του ανθρώ¬ 
που. Τα δεδομένα που θα προκυψουν, στη 
συνέχεια προσαρμόζονται στις κινήσεις 
του κάθε χαρακτήρα. 

Στα δυσκολότερα επίπεδα του παιχνιδιού, 
τα ρ3ό$ έχουν έξι πλευρές, και θα χρεια¬ 
στεί να τοποθετήσετε κάποια κλειδιά σε 



συγκεκριμένες θεσεις, στην προσπαθειά 
σος να ξειρύγετε. Πρώτα όμως πρέπει να 
βρείτε τα κλειδιά. Και έκτος από αυτό, 
κάποια μικροκυκλώματα έχουν κενά τα 
οποία ξεπερνάτε χτίζοντας γέφυρες, ενώ 
ταυτόχρονα σας κυνηγά ο ιός. 

Μην απελπίζεστε εντελώς, γιατί υπάρχει 
βοηθειο στο πρόσωπο του δβαΙ. Πρόκειται 
για εναν “ψηφιακό" γραμματέα ο οποίος 
θα σας φανεί χρήσιμος στα δύσκολα ση¬ 
μεία του παιχνιδιού, δίνοντας σωστές 
συμβουλές. 

Στο Ττ3εβτ έχετε τη δυνατότητα να σχε¬ 
διάσετε τις δικές σας πίστες, χάρη στον 
εύίΐοτ που περιλαμβάνεται στο παιχνίδι. 
Αυτό το εγόετεραεε $(τ3ΐεςγ 93πτε. που 
επρόκειτο να κυκλοφορήσει τον Ιούνιο, 
τρεχει μονο σε \λ/ίηόθΝ$ 95. 

ΗΛΒ ΟΕ ΤΗΕ 600$ 

Αυτό το παιχνίδι αποτελεί την απάντηση 
της 7ΙΙι ίενεΙ στο \Α/3τετ3ΐΙ. Το \Α/3 γ Οί 
Τάε 6οά$, είναι ένα παιχνίδι βασισμένο 
στην ελληνική μυθολογία, και το βασικό 
σενάριο σας βάζει στη θέση ενός από 
τους θεούς. "Συνεργάζεστε" με διάφορο 
πλάσματα, που ταξιδεύουν σε διάφορά 
μέρη. Το ίδιο, ωστόσο κανουν και οι άλλοι 
θεοί, και η κατάληξη είναι -τι άλλο;- να 
ξεσπάσει ένας τρομερός πόλεμος μεταξύ 
τους. 
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ΤΕίδΤΑΠ: 

ΠΟΛΛΑ ΥΠΟΣΧΟΜΕΝΗ! 

-Του ΰβτβΐί ϋβία Ρυβηίβ- 





Η ΤβΙ$(3Γ είναι μία εταιρεία 

σχετικά καινούρια στο χώρο, 
αλλά έχει ήδη να παρουσιά¬ 
σει την πρώτη σημαντική επι¬ 
τυχία της στο ΡΙβμείαίίοη, με 
το ίοηβ 5οΙάίβτ. Το 1997, η εταιρεία 
θα προσφέρει μία ποικιλία νέων τίτ¬ 
λων για άλα τα ίοττηπί. Στην κορυφή 
της ΤβΙεΙάτ βρίσκεται ο Οδΐγ Βτβεβμ, 
ένας από τους βετεράνους του χώ¬ 
ρου, (ήταν Μΰ στην Οεβαη), και φαί¬ 
νεται άτι διαθέτει την απαραίτητη φι¬ 
λοσοφία για να φθάσει στην επιτυχία. 
Ο ΩβτβΙ< ΰεΐβ Ευβηίβ, τον συνάντησε 
και συζήτησε μαζί ίου, για το μέλλον 
της εταιρείας. Είχε επίσης 
μια συνομιλία, με 
την εσωτε¬ 
ρική 
ομά- 


και στη συνέχεια με την ΟυϊεΙτ Ωτβιν 
(εξωτερική ομάδα της ΤβΙείβτ), για να 
μας δώσει -εκ των έσω- πληροφο¬ 
ρίες, σχετικά με ένα νέο παιχνίδι που 
θα εμφανιστεί γύρω στα τέλη του 
1997, και σύμφωνα με τις πρώτες εν¬ 
δείξεις πρόκειται για ένα πολύ συ¬ 
ναρπαστικό τηάηρ ρβπιβ. 

ΜΙΑ ΣΥΝΟΜΙΛΙΑ ΜΕ ΤΟΝ 
ΟΑΚΥ ΒΚΑΟΕΥ 

• Ποια θέση, ακριβώς, κατέχετε στην 
ΤβΙ$(3Γ και ποιο είναι το αντικείμενο της 
δουλειάς σας; 

0 τίτλος μου είναι ΟβνβΙορτηβηΙ 


ΰίτβεΙΟΓ. και αυτό σημαίνει πρακτικά 
ότι έχω την ευθύνη για όλα τα 
προϊόντα μας, από την αρχική 
ιδέα μέχρι την ολοκλήρωσή 
τους. Επιπροσθέτως, 
πρέπει να "ρυθμί¬ 
ζω” την εσωτε¬ 
ρική ομάδα, ορί¬ 
ζοντας τον κα¬ 
τάλληλο ρόλο 
για τον καθένα. 

- 0 κόσμος θα σας 
θυμάται ως έναν από 
τους Μϋ της Οεεοπ. Σε τι διαφέρει 
η τωρινή θέση σας από την παλιά; 

Η θέση μου, εδώ στην ΤβΙβίβτ, έχει 
πολλές ομοιότητες με εκείνη που 
είχα στην Οεββη. Η σημα¬ 
ντικότερη διαφο¬ 
ρά 


αφορούσαν κυρίως το γραφείο στις 
Ηνωμένες Πολιτείες, ενώ στην ΤβΙεΙετ 
ασχολούμαι μόνο με την Ευρώπη προς 
το παρόν. Επίσης στην Οεβαπ είχα με¬ 
γάλη ανάμειξη στα πνευματικά 
δικαιώματα για τα παιχνίδια 
μας, και συγκεκριμένα, 
στην απόκτηση αυτών 
των δικαιωμάτων, ενώ 
τώρα το ενδιαφέ- 


Κοιτάζοντας τα 
παιχνίδια που ετοι¬ 
μάζονται και αυτά που 
πρόκειται να βγουν, θε¬ 
ωρείται άτι παρουσιάζουν μεγά¬ 
λη ποικιλία; Πως θέλετε να σας αναγνω¬ 
ρίζει, το κοινά σχετικά με τα είδη των παι- 
χνιδιών; 

Αυτό που θέλω είναι το όνομα της 
εταιρείας να γίνει συνώνυμο της λέξης 
"ποιότητα”. Δεν είναι, φυσικά, εύκολο 
να δημιουργείς και να κυκλοφορείς 
ποιοτικούς τίτλους, σε μόνιμη βάση, 
ωστόσο προσπαθούμε να τα καταφέ¬ 
ρουμε. Επιθυμούμε να δημιουργήσου¬ 
με μερικές θυγατρικές εταιρείες, οι 
οποίες θα βασίζονται σε αυτές που 
χρησιμοποιούμε ήδη. Το αποτέλεσμα 
αυτής της προσπάθειας, είναι να δημι- 
ουργηθεί μία ’'ταυτότητα'' βασισμένη 
σε διαφορετικές κατηγορίες ςεπιβε, τα 
οποία θα συνδέονται με συγκεκριμέ¬ 
νους κατασκευαστές μας. 

- Σκοπίμως δεν ασχολη¬ 
θήκατε με την από¬ 
κτηση πνευματικών 
δικαιω- 
μ ά - 


ρονμου 


επικε¬ 


ντρώνε¬ 


ται πε¬ 


ρισσότε¬ 


ρο στα 
οπρίπεΙ 
προϊόντα. 


106 









νευρωπαϊκό επίπεδο, αλλά στοχεύου¬ 
με και στην τοπική αγορά. Το ΕαάΙβ 
αποτελεί ένα χαρακτηριστικό παρά¬ 
δειγμα, αφού είναι διαφορετικό σε κά¬ 
θε γλώσσα, αν και το βασικό νόημα 
της κάθε φράσης πρέπει να παραμένει 
σταθερό. 

- θα μας πείτε ποιες είναι οι σκέψεις σας 
σχετικά με τα παιχνίδια και τις κονσόλες 
που κυκλοφορούν σήμερα; 

Το ΝίπΙβπάο 64 είναι απόλαυση και μό¬ 
νο να το βλέπεις. Οι τεχνικές προδια¬ 
γραφές του μηχανήματος δεν έχουν 
προηγούμενο, ενώ ο Μαιίο φαίνεται 
(και είναι) υπέροχος. Συνδέστε το με 
τη μεγάλη γνώση και εμπειρία της 
Νίπίβπάο στην αγορά, και θα καταλάβε¬ 
τε ότι σύντομα θα έχουμε έναν σοβαρό 
ανταγωνιστή στον "πόλεμο τωνπαιχνι- 
διών". Το ΡΙβγεΙβΙίοπ και το 83ίυτη 
έχουν επίσης ένα λαμπρό μέλλον. 

Οταν κυκλοφορήσει το Νίπίβπάο, αυτές 
οι "μηχανές" θα βρίσκονται στην τρίτη 
ή τέταρτη γενιά παιχνιδιών, τα οποία 
πρέπει να είναι το κάτι άλλο. Τα ΡΟ, 
από την άλλη μεριά εξακολουθούν να 
παρέχουν την απαραίτηπ] σταθερότη¬ 
τα στη βιομηχανία, μολονότι η αγορά 
βρίσκεται σε ένα στάδιο κορεσμού. 
Ομως, το ερώτημα για το συγκεκριμέ¬ 
νο ίοΓΓΠΒί παραμένει "ποια είναι η κα¬ 
λύτερη φόρμουλα για την ανάπτυξη 
προγραμμάτων; Ρβπίίυπι 75, Ρβπϋυπι 
133, ΡβπίίυπτΧ... 

- Πως επιλέγετε τα σχέδια των παιχνι- 
διών; Κάνετε ελέγχους ποιότητας, στους 
οποίους ο θατγ Βταεβγ έχει τον καθορι¬ 
στικά ρόλο; 

Ολα τα παιχνίδια παρουσιάζονται σε 
κάθε συμβούλιο, αλλά αυτό ισχύει μό¬ 
νο για τους σοβαρούς αντιπάλους. Για 
να φτάσει ένα παιχνίδι σε 
αυτό το 


των, 
κ α ι 

εντυπωσιακών (υΙΙ πτοΐίοπ νΐύβο; Γ ια- 
τί όπως φαίνεται, το "συμπαγές” 

9 3πτ θ ρ13γ είναι προαπαιτούμενο για τα 
παιχνίδια σας. 

Πρόθεσή μας ήταν να μην αναμειχθού- 
με με δικαιώματα για τα παιχνίδια μας, 
αν και το 'Όανίε Ουρ" θα ταίριαζε 
απόλυτα στο δικό μας ίβππίε ςαπιβ. 

Εχω την πεποίθηση ότι πρέπει πρώτα 
να δημιουργήσεις το "δυνατό" παιχνί¬ 
δι και στη συνέχεια, αν υπάρχει η κα¬ 
τάλληλη άδεια για τον τίτλο, τότε να τη 


χρησιμοποιήσεις. Το πρόβλημα δημι- 
ουργείται όταν έχεις αποκτήσει πρώτα 
την άδεια, και πρέπει αναγκαστικά να 
δημιουργήσεις ένα παιχνίδι σχετικό με 
αυτή. 

- Σκέφτεστε μια πιθανή επέκταση της 

εταιρείας; 

Η επέκταση είναι μία αναπόφευκτη 
διαδικασία, όμως σε ότι αφορά την 
ανάπτυξη πρέπει να είμαστε συντηρη¬ 
τικοί. Στα θέματα ανάπτυξης προτιμού¬ 
με να αφοσιωνόμαστε στη δημιουργία 
6 τίτλων κορυφαίας ποιότητας, παρά 
να δημιουργούμε 20 τίτλους με μέτριο 
περιεχόμενο. Επαναλαμβάνω, ότι επι¬ 
διώκουμε την ποιότητα, και όχι την πο¬ 
σότητα! 


μανία και την Αγγλία. Αυτά έγινε σκόπι¬ 
μα, με τη σκέψη, άτι ενδεχομένως τα παι¬ 
χνίδια θα έχουν σίγουρη απήχηση στη χώ¬ 
ρα από την οποία προέρχονται; 

Δεν είχαμε την πρόθεση να ψάξουμε 
για ομάδες ανάπτυξης σε όλο τον κό¬ 
σμο. Απλά εκτιμήσαμε τα παιχνίδια με 
βάση τα χαρακτηριστικά τους. Οι καλύ¬ 
τερες επιλογές για το συγκε¬ 
κριμένο χρονικό διάστημα 
ήταν το Βχπιύίοεί$ και 
το Ηβχβκί. Είναι 
σημαντικό πλεο¬ 
νέκτημα να 
υπάρχει μία 
ευρεία αντα¬ 
πόκριση και 
μάλιστα σε πα¬ 


Χρησι- 
μοποιείτε πολ¬ 
λές εξωτερικές ομάδες. 

Σκοπεύετε να οργανώσετε μία δι¬ 
κή σας εσωτερική ομάδα; 

Τον περασμένο χρόνο δημιουργήσαμε 
μία εσωτερική ομάδα που αποτελείται 
από 9 άτομα και αυτό τον καιρό ασχο- 
λείταιμε την ανάπτυξη του "8ΐβρβ" 
ένα αυθεντικό 8(Γ3ίβργ/Ατε3άβ ρβσιβ 
με μεσαιωνικό σενάριο. 


- Επιλέξατε ομάδες από τη Γαλλία, τη Γερ- 























διο, πρέπει να έχει τη δική μου έγκρι¬ 
ση, και επίσης να "περάσει" από τον 
υπεύθυνο παραγωγής, τον Ββπ 
ΤυεζίπεΙτί. 

- θέλουμε να μας πείτε τις απόψεις σας 
για τον τύπο και τα περιοδικό. Εχετε πα¬ 
ρακολουθήσει τα έντυπα μέσα ενημέ¬ 
ρωσης, ως στέλεχος δύο διαφορετικών 
εταιρειών. Πρώτα βρισκόσασταν σε μία 
μεγάλη εταιρεία, και τώρα είστε σε ένα 


ανερχόμενο οίκο παραγωγής εοΜν/ατε. 
Πιστεύετε ότι ο ειδικός τύπος δίνει λι- 
γότερη σημασία στις μικρές ομάδες ανά¬ 
πτυξης; 

Τα περιοδικά, πιστεύω ότι διατηρούν 
γενικά μία πολιτική ίσων αποστάσεων. 
Ωστόσο τα βρετανικά περιοδικά φαίνε¬ 
ται ότι έχουν ιδιαίτερη προτίμηση σε 
ορισμένες ομάδες ανάπτυξης και σε 
συγκεκριμένους εκδότες. Αυτό το θε¬ 


ωρώ φυσιολογικό να συμβαίνει, αλλά 
δεν μπορώ να πω ότι έχουμε κάποιο 
παράπονο. 


- Νομίζετε ότι στη βιομηχανία του 
$οίΙ»3Γ6 υπάρχουν πολλά υψηλά ιπτά¬ 
μενα στελέχη, που δεν καταλαβαίνουν 
πλήρως τα στάδια για την παραγωγή ενός 
παιχνιδιού; 


Πολλοί ήταν αυτοί που μπήκαν στη 
βιομηχανία των υπολογιστών, προερ¬ 
χόμενοι από άσχετους χώρους της 
βιομηχανίας διασκέδασης, με την 
προσδοκία ότι στο νέο -γι'αυτούς- 
χώρο θα υπάρχουν πολλές ομοιότη¬ 
τες, ιδιαίτερα στον τομέα της ανάπτυ¬ 
ξης. Οδηγούνται όμως στην απογοή¬ 
τευση, όταν καθυστερεί 

απροσδόκητα η 
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κυκλοφορία κάποιου παιχνιδιού. 

- Ποιοι είναι οι βασικοί στόχοι σας, και αν 
πιστεύετε ειλικρινά ότι η ΤβΙ$(3τ μπορεί 
να ανταγωνιστεί εταιρείες όπως η 
ΕΙβείΓοηίε Αιΐδ, η νίιτρ, η 0εβ3Π, κλπ.; 

Θέλω να συνεισφέρω στην κατασκευή 
παιχνιδιών τα οποία θα προσφέρουν 
ψυχαγωγία και θα διαθέτουν αντοχή 
στο χρόνο. Πολλές εταιρείες κατανα¬ 
λώνουν τον περισσότερο χρόνο τους 
στη δημιουργία εντυπωσιακών - 
Γβπόβτβό- εισαγωγών, και αφοσιώνο- 
νται στην προσπάθεια να δημιουργή¬ 
σουν τη γρηγορότερη 3Θ μηχανή. 

Ομως κανένα από αυτά τα στοιχεία δεν 
αξίζει, αν το ίδιο το παιχνίδι δεν είναι 
καλό! 

- Οταν ένας τίτλος σας γίνει επιτυχία θα 
νιώσετε μεγαλύτερη ικανοποίηση τώρα 
που διαθέτετε λιγότερους οικονομικούς 
πόρους; 

Η επιτυχία προσφέρει πάντα ικανοποί¬ 
ηση, ανεξαρτήτως εργοδότη. Εχω την 
αίσθηση ότι η ΤΕ5, σαν νέα εταιρεία, 
έχει πολλά να αποδείξει. Ετσι λοιπόν 
όταν δημιουργούμε επιτυχημένα παι¬ 



χνί¬ 
δια, δεν αι¬ 
σθανόμαστε μόνο ικανο¬ 
ποιημένοι αλλά και δικαιωμένοι! Παρ ’ 
όλα αυτά, σίγουρα αισθάνεσαι μεγάλη 
ικανοποίηση όποτε κυκλοφορεί - από 
οποιαδήποτε εταιρεία- ένα υπέροχο 
παιχνίδι, καθώς έτσι ενισχύεται η βιο¬ 
μηχανία γενικά, και εξισορροπείται η 
απώλεια της αξιοπιστίας, που προέρ¬ 
χεται από την κυκλοφορία μέτριων παι- 
χνιδιών. Οι τιμές των βιντεοπαιχνιδιών 
παρουσιάζονται αρκετά αυξημένες, και 
οι καταναλωτές έχουν κουραστεί να 
βλέπουν τους ίδιους βαρετούς τίτλους 
να πολλαπλασιάζονται συνεχώς. 


- Με τι ασχολείστε όταν έχε¬ 
τε ελεύθερο χρόνο; 

Μου αρέσει να διαβάζω βιβλία, να 
παρακολουθώ ταινίες και να παίζω βι¬ 
ντεοπαιχνίδια. 


- Αν δεν είχατε ασχοληθεί με τη βιομη¬ 
χανία των υπολογιστών, τι άλλο θα προ¬ 
τιμούσατε να κάνετε; 

Αν δεν υπήρχε αυτή η βιομηχανία στην 
οποία αναφερθήκατε, θα ήθελα να 
ασχοληθώ με τη βιομηχανία διασκέδα¬ 
σης και ψυχαγωγίας. 


- Εχετε κάποια αγαπημένη ομάδα; 

Είμαι οπαδός της ΕνβΠοπ. 


Τπνϊ& 
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- Ποια ταινία παρακολουθήσατε τελευ¬ 
ταία; 

Η τελευταία ταινία που είδα ήταν το 
"Τννίείβτ". Καλό φιλμ αλλά το φινάλε 
ήταν απαίσιο. 

■ Αγαπημένος/η ηθοποιός; 

Από τους άνδρες ηθοποιούς μου αρέ¬ 
σει ο ΑΙ Ραείπο, και από τις γυναίκες η 
53Π0Γ3 ΒυΙΙοεΚ 

- Αν είχατε τη δυνατότητα να συναντή¬ 
σετε οποιοδήποτε πρόσωπο, ακόμη και 
από αυτούς που δε ζουν πια, ποιος θα 
ήταν αυτός; 

Το μοναδικό πρόσωπο που Θα ήθελα 
να συναντήσω, θα ήταν ο θίβνβπ 
θρίβΐόβίς, αλλά αυτό το έχω καταφέρει 
ήδη. Υποθέτω ότι ένα δείπνο με τον 
Μη ΟΙββεβ θα ήταν μια καλή εμπει¬ 
ρία. 

- Υπάρχει κάποιο πρόσωπο, στο χώρο της 
βιομηχανίας των υπολογιστών, το οποίο 
εκτιμάτε ιδιαίτερα; 

Υπάρχουν πάρα πολλοί άνθρωποι στο 
συγκεκριμένο χώρο τους οποίους σέ¬ 
βομαι και εκτιμώ και δεν μπορώ να ξε¬ 


χωρίσω κάποιον. Μερικά ονόματα που 
μου έρχονται στο νου είναι αυτά των 

ΤΓ3ΠΚ Η6ΓΠΊ3Π, Βοά 0008605, 03γ 

ΥΖίΙόυτ, Ιοπ ΗβΙΡεπηρΙοπ, Μ I λ/οοάε 
και ΰβνίό Υ/3τό, αλλά υπάρχουν και 
πολλοί άλλοι αξιόλογοι. 



ΡΟΗΜΑΤ Ρϋ ΟΘ-ΚΟΜ (008 / \Λ/ΙΝ 95) 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΤΕ18ΤΑΠ ΕΙΕΟΤΚΟΝΙΟ 

δτυοιοδ 

Αυτό το παιχνίδι βρίσκεται σε αρχικό στά¬ 
διο, όπως μας ανέφερε ο σχεδιαστής του 
τίτλου. Υπάρχει σίγουρα μία πολύ καλή 
ιδέα, αλλά βρισκόμαστε ακόμη στα σκίτσα. 
Πάνω από 8 άτομα εργάζονται για αυτή τη 
νέα παραγωγή, και έτσι ένα πλήθος ιδεών 
και προτάσεων διατυπώνονται καθημερινά, 
βασισμένες σε μία απλή ιδέα. Το συγκε¬ 
κριμένο παιχνίδι έχει αρκετές ομοιότητες 
με το ΟοεΙΙβε, στο οποίο πρέπει να υπερα¬ 
σπίσεις το κάστρο σου, και να διασχίσεις 
έναν άγονο και έρημο τόπο, προσπαθώ¬ 
ντας να κατακτήσεις και άλλα κάστρα. Το 
δίβηε, όπως μας είπε ένας από τους σχε¬ 


διαστές του παιχνιδιού, δε θα περιοριστεί 
στον στρατηγικό τομέα, αλλά θα συνδυάζει 
στοιχεία δράσης και στρατηγικής, "θέλα¬ 
με το παιχνίδι να έχει απήχηση στο ευρύ¬ 
τερο κοινό των παικτών, θα μπορείτε όχι 
μόνο να ελέγχετε τα στρατεύματά σας, 
αλλά και να αναλάβετε το ρόλο κάποιου 
από αυτά, να πολεμήσετε, και να παρακο¬ 
λουθήσετε τη δράση από τη δική τους 
οπτική γωνία. 

“θα υπάρχουν πάνω από 20 διαφορετικά 
κάστρα για να κατακτήσετε, ενώ το κάθε 
ένα από αυτά θα διαθέτει διαφορετική κα¬ 
τασκευή και επίσης θα έχει διαφορετικό 
τρόπο φύλαξης. Ξεκινάτε από το μακρινό 
βασίλειο ενός μεγάλου τόπου, και κινείστε 
προς το εσωτερικό του, προσπαθώντας να 
αιχμαλωτίσετε διάφορα κάστρα. Καθώς 
προχωρείτε, θα χάνετε βέβαια πολλούς 
στρατιώτες, αλλά θα μπορείτε να τους 
αναπληρώνετε παίρνοντάς τους από τα 
κάστρα, που θα κατακτάτε. Το δύσκολο εί¬ 
ναι να αφήσετε αρκετούς στρατιώτες για 
τον έλεγχο του κάστρου που μόλις κατα¬ 
κτήσατε, ενώ ταυτόχρονα πρέπει να εξα¬ 
σφαλίσετε το απαραίτητο στράτευμα, για 
την επίθεση στο επόμενο κάστρο. Η επι¬ 
λογή για δίκτυο είναι μία σημαντική ιδέα, 
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και ελπίζουμε ότι μπορούν να παίξουν μέ¬ 
χρι 8 παίκτες στο ίδιο σύστημα! Ενα θετικό 
στοιχείο που αφορά κυρίως τους παίκτες 
των 3Γ0306, είναι ότι μπορούν να μετακι¬ 
νούνται πολεμώντας με βέλη και όπλα, θα 
μπορείτε επίσης να προσθέσετε τα δικά 
σας στρατηγικά σχέδια και τακτικές επιθέ¬ 
σεων, για να έχετε μεγαλύτερο ποσοστό 
επιτυχίας. Οι οθόνες με τις διάφορες πλη¬ 
ροφορίες και τα στατιστικά στοιχεία θα κα¬ 
ταλαμβάνουν ελάχιστο χώρο, και κατά συ¬ 
νέπεια το παιχνίδι θα φαίνεται -και θα παί¬ 
ζεται- πολύ πρωτότυπο. Η ποικιλία δε θα 
χαρακτηρίζει μόνο τα κάστρα, τα όπλα και 
τις στρατιωτικές δυνάμεις, αλλά θα υπάρ¬ 
χουν ΡαοΚόΓορδ που θα ξεκινούν από τα 
πλούσια δάση και θα φθάνουν στο τοπίο 
της ερήμου. Κάναμε μεγάλη έρευνα πριν 
φθάσουμε στη δημιουργία του παιχνιδιού, 
με αποτέλεσμα όλα τα κάστρα να είναι 
όσο το δυνατό περισσότερο ρεαλιστικά.” 

Βασική ιδέα και Σενάριο... 

Στους μακρινούς τόπους της ομίχλης, 
έχουν συμβεί τρομερές αλλαγές. Κάποτε 
υπήρχε ειρήνη και τάξη, αλλά τώρα επι¬ 
κρατεί το χάος, ενώ τα πάντα έχουν ερη¬ 
μωθεί από την τυραννική εξουσία. Οι ιππό¬ 
τες της παλιότερης γενιάς σχημάτισαν μία 
ομοσπονδία με σκοπό να ενώσουν και να 
προστατεύσουν τους ανθρώπους, αλλά οι 
νέοι κυρίαρχοι του πολέμου έχουν απο¬ 
κτήσει τρομερή δύναμη. Η διαφθορά και η 
ολοκληρωτική καταστροφή κάθε δημιουρ¬ 
γίας της "παλιάς φρουράς” αποτελούν 
τον τελικό στόχο τους, αλλά υπάρχουν με¬ 
ρικοί επίλεκτοι που θα τους αντισταθούν. 
Το ερώτημα για σας είναι, ποια πλευρά θα 
υποστηρίξετε... Το σενάριο του δίβηε βα¬ 
σίζεται στον 14ο αιώνα, και χρησιμοποιεί 
πλήρως ΓβηόθΓθά γραφικά. Χρησιμοποιείται 
μία 3Θ μηχανή σε ανάλυση δνθΑ, και θα 
μπορείτε να παρακολουθείτε τη δράση 
από πολλά διαφορετικά σημεία. 


Περιπλανηθείτε στους τόπους που σας 
προσφέρει το δϊβςβ, και αναλάβετε τον 
έλεγχο των κάστρων και των τόπων που 
θα συναντήσετε στην πορεία σας, χρησι¬ 
μοποιώντας κάθε διαθέσιμο μέσο. Πρόκει¬ 
ται για ένα παιχνίδι το οποίο χαρακτηρίζε¬ 
ται $ΐΓ3ΐβ9Υ κατά το ένα μέρος, και 3Γ03άθ 
κατά το άλλο, και θα σας παρουσιάσει ένα 
κόσμο, που όμοιό του, δεν έχετε ξαναδεί. 
Ετοιμαστείτε να χρησιμοποιήσετε το μυα¬ 
λό, καθώς επίσης και το σπαθί σας, και 
προσπαθήστε να δημιουργήσετε το από¬ 
λυτο βασίλειο. Ο τίτλος αναμένεται για το 
τέλος του 1996. 

αυΐΟΚϋΒΑνν είναι ο τίτλος ενός σχετικά 
καινούριου οίκου ανάπτυξης $οίΐνν3Γβ, που 
κατασκευάζει ένα νέο παιχνίδι για λογα¬ 
ριασμό της Τβΐ5ί3Γ, το ννΠΕΟΚΙΝΘ ΟΒΕ\Λ/. 

Η ομάδα αυτή αποτελείται από 8 άτομα, τα 
περισσότερα από τα οποία ήταν συνεργά¬ 
τες στη 5Ε6Α. Επί πέντε μήνες το 
ννΓβεΚϊπρ Οτβνν, βρισκόταν στο στάδιο της 
ανάπτυξης, και προσφέρει τόση δράση σε 
ένα ΡΟ, που θα το συγκρίνετε αμέσως με 
κάποιο κορυφαίο παιχνίδι για κονσόλα. 

"Αν θυμάστε το 03γϊοοπ \Λ/ά3εΚγ Β30βΓ$, 
εδώ θα δείτε να μεταφέρεται όλη η δράση, 
η ταχύτητα, και τα χρώματα, και πολλά άλ¬ 
λα επιπλέον,” σχολιάζει ο Κθίίίι δΙοβη ΡΒ 
της ΤθΙεΙβΓ. 

Το \Α/Γ6θΙ<ίη9 Οτβνν αξιοποιεί πολλές έξυ¬ 
πνες τεχνικές που είχαν χρησιμοποιηθεί 
και στο δΝΕδ, αλλά ποτέ δεν πήραν το 
δρόμο για τα ΡΟ. Η "τρισδιάστατη” εμπει¬ 
ρία είναι ολοκληρωτική και επιτεύχθηκε 
μέσω μιας μηχανής, που προγραμματίστη¬ 
κε από την ομάδα της 0υίεΚ0Γ3\ν. Πολλές 
ομάδες ανάπτυξης υπερηφανεύονται ότι 
δημιούργησαν την καλύτερη 3ϋ μηχανή, 


αλλά εμείς πιστεύουμε ότι η δική μας είναι 
η καλύτερη που κυκλοφόρησε μέχρι τώρα. 

Οταν έχεις τις δυνατότητες να προσφέ¬ 
ρεις ένα παιχνίδι σε 4 παίκτες ταυτόχρονα 
στην οθόνη, η ταχύτητα μειώνεται μόνο 
κατά το ένα πέμπτο, αλλά στο δίπρΙβ ρΙαγθΓ 
σιοάβ, φαίνεται καθαρά το πόσο αποτελε¬ 
σματική είναι. Επίσης έχουμε προσθέσει 
πολλά ειδικά ίοοίε και εάίΙΟΓδ,” επισήμανε 
Ο ΙίΟγά Β3Κ6Γ. 

Οταν δείτε το παιχνίδι, δε θα διακρίνετε 
βέβαια όλες αυτές τις έξυπνες τεχνικές. 
Αυτές όμως οι τεχνικές εξασφαλίζουν ότι 
όλα τα αυτοκίνητα και τα Βυ99'β5 θα κι¬ 
νούνται σωστά μέσα στα διάφορα σιρκουί. 
Αν εμβαθύνετε λίγο περισσότερο στη μέ¬ 
θοδο με πιν οποία τα αυτοκίνητα επιδρούν 
με τα αντικείμενα αλλά και με την πίστα, 
θα εντυπωσιαστείτε από την εξειδίκευσή 
μας στον ” εντοπισμό” των 5ρπΤβ$. Υπάρ¬ 
χει ένας θάίΙΟΓ που επιτρέπει στον προ¬ 
γραμματιστή να τοποθετεί “βέλη” σε όλο 
το μήκος της πίστας. Αυτά τα βέλη που 
δεν είναι ορατά στον παίκτη, έχουν την 
εξής σημαντική λειτουργία. Οταν το αυτο¬ 
κίνητο χτυπήσει πάνω στον τοίχο, θα 
ενεργοποιηθεί το αντίστοιχο βέλος που θα 
υποδηλώνει την κατεύθυνση την οποία θα 
ακολουθήσει το αυτοκίνητο αμέσως μετά 
την πρόσκρουση. Ο προγραμματιστής μπο¬ 
ρεί με αυτό τον τρόπο, να εντοπίσει εύκο¬ 
λα οποιοδήποτε σημείο της πίστας, τοπο¬ 
θετώντας το ανάλογο σημάδι. Ετσι, εξα¬ 
σφαλίζουμε ότι το αυτοκίνητο θα επιστρέ¬ 
φει στην πίστα έχοντας τη σωστή κατεύ¬ 
θυνση. Ο τρόπος με τον οποίο είναι τοπο¬ 
θετημένα τα βέλη στην πίστα, μπορεί να 
ρυθμιστεί ανάλογα, ώστε να βοηθηθεί ο 
παίκτης. Υπάρχουν ασφαλώς κάποιες 
στροφές στις οποίες δεν μπορείς να 
"μπεις” με μεγάλη ταχύτητα, αλλά, για να 
βοηθήσουμε τον παίκτη, έχουμε τοποθετή¬ 
σει άβίδοΐίοη δροίδ σε όλο το μήκος της 
πίστας. Με τα συγκεκριμένα σημάδια το 
αυτοκίνητο επανέρχεται εύκολα στην πί¬ 
στα, αλλά τοποθετήθηκαν επίσης και 
ΠΊ3ΓΚβΓδ, που θα αποτρέψουν οποιουσδή- 
ποτε χειρισμούς, όταν κάνετε κάποιον από 
αυτούς λάθος! 
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Η ομάδα προγραμμάτισε αυτή την τεχνική 
για να εξασφαλίσει την πολύ καλή αίσθηση 
ρεαλισμού. Αυτό είναι μόνο ένα μέρος του 
εξειδικευμένου προγραμματισμού, και 
σκεφθείτε, ότι δε γίνεται αντιληπτός από 
τον παίκτη. 

Τα αυτοκίνητα σχεδιάστηκαν με βάση τα 
πραγματικά μοντέλα, και η ” ομάδα” αφιέ¬ 
ρωσε αρκετό χρόνο, κάνοντας επισκέψεις 
σε πολλές εκθέσεις αυτοκινήτων, για να 
γνωρίσει τα αυθεντικά οχήματα. Οι αντίπα¬ 
λοί σας κινούνται στην πίστα όπως πρέ¬ 
πει, ενώ η σωστά "ρυθμισμένη' τεχνητή 
νοημοσύνη, σε συνδυασμό με τη μικρή 
διάρκεια της κάθε πίστας, αποτελούν 
στοιχεία, που μας επιτρέπουν να φανταζό¬ 
μαστε ένα "προσιτό” παιχνίδι για το σύνο¬ 
λο των 93ΓΠΘΓ5. Η ΟυίοΚΟτανν έχει προσθέ¬ 
σει το στοιχείο της δράσης στο παιχνίδι, 
και συγκεκριμένα, σας δίνει τη δυνατότητα 
να πυροβολείτε κατά των αντιπάλων σας! 
Οταν κάποιο αυτοκίνητο σας κλείσει το 
δρόμο, μπορείτε να χρησιμοποιήστε το πυ¬ 
ροβόλο, το οποίο θα δείτε αν ξεπροβάλλει 
από το παράθυρο, για να βγάλετε τον αντί¬ 
παλο εκτός πίστας. Συνοψίζοντας, σε αυτό 
το παιχνίδι, συνδυάζεται η οβγΤοοπ δράση 
υψηλού επιπέδου με το ΓΒοίηρ. 
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Αναλαμβάνετε έναν από τους οκτώ χαρα¬ 
κτήρες του παιχνιδιού. Ο κάθε ένας από 
αυτούς έχει διαφορετικά επίπεδα εΐΓβηρϋι 
και ννθ3Κηθ$5 ανάλογα με το αυτοκίνητο 
που ελέγχετε. Κάποιος χαρακτήρας αρέ- 
σκεται -όπως αναφέραμε- να πυροβολεί 
βγαίνοντας έξω από το παράθυρο, ενώ κά¬ 
ποιος άλλος μπορεί να χρησιμοποιήσει μέ¬ 
χρι και μαγικά για να... μικρύνει τα αυτοκί¬ 
νητα των αντιπάλων. Τα αυτοκίνητα διαθέ¬ 
τουν εντελώς διαφορετικά χαρακτηριστικά, 
αφού κάποιο μπορεί να είναι εξαιρετικά 
ισχυρό, και να χρειάζονται πολλά χτυπήμα¬ 
τα για να το σταματήσει, ενώ κάποιο άλλο 
μπορεί να είναι γρήγορο αλλά πολύ ευαί¬ 
σθητο στα χτυπήματα. 0 τελικός σκοπός εί¬ 
ναι απλός. Ολοκληρώστε την κάθε πίστα, 
όσο πιο γρήγορα μπορείτε. Το πρόβλημα 
βέβαια είναι ότι στο δρόμο θα συναντήσετε 
διάφορα εμπόδια και θα αντιμετωπίσετε... 
παρανοϊκούς οδηγούς. Ενα άλλο θετικό χα¬ 
ρακτηριστικό του παιχνιδιού είναι ότι σε πε¬ 
ρίπτωση που δεχτείτε πολλά χτυπήματα, 
δεν πρόκειται να πεθάνετε. αλλά θα μειω¬ 
θεί αισθητά η ταχύτητα του οχήματος σας, 
και ο μόνος τρόπος για να ανακτήσετε τη 
χαμένη ταχύτητα, είναι να περάσετε πάνω 


από τα πολλά οπεοτεβη ΐοοηε. 

Αρτίστικη τελειότητα... Μεγάλη προσοχή 
έχει δοθεί στον τομέα των γραφικών. Από 
τα "βαριά" σκίτσα, έως αυτά με την υψηλό¬ 
τερη λεπτομέρεια. Ενα ισχυρό μηχάνημα 
5ϊΙϊοοπ 9Γ3ράιθ5 ανέλαβε το επόμενο στάδιο 
της επεξεργασίας των χαρακτήρων και της 
δημιουργίας των αυτοκινήτων. Μόλις ετοι¬ 
μαστεί η υψηλής ανάλυσης ΓβηάθΓβό εικόνα, 
και τελειοποιηθεί, προστίθεται στο παιχνίδι. 
Αυτό το 30 παιχνίδι θα σας μεταφέρει από 
τη Νέα Υόρκη μέχρι το Αμστερνταμ, και από 
την Ελλάδα μέχρι τη... ζούγκλα. Πάντως 
όπου και αν βρεθείτε θα δείτε αντικείμενα, 
σχετικά με την κάθε χώρα, και θα συναντή¬ 
σετε τις ανάλογες κλιματολογικές συνθή¬ 
κες. Στο Αμστερνταμ, για παράδειγμα, θα 
τρέξετε σε επίπεδους δρόμους με κανάλια, 
ενώ στη Νέα Υόρκη θα δείτε κτίρια με 
γκράφιτι, και ψηλούς ουρανοξύστες. Υπάρ¬ 
χουν επίσης γέφυρες, σιδηροδρομικές 
γραμμές, και ένας μεγάλος αριθμός αντι¬ 
κειμένων που συναντούμε καθημερινά. Ολα 
αυτα επιδρούν καθώς παίζετε, συνθέτο¬ 
ντας μία καταπληκτική εμπειρία, που σίγου¬ 
ρα θα σας ” απορροφήσει”. Τέλος να ση¬ 
μειώσουμε ότι το κάθε επίπεδο αποτελείται 
από δύο η τρεις πίστες με γρήγορη δράση. 
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ΟΔΗΓΙΕΣ 

ΧΡΗΣΗΣ 

ΤΟΥ 

ΟΌ-ΔΩΡΟ 

Φίλοι αναγνώστες, 
όπως βλέπετε και πά¬ 
λι στο Οϋ αυτού του 
μήνα έχουμε ξεπερά- 
σει τα 600 ΜΒ όθπιοδ 
και δίΐ3Γ6Μ3ΓΘ ΠΟίχνί- 
διών. Πιστεύουμε δε 
ότι ανταποκριθήκαμε 
και στην υπόσχεση 
που σας δώσαμε από 
την αρχή, ότι κάθε μή¬ 
να το 0ϋ θα είναι και 
καλύτερο και σε αυτή 
την προσπάθεια μας οι 
σοβαρότεροι βοηθοί 
είστε εσείς. Οι παρα¬ 
τηρήσεις σας λοιπόν 
είναι παραπάνω από 
ευπρόσδεκτες. Γράψ¬ 
τε μας αν θέλετε να 
προσθέσουμε κάτι ή 
αν σας ενοχλεί κάτι. 
Αλλωστε πιστεύουμε 
ότι αυτό δεν είναι το 
δικό μας αλλά το δικό 
σας 0ϋ. Εμείς απλά 
προσπαθούμε να σας 
προσφέρουμε το κα¬ 
λύτερο 0ϋ που ένας 
93ΓΠΒΓ μπορεί να βρει 
σε ελληνικό περιοδι¬ 
κό. Και η υπόσχεσή 
μας για τη βελτίωσή 
του ισχύει και για τον 
επόμενο μήνα! 


Γιο να δείτε τα περιεχόμενα του. τοποθετήστε το Οϋ 
στο Οϋ-ΗΟΜ όιϊνε και μέσα από τα Μπόοννε τρέξτε 
το αρχείο ίΐαεθ.θχβ. Ετσι θα βρεθείτε στο κεντρικό 
μενού επιλογών. Από εκεί υπάρχουν δύο 
υποκατηγορίες προγραμμάτων που μπορείτε να 
μεταφερθείτε, που είναι οι εξής: 

0ΕΜ05: Πολλά άβιπο$ οπο τις τελευταίες κυκλοφορίες 
των καλύτερων παιχνιδιων της αγοράς. Παιχνίδια που 
οπευθυνοντοι οε κάθε κατηγορία ρσιοτε και οτα οποίο 0ο 
εχετε τη δυνατότητα να παίξετε κάποιες πίστες και νο 
αποφασίσετε έτοι εύκολα αν 0α τα αγοράσετε ή όχι. 
Συγκρίνετε τα δικά σας τβνίβννε με αυτα των συντακτών του 
περιοδικού! 

5ΗΑβΕννΑΒΕ: Γ ια οοους δεν ορκουνται στα ύεπτοε 
πολλά περισσότερα εάατεινατε παιχνίδια γιο όλα τα γούστο 
Πολλά απο αυτό θα μπορούσαν να τιμολογούνται κοι σον 
κανονικά παιχνίδια καθώς η ποιότητά τους δεν υπολείπεται 
σε τίποτα απο αυτή των ίυΙΙ-ρτίεε προγραμμοτων που 
κυκλοφορούν. Να σημειώσουμε εδώ άτι $Ιΐ3Τ6\ν3Γε δεν 
σημαίνει δωρεάν. Αν κάποιο από αυτά τα παιχνίδια σας ορεσει 
τότε στείλτε στον δημιουργό του το μικρό ποσον που ζητάει 
Ετσι στηρίξετε το θεσμό του εάοτεηετε ολλό και πολλές 
φορές εχετε τη δυνατότητα να παίξετε εξτρα πίστες κοι νο 
ενημερώνεστε για τις μελλοντικές εκδόσεις ενός 
προγράμματος. 

Ενεργοποιώντας το ίπίετώσβ του Οϋ-ΒΟΜ. εμφανίζεται ένα 
παράθυρο περίπου το 1/3 της οθόνης. Στο κάτω μέρος του 
παραθύρου, υπαρχουν τεσσερα άυΙΙοπε. το 'Όεπτο$“, το 
"δίΓάτεννοτε", το "ΑάουΓ και το "Εξοδος". Επιλέγοντας ενα 
οπο το δυο πρώτα, εμφανίζονται σε ένο μεγάλο πλαίσιο τα 
ονάματο των προγραμμάτων της εκάστοτε κατηγορίας, 
θεπιοε ή δάστεννατε. Κάνοντας διπλά κλικ στο άνομα κά¬ 
ποιου παιχνιδιού, δυο πράγματα μπορεί να ουμβουν: η θα 
τρέξει απευθειος οπο το 00- ΒΟΜ. ή θα εκτελεστοί το δικά 
του πρόγραμμα εγκατάστασης. Για παράδειγμα στην περί¬ 
πτωση των ϋΕΜΟδ. το 6τ3πά Ρτίχ 2, το Ιπάγοατ Βεείπη 2 
και το Τοιπά Βοίάετ τρέχουν οπευθείας, χωρίς επιβάρυνση 
του δίοκου. Αν ωστοσο σε αυτή την περίπτωση δεν είστε ευ¬ 
χαριστημένοι οπά την ταχύτητα που φορτώνεται το παιχνί¬ 
δι, τότε μπορείτε να το αντιγράψετε στον δίσκο μεταφερο- 
ντας απλό τον φάκελο του και εκτελωντας την εντολή 
ΑΤΤΒΙΒ -Β *.*/δ. 

Ειδική προσοχή χρειάζεται να δώσετε στο Οτβπά Ρτίχ 2, το 
οποίο για να τρεξετε, το ϋθ-ΒΟΜ σας θα πρεπει να εχει 
γραμμα θ:. Σε γενικες γραμμές άλα τα 005 παιχνίδια εκτε- 
λούντοι με τη χρήση του ίπίετίβεε μέσα από το \Λ/ΐπάονν$. 
Ωστόσο εάν αντιμετωπίσετε πρόβλημα, θα χρειαστεί να τρέ- 
ξετε μέσα απά καθαρά ΩΟδ (πατήστε Ρ8 κατα την εκκίνηση 
των \Α/ίπάονν$ 95, και επιλέξετε την επιλογή 6 "Μδ-ΘΟδ 
Μοάε"). Λογοι που μπορεί να μην τρέχει ένο ΩΟδ παιχνίδι 
κάτω απο Μπ 95 ή και 3.11 είναι έλλειψη μνημης, ασυμ- 
βατοτητα. μίσος για τα 95. αναμονή των \Λ/ίπ 2235 και ανα¬ 
γκαστική εκμάθηση των αρχοριων χρηστών της εντολής 
ΩΙΒ. 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ΟΟ 
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ΒΕΜΟΒ 



μέρα η οποία τον ακολουθεί όπου και νο πηγαίνει. Η πίστα 
αποτελειται οπο ΙεχΙυτεά πτερρεύ πολύγωνο, γεγονος που 
επιτρεπει στην καμερο να μετακινείται ελεύθερα σε οποιο- 
δήποτε σημείο της. 0 χαρακτήρας που οδηγείτε είναι γένους 
θηλυκού. Πρόκειται γιο την Ι.3Γ3 Οτοίΐ. μια αρχαιολόγο με 
Ιπάί3Π3 ϋοπο$ ένστικτα. Οι σχεδιαστές της Ιβτβ την έκανα 
κουκλαρα. αφού έχει ιδανικές αναλογίες μέσης, στήθους κοι 
περιφέρειας. Η πρωταγωνίστρια θα κονει σχεδόν το πόντο 
(εάν το είχε φτιάξει η δίοττα. τότε θα έκανε το πάντα!) μέ¬ 
σο στο παιχνίδι άπως θα συρθεί σε βρόχους, θα κολυμπήσει 
(με τα ρούχα της φυσικά), θα πυροβολήσει λυκους. αρκού¬ 
δες κ.λ.π. 



Το 6-Νοπιβ είναι ενα νέο παιχνίδι απά την 7ΤΙι ΙβνβΙ, στο 



οποίο καλείστε να οδηγήσετε ενα γιγαντιαίο τοάοΐ που λέ¬ 
γεται ΗΑ\Λ/0$ (ΗοονίΙν ΑπηοΓβά \λ/63ροπ$ 0ά3$$ί$). Τα τοάοΐ 
αυτό διαθέτουν πολύ βαρύ οπλισμο. γεγονός που κάνει τις 
μάχες αρκετά δύσκολες και επικίνδυνες. Κατά τη διάρκεια 
της μάχης εον τα βρείτε σκούρα μπορείτε να εγκαταλείψε¬ 
τε το ΗΑ\λίϋ σας. Με τη χρήση του 6Α5ΗΕΒ (63$ Α$$3υ!1 
δάοοΚ ΒίΙΙε) μπορείτε να καταλαβετε ένα εχθρικά ΗΑ\Λ/0, 
πετώντας έξω τον οδηγό του. Επίσης υπάρχει η επιλογή 
πτυΙΙίρώγετ όπου μπορείτε να παίξετε παιχνίδια με αντίπα¬ 
λους διάφορους φίλους σας. Τα γραφικό του είναι υψηλής 
ανάλυσης, με καλοσχεδιασμένα ΗΑΙΛ/ϋ κοι τοπία. Τρέχει κά¬ 
τω οπό \λ/ίηάον/$ 95 και γι αυτό απαιτεί γρήγορο υπολογι¬ 
στή της τάξης ΡβπΙίυπτ στα 100 ΜΗζ. 
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Ιηάγϋοι Ηθείπη II ϋβιηο · ΟβΙιοίΙ - δίηηΐβ Ηβοβ 


Η ιστορία του παιχνιδιού Ιπάγ Οβ'γ 
ξεκινά πριν απο αρκετά χρόνια.-Η 
πρώτη έκδοση του παιχνιδιού 
(Ιπάγ 03Γ 500) είχε παρουσιαστεί 
γιο την Απιΐηα και πραγματικά είχε 
συνταράξει τους παίκτες. 0 ποδ'μ. 
καλάς ήχος, η ρεαλιστική οδηγηση 
του αυτοκινήτου, οι πολλές ρυθμί¬ 
σεις (π.χ. κουτί ταχυτήτων, λάστι¬ 
χα, αμορτισέρ) κοι οι θεματικές 
συγκρούσεις των μπροστινών αυ¬ 
τοκινήτων το έκαναν ένα απά το 
κορυφαίο του είδους. Τώρο έχετε 
στα χέρια σας την καινούριο ανα¬ 
νεωμένη έκδοση ουτου του παιχνι¬ 
διού. Φυσικά έχουν διατηρηθεί 
άλες οι δυνατότητες επέμβασης 
στο αυτοκίνητο, όπως αλλαγή τύ¬ 
που λάστιχων, αναρτήσεων, μηχα¬ 
νών, οδηγών, κλίσεων στο τιμόνι 
κοι το φτερό κ.λ.π. Επιπλέον 
έχουν προστεθεί πολλές περισσό¬ 
τερες πίστες, έχουν βελτιωθεί το 
γραφικά και το παιχνίδι έχει προ¬ 
σαρμοστεί για το περιβάλλον των 
Μπάοτνε 95. Ακόμα μπορείτε νο 
αλλάξετε την ανάλυση του ογώνο 
από 320x200 σε 640x480 αυξάνο¬ 
ντας σημαντικά την ποιότητο των 
γροφικών αλλά και τον φόρτο του 
επεξεργαστή. 


Το ΡΧ ΡίοάΙβΓ Τυτόο είναι η νεα 
έκδοση, του πρώτου ίσως κοι 
καλύτερου (ίηΜίπη παιχνιδιού. 
Περιλαμβάνει ορισμένους νέ¬ 
ους χαρακτήρες και πόρο πολύ 
δράση Η ϋυιπο έκδοση σας 
επιτρέπει να παίξετε δύο μόνο 
από τους πρωταγωνιστές, τον 
Μο ή το Κννοπύο. Κάθε ένας 
οπό τους χαρακτήρες έχει τις 
δικές του ειδικές κινήσεις τις 
οποίες κσι θα πρέπει να μάθε¬ 
τε. Τόσο οι πολεμιστές όσο και 
η πίστα στην οποίο βρίσκονται 
είναι τρισδιάστατα γροφικά. 
Εάν το μηχάνημα σος είναι αρ¬ 
γό, δηλοδή 486 ή ξεπερασμέ¬ 
νος Ρβπΐίυπι, τότε μπορείτε με 
τη χρήση ειδικών επιλογών να 
οφαιρέσετε τη λεπτομέρεια 
των γροφικών αλλά να προ¬ 
σαρμόσετε τη μέθοδο σχεδια- 
σμού των χαρακτήρων 
((ΒχΙυτεό πιορρεά, ηουταυύ 
δίοάίπη ή και Μϊτβ ίτθπιβ). Η 
πλήρης έκδοση του ΡΧ ΡίοΙιΙετ 
Τυτόο περιλαμβάνει δύο νέους 
χαρακτήρες και νέες εοπιόο 
κινήσεις. 


ΡΧ Γΐ()Ηΐ6ΐ Τυιύο 





















































Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε ό¬ 
λα τα τέυχη του ίΙ$ΕΙ? και σας παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέ¬ 
ματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό θα βρείτε τα αφιερώματα, 
τα τεστ, το Μβρα Ιίβνίβνν και το βρβίί 5όορ του κάθε τεύχους. 
Αλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 


Τεύχος 1 
Μβςβ Ββνίβ* 

$ΙΓΤ1(% 

Συγκριτικό 
ΟοΓηόβ! ΡίΙοί και 
ΡβΙεοη. 


Τεύχος 2 
Μβςβ Ββνίβ* 
ΘτβΚΙιΟβη. 

ΤΕδΤ Ωίςί νίβνν. 
Μβςβ ϋηνβ 


ι*«β«εί.’ϊ8? ι 


Τεύχος 3 Τεύχος 4 

Μβςβ Ββνιβιν ΜΙ Μβςβ Ββνίβνν II 
ΤβηΙι ΡΙβίοοπ, 03Γηβ Ργογπ 
ΗΑΒΩννΑΗΕΤΕδΤ Τόβ ΟβδβΛ. ΤΕδΤ 
δβΓτι Οουρβ ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 
δΟΓίΟΙΟΙΙ, 
Οΐίζβη δννίίΐ 
.ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ 
ΜΟΩΕΜ 


Τεύχος 5 
Μβςβ Ββνίβνν δίβτ 
ΤγθΚ V. 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΟθΓηρυΙβΓ5 και 
δβχ 


ιιικρρ 


Τεύχος 6 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΒβιΙτοβό Τγοοοη, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
0οηιρυ(βΓ2 & 
Τρόμος, 
δρβΙΙ δόορ 
Ηθγο' 5 Ωυβδί 


Τεύχος 7 
Μβςβ Ββνίβνν 
δόβόονν ο( Ιόβ 
ΒββδΙ, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΟΟ-ΒΟΜ 
Παιχνίδια, δρβΙΙ 
δόορ Ιβπγ III, 
Ιβπγ II, Κΐη9$ 
Ωυβ$ι IV. δρβεβ 
ΩυβδΙ III 




Τεύχος 17 
Μβ93 Ββνίβνν 
3Ω Οοηδίπιείίοη 
Κι», Παρουσίαση 
ΟΩΤν, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβΜβΟοσνπιβΓΚ), 
δρββόόβΙΙ II. 
δρβΙΙ δόορ 
Ιοοπι 


Τεύχος 8 
Μβρβ Ββνίβνν 

υηΓβ&ι. 

ΤΕδΤ Αγπ$1γ3<3 
ΡΙυ$, 

δρβίι δόορ 
ί3ΓΓγ III 
Μέρος Α' 


Τεύχος 19 
Μβ93 Ββνίβνν 
Ηβ3Γΐ ΟΙ Οόίηβ, 
ΤΕδΤ ΝΕδ, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη Τόβίτ 
Ρίπβ$( Ηουτ, 
δϊΓηββπίι, δρβίι 
δόορ Τόβ δβεΓβΐ 
ΟΙΤόβ Μοπλβγ 
ΙδΙβπΰ 


Τεύχος 9 
Μβ93 Ββνίβνν 
Αννβδοιηβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 

ΗβΤ) δΙΟΓΓΠ 

Βίδίπς, 

II 03ΓΤ1β (ΤΟΠΙ Βτβ 
όβδβΓΐ Μέρος Α'. 
δρβίι $Ηορ Ι3πγ III 
ΜέροςΒ 


Τεύχος 20 
Η3Γ0νν3Γβ Τθ5ΐ 
Ηβπόγ δεβππβΓ. 
Μβ93 Ββνίβνν 
Ιβπγ V, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη Ββΐ, 
\ΛΛιγ>9 

ΟοΓππτεησβΓ, 
δρβΙΙ δόορ 
δρβεβ Ουβδί I 


Τεύχος 10 
Μβ93 Ββνίβνν 
Ηβτο Ουβδί II, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΧβηοτηοΓρΠ. 

II 03Γηβ (τόπι Ιόβ 
όβεβπ Μέρος Β', 
δρβΙΙ δόορ 
ΡοΙιοβ Ουβδί I 


υδ^Η 


Τεύχος 21 
Μβ93 Ββνίβνν 
ΡοΙιοβ Ουβδί III, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη 
δόβόονν ΟΙ Τόβ 
ΒββδΙ II. 
δρβΙΙ δόορ 
Ουβδί Ρογ ΟΙοτγ II 
ΜέροςΑ 


Τεύχος 11 
Μβ93 Ββνίβ* 
ΟόίΙυδ, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
Τόβ ΚπδΙβΙ, 
ΤνδροΠδ 
Ροο(ό3ΐΙ, 
δρβίι δόορ Ιβπγ 
ι, υπίπνίΐβό 


Τεύχος 12 
Μβ93 Ββνίβνν 
Ι_βΓηιτιίη95. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΚυΛ, ΡβΙοοπ, 
δρβΙΙ δΠορ Μββπ 
δίτββίδ, 

ΘΕΜΑ Οιδπβγ 
ΑίπιβΙιοη δΐυόίο 


Τεύχος 22 
Μβ93 ΡΙβνιβνν ΥΙΔης 
ΟοπίΓΤίβηόβι· II, 
ΗβΐόννβΤβ Τβδί 
Ατηιςβ 500 ρΐυδ. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΡοννβπηοπςβΓ, 
δρβΙΙ δόορ Ουβδί Ροτ 
ΟΙοτγΙΙ 
Μέρος Β' 


Τεύχος 23 
Μβ93 Ββνίβνν 
Μοηλβγ ΙδΙβηΰ 
2 , 

Ηβτόννβτθ Τβδί 
Μβ93δΤΕ. 
δρβΙΙ δίιορ 
Ιηβιβπβ ϋοηβδ 

3Π0 Ιόβ Ιβδί 

Οτυδβόβ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 24 

Μβ93 Ββνίβνν 
Βοόιη Ηοοό 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
υίορίβ, Οοόδ. Βιολ 
θ3Π9βτουδ 2. 
δρβΙΙ δόορ Ιηόιβηβ 
ύΟΠβδ 3Π0 Ιόβ Ιβδί 
Ουδβόβ Μέρος Β'. 
Ιβπγ 5 Μέρος Α 


Τεύχος 13 
Μβ93 Ββνίβνν 
ΒβύβγβΙ, 
ΘΕΜΑΡΟ: 

ΟΙ ΙΟΙ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη; 
δρβεβ Αοβ, 
Βοπνόβπ 

δρβ< 9 βρ υτγ ■ Μερχ Α 


ΐίθ .*· 


Τεύχος 28 
Μβρβ Ββνίβνν Εοο 
Ουβδί, Θέμα 
Έγχρωμα ΡΟ, 
ΗβτόννβΓβ Τβδί 
δουπα ΒΙβδΙβί, ΑΤ- 
Οποβ. Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΡΙβπνβδ ΟΙΡΓββόοτη, 
ΩΓβΚΙιόβη, Μ19ΙΚ 
βηό Μ39ίε 3 


Τεύχος 29 
Μβρβ Ββνίβνν 
Ιηόίβηβύοηβδ4. 
Ηβιόννβτβ Τβδί 
δυρβτ ΝΕδ. Ηβπό 
δεβηηβΓ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΑηοϋΊβΓ Ι/Υοιίό, 
δρβΙΙ δόορ Εοο 
Ουβδί 1 


Τεύχος 30 
Μβ93 Ββνίβνν Πιβ 
0399βι ΟΙ Αηνοη Ββ 
Ηβτόννβτβ Τβδί 
Τουοόδοτββη, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παύση ΡοππυΙβΟηβ 
6 γ3Π0 Ρπχ, δρβΙΙ 
δόορ Ιηόιβηβ ύοηβδ 
3Π0 ΤΙΊΘ Ρβιβ ΟΙ 
ΑΒθπϋβ Μέρος Α' 


Τεύχος 31 
Μβρβ Ββνίβνν δυρβτ 
Μβτίο Υ/οΠό. 
Ηβιαννβτθ Τβδί Α570 
ΟΟ-ΒΟΜ Οηνβ. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παύση δίτββι 
ΡιςόΙβτ II, δρβ» 
δόΟΡ Ιηόιβηβ ύΟΠβδ 
3Π0 Βίβ Ρ31β ΟΙ 
ΑΙΙβπϋδ Μέρος Β' 


Τεύχος 32 
Μβςβ Ββνίβνν Κϊης δ 
Ουβδί \Λ Ηβτόνβε 
Τβ5< ΑίπεβΒΰ 7386. 
Εγχειρίδιο του 
καλού πακιη δυρβτ 
ΜβήονίλΚΙδίπνλΛ 
ΒαπβδοίΡιβθΰοπι. 
1-35» ΝίΠ)3 3. δρβίι 
δόορ δρβοβ ΟυβδΙί 
δρβεβ Ουβδ! IV 


Τεύχος 33 
Μβρβ Ββνίβνν Ββ* 
ΝβΡυΙβτ, ΗβΓόννβτβ 
Τβδ(Απνί93 1200. 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη δόβαονν ΟΙ 
Τόβ Ββ3δ13 Μέρος 
Α', ΧβηορΠοΟβ. 
ΟίνίΙίζβΙίοη. δρβΙΙ 
δόορΚίης'δΟυβδΙβ 
Μέρος Α 


Τεύχος 34 
Μβςβ Ββνίβνν δ&ββΐ 
ΒθΝθΓΐ,ΗβπΜβτβ 
Τβδί ΑτβΓβό Μβςβ 
Ρ& Εγχειρίδιο του 
καλού ποίση Βθ9βτ 
Ββόόϊδ Ηβιβ Ββίδίης 
Ηβνοο. δόβόονν οΙ 
ιόβ 8β3δ13Μέρος 
Β'.δρβΐ δόορ Κϊης δ 
Ουβδίβ Μέρος Β' 


Τεύχος 14 
Μβςβ Ββνίβνν ννίης 
Οοπντηβηόβτ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
Ββίπνβπ. ΙπΙβδΟΙίοπ 
δρβίι δόορ: ίβπγ II 
Μέρος Β'. Τόβ δβετβι 
οΙΒιβ ΜοπΚβγ ΙδΙβπό 
Μέρος Α' ΟοΙοπβΓδ 
Ββςυβδί Μέρος Α' 


Τεύχος 15 
Μβςβ Ββνίβνν 
δρβεβ Ουβδί IV, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΚίοΚ ΟΛ ΡΙβγβΓ 
Μβηβςβτ, 
Κ3ΐ3ΐί33Π, δρβΙΙ 
δόορ ΟοΙοπβΓδ 
Ββςυβδί 
Μέρος Β' 


Τεύχος 25 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΙΙΜδ II, Ηβτόννβτβ 
Τβδί Αηιίςβ 600, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
νβπΟθΚβ Μέρος 
Α’, ΟοΙοτβόο, 
ΙββπόβΓ. 
δρβΙΙ δόορ νήΙΙγ 
Βββπιίδό 


Τεύχος 26 
Μβςβ Ββνίβνν 
δόυϋΐβ. Αφιέρωμα 
Η ιστορία της ΙΒΜ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΚίεΚ 08 2. 
ΘόουΙδ'Ν' ΘόοδΒ, 
νβπόβΙΙβ Μέρος Β’, 
δρβΙΙ δόορ Ιβπγ 5 
Μέρος Β' 


Τεύχος 27 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΟίνίΙίζβΙίοπ, 
Παρουσίαση 
Μβςβ-ΟΩ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Β3(11β03»*3 
1942, ΕΙΡ, δρβΙΙ 
δόορ ΟοπςυβδΙ 
οΙ Ιόβ Ιοπς Βονν 




Τεύχος 35 
Μβςβ Ββνίβνν 
Οτβςοπ'δ ίβιτ III, 
Αφιέρωμα ϋογδόεΐι, 
Βία&δβχ,Εγχαρίδο 
του καλού παύση ΒβΛ 
δίπνρβοπ νδ δρβεβ 
Μυιβπΐε Μέρος Α', 
Νβνγ δββίδ, δρβΙΙ 
δόορ δόβτίοοίι 
ΗοΙπιβδ Μέρος Α' 


Τεύχος 36 
Μβςβ Ββνίβνν Τόβ 
ΑιαβτίΑΛοίνΐΙβΓίιΙόβ 

δλιβδΑςβρωμοδβπβ 
ΟπϋηβΗϊΟινϊβΤβΙ 
ΡόίΙιρδ Ρ0Ω 215 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη υββικΙ[>β3ΐό 
Μέρος Α'δρβ* δόορ 
δόβτΚχ* Ηούτίβδ 
Μέρος Β', ΟβτλδββΡ 


Τεύχος 37 
Μβςβ Ββνίβνν 
δρβεβ Ουβδί V, 
ΗβτόννβΓβ Τβδί νιόί 
Ατπίςβ 12. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ϋίβ 
βπό ΟββΙό 
Μέρος Β 
δρβίι δόορ 
ΘβΙβννβγ 


ΠΑΛΑΙΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ υδΕΚ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 






























Τεύχος 46 
Μβςβ Ββνίβνν Οοοπι, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη Β22γ 
ΡηπεβοΙΚιβΥοΙΚ 
ΡοΙΚ, δρβΙΙ δίιορ 
δρβοβ Ουβδί 5: Τίιβ 
Νβχ! Μυΐβΐιοη, 
ΒΙαελ ΟβυΙύίοη, 
Οοπιρβηίοηδ οί 
ΧβηΙίι Μέρος Α' 


Τεύχος 45 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΟβόιϊβΙ ΚηίςίιΙ. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παύαη 
δθ3ΐ Τθϊγπ Μέρος 
Β'. ΜβςβΙοπιβηιβ 
Μέρος Β' δρβΙΙ 
δίιορ ΒιηςννοίΚ). 
δίπιοη Ιίιβ 

δΟΓΟβίβί 


Τεύχος 43 Τεύχος 44 

Μβςβ Ββνίβνν ΜοΠβΙ Μβςβ Ββνίβνν 
ΚοσιΟβΙ, ΒιΓηοη Ιίιβ 

Εγχειρίδιο του δΟίΟβίβΓ. 

καλού παίκτη Εγχειρίδιο του 

ΜβςβΙοπιβηιβ καλού παίκτη 5 

Μέρος Α'. Τβ3ΐτι Μέρος Α 

δρβΙΙ δίιορ δρβΙΙ δίιορ 

ΑΙοπβ ίπ (Ρβ Ρ3 γΚ ΑΙοπβ ίη ΙΤιβ 1)3 


Τεύχος 39 Τεύχος 40 

Μβς3 Ββνίβνν Μβςβ Ββνίβνν Οβγ 
ΡΙβδίιΡβοΚ. οίΙίιβΤβηΙβοΙβ, 

Αφιέρωμα Εκπαί- θέμαΤασχέδοτης 
δευση στην πλη- ΟετηβιεΚ. Εγχηρι- 
ροφορική, Εγχειρί- 6ο του καλού παί- 
διο του καλού παί- κτη ΟοΡϊΠδ 2 Μέ- 
κτη ΟοΜτιε Μέρος ρος Γ, δρβΙΙ δίιορ 
Β', δρβΙΙ δίιορ ΙΙΚϊπιβ υηΡβηιιοιία 
δίιβΟσνν ο( βιβ II Εναρξη κυκλο- 
ΟοΓπβι φορίας 2ΑΜΕΒ 


Τεύχος 38 
Μβςβ Ββνίβνν Εοο 
ΟυβδϋΙ,ΗβτΛνβίβ 
ΤβδΙ ΟβΙβχγ 
ΜυΚίηηβΡίβ 
ΙΙρςίβΡβ Κέ 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
£3οΡΙίη5 2ΜέροςΑ' 
δρβΙΙ δένορ Ιβςβτκ) 
Οί ΚγΓ3ΠΡί3 


Τεύχος 55^ 
Μβςβ Ββγ^γ \ 


^ Τεύχος 54 
^Όοογπ Μβςβ Ββνίβνν 
2ιβΙ υπΡβτ 3 
χειρίδιο ΚίΙΙιης Μοοη. 
παίκτη δρβΙΙ δίιορ Οβγ 
ιΐβτ, οί ίίιβ ΤβηίβοΙβ. 
ΙοδΙ ίπ ΤΪΓΠβ 
Μέρος Β' 


Τεύχος 52 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΟυΙροδΙ. 
δρβΙΙ δίιορ 
δίιβύονν οί ίίιβ 

ΟΟΓΠβΙ. 

0Γ39ΟΠδρίΐβΓβ 


Τεύχος 50 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΡοΙίοβ ΟυβδΙ, 
Αφιέρωμα 
ΟΟΕΑΝ, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΚγτβηΡιβ II, 
Ιπποοβη! υηίίΙ 
Οβυςίι! 
Μέρος Β' 


Τεύχος 49 
Μβςβ Ββνίβνν 
Ρβάίο δίπΚβ, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΟίβΟυΙβ 
υπΐβ35ίιβα, 

νβίΙ οί ΟβίΚηβδδ, 
ΙηηοοβηΙ ΙΙπίΙ 
Οβυςίι! 

Μέρος Α' 


Τεύχος 48 
Μβςβ Ββνιβννδ 
Ρ393Π ΙΙΚϊπιβ VIII, 
Ρ-14 ΠββΙ ϋβίβηύβί. 
Αφιέρωμα Σατανι- 
σμός και δοίίννβίβ, 
δρβΙΙ δίιορ Ββχ 
Νβ&υΙβτ βηύ ϊιβ 
Οοδηιίο Οβηΰβτ- 
ΒβηΟβΓ, Ρβτδοηβ 
Νίςίιίπιβίβ 


Τεύχος 47 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΙΙΡΟ Εηβπτγ 
ΙΛηοννη, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Νίρροη δβίβδ ίηο, 
δρβΙΙ δίιορ 
ΟβέπβΙ ΚηίςίιΙ 


δρβ^ορ ΡοΙιοβ 
Οι^Ορβη 
δνκί,ίο", Ιοβ! ίη 
Τκΐίθ Μέρος Α' 


δρίί δίιορ 
&ιυοΡηβ! 
ΜέροςΑ 


Τεύχος 60^7 
Μβςβ Βθν,"ν 

δυρβί 


Τεύχος 64 
Μβςβ Ββνίβνν 
ΜοΠβΙ ΚΟΓΠέβί 3 
Ρ313Ι Ββαης ΓόκΙ 
(ο ΒΙ30Κ Οίυδββ 
δρβΙΙδίιορ: 1 

Ι3πγ6. 

ΡίΐβΠίβδΙΤΙβςΟΓίβ, 

Ριίδοηβί οί Ιοβ 


Τεύχος 62 Τεύχος 63 

Μβςβ Ββνίβνν Μβςβ Ββνίβνν 

δρβοβ Ουβδ!6 Οοπιπιβηι) & 

Ηί ΟοΒιηβ, δίπνοη Οοηςυβί, 

Τίιβ δΟΓΟβτβΓ 2, ΡίιβηΙβδΗΐβςοπβ. 

Εχ-ΒςίιΙθί, ΡΙ. ΡβΡβ Ιο ΒίδοΒ. 

Μβηβςβί 2, Μβςίο ΟβιρβΙ 2, 

ΟβΖΖίΙΐΟηβίΓβ ΡΓιΓΓ,β ΒβΟθ 

Αφιερώματα: Αρβοίιβ ίοηςΡονν, 

Οοβ3π - ΙηΐβΓρΙβγ Αφιέρωμα: 

Ρδγςποδίδ 


Τεύχος 61 
Μβς3 Ββνίβνν ΡυΙΙ 
ΤίΐίΟϋΙβ, 

ΙοδΙ ΕΡβη, 
ννβτπΟΓδ. δίβτ 
ΤίβΚ Τίιβ Νβχΐ 
ΰβπβίβϋοη, 
Αφιέρωμα 
σπς σχολές 
πληροφορικής 


Τεύχος 5^57 

Μβς3 Ββ^5* 
ΤβΓΓΟΓ 

Ουιέγ ϊ^α υνε 

'95. «ν,-ί Αδδ3υ(Ι, 
δ3Γ^ι ΡίςΜβί 2, 


δρβίτίίνορ ΝοοΙτο- 
ρήλΐ’ Διακοπή κυ- 
^ορΐοςΟΑΜΕΒ. 
δνονχέτα 3.5 με ρ»3γ- 
βΡΙβαβπιοϋοηΚίης. 


«ιβΤπβΡ 




Τεύχος 72 Τεύχος 73 

Μβςβ Ββνίβνν Μβςβ Ββνίβνν 

ΙοπςΟονν 6 γ 3 πΡ Ργϊχ 2 

Ββνιβννδ: ΟγΡβτίβ Ββνιβννδ: ΡίΓβ 

2, Οΐγπιρίο Ριςίιΐ, ΚίοΒ Οίί 

δοοεβΓ, ΒβΡ Μθ|0 96. Ρτβγ (ΟΓ 

δρβΙΙ δίιορ: Τθγγ 3 ϋββΐί 

Νονβ δρβΙΙ δίιορ: 

νΥβΓΟΓβίΙ 2 , 
Οββδβί2 


Τεύχος 71 
Μβςβ Οβνίβνν: 
Τβπβ Νονβ 
Ββνιβννδ: 
ΝοπτιβΙίΙγ, 
ΟοΙΙβςβ δίβτη. 
ΡυΙυίβ δίιοοίι 
δρβΙΙ δίιορ: ' 
δίιίνβίδ 


Τεύχος 70 
Μβςβ Ββνίβνν: 
νίίΐυβί δποοΚβΓ 
Ββνιβννδ: ΑΤΡ, 
ΑδδβυΙΙ Βίςδ. 
Μβπίε ΟβΠδ 
δρβΙΙ δίιορ: 
Κίπς'δ ΟυβδΙ 7, 
Τιπιβ 6β1β 


Τεύχος 69 
Μβςβ Ββνίβνν: Τίιβ 
ΒββδΙ ννίΐίιίο 
Ββνιβννδ: Τιπιβ 
6β!β. Οθδοβπΐ 2, 
Ουλβ ΝυΚβπι 3ϋ 
δρβΙΙ δίιορ: Τίιβ 
Βββδ! ννίΐίιίη 


Τεύχος 68 
Μβςβ Ββνίβνν: 
ΝΒΑ ϋνβ 96 
Ββνιβννδ: ΙΛΓιης 
ΟοπιπιβηΡβΓ 4, 
νΥοιπίδ. Τοΐ3ΐ 
ΟίδΙοΛοη 
δρβΙΙ δίιορ: Τίιβ 
οίς 


Τεύχος 67 
Μβςβ Ββνίβνν: 
Τίιβ Οίς 
Ββνιβννδ: 
δίΐβΠΠ3Γβ, 
δίιίνβίδ. ΙηΡγ 2 
δρβΙΙ δίιορ: 
ΡΙίςίιΙ οί Ιίιβ 
ΑΠΊ320Π Ουββη 


Τεύχος 66 

Μβςβ Ββνίβνν 

ΙΑβτΟίβίΙ 

ΝΒΑ ϋΑΜ Τ.Ε. 

ΡΙΡΑ96 

ΒβΡβΙ ΑδδβυΙΙ 

ΟίυίΡ 

δρβΙΙδίιορ: 

υηίνβίδβ, 

ΝοοΙίοροΙίδ 


Τεύχος 65 
Μβςβ Ββνίβνν 
δίοηβλββρ 

δΟΓββΓΠβί 

Βοβί) ννβΓΓίοί 

ΟβδΙηιοϋοη 

ΟβίΡγ 

δρβΙΙδίιορ: ΗβΙΙ. 
δίπιοη Ιίιβ 

δΟΓΟβίβί II 


ϋΑΤΑΡΟΙΝΤ, ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, ΤΗΛ.: 3303039 - 3302694 
Α4, ΜΠΟΤΑΣΗ 5, ΑΘΗ^, ΤΗΛ.: 3302220 _ 



























1 













Ο αριθμός της κάρτας μου είναι: 

I 1 1 I Μ Μ I I 1 Μ 1 1 

Αποστέλλονται και με εουπβΓ οε όλη 
Δεκτές όλες οι πιστωτικές κάρτες. 


Ημ. Λήζεως: 


Ημερομηνία: 

Υπογραφή;_ 

της παραγγελίας οας. 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς ΠΑΠΑΣΠΤΗΡΙΟΥ Α.Ε. Στουρνάρη 35,106 82 Αθήνα, Τπλ.: 3302980-2 ΡΑΧ 3648254 

Παρακαλώ να μου ατείλετε τα είδη. που αημειώνω παρακοήν, ατην ακόλουθη διευθυνοη: 

Επώνυμο:Ονομα: 


Οδός: 


Αριθμός 


Τ.Κ.: 


Τηλέφωνο 


ΡΑΧ: 


Επάγγελμα: 


ΜΟνο για έκδααη ημολαγκκι ΑΦΜ. 


ΔΟΥ: 


Τειιοχια Κωδικός Αριθμός 


Τίτλος 


Στο καται 

Μ38Τ6Γ03Γ0 


ιοτημοτα μος μπορείτε να κάνετε τις ογορες οας με Ολες τις πιστωτικές κάρτες. _ 

3Γά_ΕμίΌΜΓά_Υι$3 ΑΓΠΕΠ03Π Εκρτ655 ΟίπβΓδ_Εμποροκαρτα Εθνοκάρτα 
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Αννθδοηΐθ 1 υ$βΓ, 

είμαι ένας σχετικά νέος αναγνώστης 
σου (τεύχος 60). Δεν θα μπώ στον κό¬ 
πο να αναφερθώ στην πραγματικά κα¬ 
ταπληκτική σου ύλη, αφού όπως εί¬ 
ναι γνωστό "τα ευκόλως εννοούμενα 
ηαραλείπονταί". Ας μπούμε στο ψη¬ 
τό: 

Εχω έναν 386 ϋΧ 40 ΜΗΖ, 4 ΜΒ ΚΑΜ, 
512 ΚΒ νΟΑ, έϋ-ΚΟΜ 2χ $Ρ€€θ, ΗΟ 212, 
$ηυ«ΐε 5ουηά 5γ$ίθηι 16-όΐτ (δουηά- 
ΒΟϊΐθΓ & νΥ)ηάονν$ $ουηά $γ$1εηι 
Οοηιρβτίάΐε). 1.44 Ρίορργ 01$κ σηνε. 

1) Σκέφτομαι μια αναβάθμιση σε έναν 
Ογπχ 6Χ86/166 ΜΗΖ με 1ΜΒ ΚΑΜ 
νκΑΜ, 16 ΜΒ ΚΑΜ ιηεηιοΐΎ και ότι άλ¬ 
λο μένει. Τι νομίζεις; Αξίζει τον κόπο; 


ρο σκληρό δίσκο όπως Ουβηΐυηη Ηγθ- 
ό3II1280Α. Τα 16 ΜΒ είναι καλά, αλλά 
το σύστημα "πετά" αηό τα 24 και άνω. 
Τον κόπο σίγουρα τον αξίζει, αλλά ποι¬ 
ος θα τον υποστεί; 

2) Από ποδοσφαιράκια δοκίμασε το 
Αςςΐυβ 5οςςβτ και το Ρίί3 97. Για μπά- 
σκετ το ΝΒΑ ί'ινβ 97. 

3) Το θέμα σε ένα παιχνίδι δεν είναι το 
απαιτούμενο σύστημα, αλλά αυτό που 
συνιστάται. Για παράδειγμα εάν τρέ- 
ξεις το ΡΙΓΑ 5οςςβτ στο μηχάνημα που 
αναφέρεται ότι απαιτείται 486/0X2, πά¬ 
ει πολύ αργά. Το σύστημα για το οποίο 
ενδιαφέρεσαι δεν θα έχει πρόβλημα. 

4) Εάν πάρεις μια γνωστή νΟΑ, όπως 



σΆιΙ/1 η /Ιογβαφία 


2) Είμαι φανατικός των $ροι·τ ββιηε* 
(Β3 $κθιΒ 3Μ, ΡοοτάθΙΙ). ποια παιχνίδι 
μου προτείνεις; (Αφού κάνω την ανα¬ 
βάθμιση εννοείται). 

3) ποιες οι απαιτήσεις των δυρει· 
δίι-εετ Ράπτει- II, ΝΒΑ ίΐνε 96. ριρα 
δοςςετ 96. κάτι άκουσα για ΝΒΑ ΙΙνε 
97 και ριρα δοςςει* 97 σε έκδοση δεο3 
Με93 ΩΠνε. Θα βγει οε έκδοοη για 
ΡΟ; 

4) Πώς θα καταλάβω άν η δνΟΑ που 
θα πάρω θα έχει επιταχυντή για ννΐη- 
άονν$ 3.11; Αξίζουν για αγορά τα ννΐη- 
άονν$ 95. Τα είχα πάρει από κάποιον 
αλλά δεν έτρεχαν τα Αίοαίη, ίΐοη 
ΚΙΠ9, ΡΙΡ3 δοτοει· 95. Γιατί συμβαίνει 
αυτό; 

5) πώς θα μπορέσω να δώ και να αλ¬ 
λάξω την ανάλυση της οθόνης μέσω 
005 ΡΚΟΜΡΤ. 

Φιλικότατα "Πισσό" Μανώλης Πισα- 
ράκης 

Αγαπητέ "Πισσό" 

1) Σίγουρα το σύστημα σου χρειάζεται 
μια αναβάθμιση, εκτός εάν τρέχεις 
ίΐηυχ. 0 ϋγτίχ Ρ166 που αναφέρεις εί¬ 
ναι αρκετά γρήγορος και δεν θα πα¬ 
ρουσιαστεί πρόβλημα ταχύτητας σε 
κανένα σχεδόν παιχνίδι. Φυσικά θα 
πρέπει να συνοδεύεται από μια καλή 
κάρτα γραφικών π.χ. Οώνηοηα 5ΐ63ΐτή 
30 2000 ή κάποια συμβατή που να χρη¬ 
σιμοποιεί το 53 νίτςθ και έναν γρήγο¬ 


0 /3/ηοηΡ, Μίτο κ.λ.π είναι σίγουρο πώς 
θα βρεις Θςςβίθητοτ για τα γραφικά. 
Εάν πάρεις κάποια άγνωστη μάρκα, τό¬ 
τε παίζεις με τη φωτιά. Στο μηχάνημα 
σου τα ΥΥίηΰοννε 95, είναι σαν να κου¬ 
βαλάς τροχόσπιτο με ποδήλατο. 

5) Αυτό μπορείς να το κάνεις με τη 
χρήση του ϋΕΒϋΟ. Γράφεις λοιπόν 
άθΟυο. Μετά πατάς το 3, για 355βηιΡ/θ. 
Υστερα γράφεις τηον αχ, 13 (ο αριθμός 
13 δηλώνει 320x200, βρες ένα ηηαηυα) 
και βάλε άλλες αναλύσεις), πατάς 

6ΠΪ6Γ. 

Γράφεις Ιηΐ 10 και θπϊθγ. Τέλος βάζεις 
και ένα γθϊ για επιστρέφεις στο ύθύυο 
και έτοιμος. ΠΡΟΣΟΧΗ: Η λάθος εκτέ¬ 
λεση της εντολής άθόυο μπορεί να δη¬ 
μιουργήσει σοβαρά προβλήματα στο 
σύστημά σου. Μην αντικαταστήσεις 
τους αριθμούς που σου έδωσα τυχαία 
γιατί μπορεί να ηροκαλέσεις από α35/ι 
έως και Τογγπβϊ του δίσκου. Από την 
άλλη μεριά μπορείς αν αλλάξεις την 
ανάλυση πολύ πιο εύκολα αν η κάρτα 
σου συνοδεύεται από κάποιο αντί¬ 
στοιχο πρόγραμμα που λειτουργεί οε 
005. 


Αγαπητά κόκκινα παπούτσια... 

ωχ! λάθος. Λάθος παραλήπτης, πάμε 
πάλι. Αγαπητό ϋϊει· (Ο.Κ.! το πετύχα¬ 
με), σου γράφω επειδή χρειάζομαι με- 










ρικές συμβουλές σε μερικά προβλη- 
ματάκια αλλά πριν συνεχίσω και για 
να μην το ξεχάσω θα ήθελα να κάνω 
το καθιερωμένο 'γλείψιμο". για το πό¬ 
σο καλό είσαι, πόσο καλύτερο είσαι 
από τα άλλα, για την καλή σου ύλη, 
την καλή ποιότητα κ.λ.π. κ.λ.π. 
"σλούρπ" κ.λ.π. κ.λ.π. "γλύψ". 

Πάντως χωρίς αστεία όταν πήρα το 
τεύχος του Δεκεμβρίου στα χέρια μου 
έφαγα την πρώτη κατακεφαλιά. Οταν 
είδα ότι το αποτελούσαν 130 σελίδες)! 
(εκατόν τριάντα παρακαλώ!) και τη 
δεύτερη όταν ξεφυλλίζοντας το ανα¬ 
κάλυψα την ποικιλία θεμάτων που 
έκρυβαν οι σελίδες του. Επίσης χάρη- 
κα γιατί παρ'όλη την αλλαγή (τώρα 
πία μιλάμε για το υ$ΕΚ το περιοδικό 
των ΡΟ υ$ΕΚ5 και όχι για το υ$ΕΚ το 
περιοδικό των 03ηΐ6Γ5) δεν χάσατε το 
χιούμορ σας που με έκανε να αγαπή¬ 
σω το ΙΙ5ΕΚ πολύ πριν ασχοληθώ και 
αγαπήσω του ΗΛ. Υπολογιστές (βλέ¬ 
πετε είμαι βετεράνος αναγνώστης). 
Κάπως εδώ θα περάσω στις ερωτήσεις, 
γιατί εάν συνεχίσω με τα παραπάνω 
θα χρειαστεί να πληρώσετε την κα¬ 
θαρίστρια υπερωρίες για να σφουγ¬ 
γαρίσει τα σάλια μου. 

1) Εν όψη αναβαθμίσεως, στους επε¬ 
ξεργαστές άνω του 486, τι διαφορές 
παρουσιάζουν τα μοντέλα της Ογτίχ 
με αυτά της ΐητεί; 

2) Εχω ένα ΟΟ-ΚΟΜ 4χ. χρειάζομαι ένα 
γρηγορότερο για τα παιχνίδια που έηο- 
νταί; 

3) Ξέρετε καμία κάρτα ήχου που να 
συνδέεται με το ηχοσύστημά μου για 
να ακούω παιχνίδια σε θοΐάγ Ρτοίορίε 
$υιτουηά (χε) χε. δεν μπορούσα το εί¬ 
πα πάλι, όσοι με ξέρουν θα καταλά¬ 
βουν). 

4) Εχω βάλει στο μάτι κάτι γυαλιά ν.Κ 
και συγκεκριμένα τα νΐηυβΙ Ι-9ΐ3$$ε$, 
μπορούν λοιπόν αυτά τα γυαλιά μετά 
από πολύ χρήση να επηρεάσουν τα 
μάτια μου; 

5) Ποια η διαφορά μεταξύ ΚΙ50 και 0150 
και ποιος από τους διάσημους επε¬ 
ξεργαστές (80x86, Ρβητίυπι) έχουν 
την κάθε μια τεχνολογία; 

6) Για δεν κάνετε κενίβνν σε κανά Ρ.Ρ.Ο 
να κατευνάσουμε λίγο και τι επικές 
μας διαθέσεις; 

ΤΗΑΤ5 ΑΙΙ ΡΟΙΚ5, ΦΙΔΑΚΙΑ ΑΛΕΞ 

ΥΓ. Αλήθεια το ξέρετε ότι στην επαρ¬ 
χία το 1/5 εκ αργεί τουλάχιστον 20 μέ¬ 
ρες να κυκλοφορήσει , 


Αγαπητέ γλείφτη Αλεξ, 
με τα τόσο καλά σου λόγια, αισθανό¬ 
μαστε την ταπεινή υποχρέωση να απα¬ 
ντήσουμε στο πανέξυπνο γράμμα σου. 
0 τρόπος που ρωτάς, η διάθεση σου για 
βαθιά γνώση, φανερώνει έναν χρήστη 
και αναγνώστη με υφηλό δείκτη νοη¬ 
μοσύνης. Εχεις όλες τις προδιαγραφές 
για έναν επιστήμονα, κατ'αρχάς πεινάς 
για γνώσεις και έχεις πίστη στο ϋ5ΕΡ. 
Εύγε! 

1> Και οι δύο επεξεργαστές είναι και οι 
δύο μπαίνουν σε ΡΟ και οι δύο τα τρέ¬ 
χουν όλα. Μοπεγ 15 ΐήλΐ ΓΠ3Ϊ6ΓΒ. Γ/ όλ- 
λο θές, 

2) Τώρα που όλοι οι τίτλοι βγαίνουν και 
τρέχουν απευθείας από τα ΟΩ-ΡΟΜ όσο 
ταχύτερο είναι τόσο το καλύτερο. 

3) Το καλό είναι ότι κάρτες ήχου ξέ¬ 
ρουμε πολλές, το κακό είναι ότι είμα¬ 
στε ανάμεσα σε αυτούς που δεν κατα¬ 
λάβαμε τι είπες. 

4) Δηλαδή τα έχεις βάλει μέσα στο μά¬ 
τι σου; Φαντάσου πώς τα /-9/35565 βρί¬ 
σκονται σε απόσταση μερικών εκατο¬ 
στών από το μάτι, πώς εσύ τα έβαλες 
μέσα; Σοβαρά τώρα, τα /-9/355Θ5 και 
προφανώς κάθε γυαλιά αυτού του τύ¬ 
που, προσαρμόζουν δύο οθόνες υγρού 
κρυστάλλου σε πολύ κοντινή απόστα¬ 
ση από το μάτι. Είναι λογικό λοιπόν να 
το κουράζουν. Και άν κουράζεται συ¬ 
νέχεια, τι μπορεί να πάθεΐ; 

5) Κατ'αρχάς και οι δύο είναι αρχιτε¬ 
κτονικές. 0 επεξεργαστής με αρχιτε¬ 
κτονική ΡΙ50 διαθέτει μικρό σετ εντο¬ 
λών γιατί η κάθε εντολή του καταλαμ¬ 
βάνει έναν κύκλο μηχανής. Η εύκολη 
για τον υπολογιστή πρόσθεση, όσο και 
η δυσκολότερη διαίρεση χρειάζονται 
έναν κύκλο. Οπως καταλαβαίνεις οι 
εντολές που κάνουν ·, παπάδες " έχουν 
βγει από το σετ. 

Στους 050 το σετ εντολών είναι με¬ 
γαλύτερο αλλά η κάθε εντολή μπορεί 
να καταλαμβάνει έναν ή παραπάνω κύ¬ 
κλους. Πλεονέκτημα είναι ότι τα προ¬ 
γράμματα βγαίνουν μικρότερα σε μέ¬ 
γεθος (5Ρ306 ςοηιρίθχίτγ) αλλά έχουν 
μεγαλύτερο χρόνο εκτέλεσης Πίηηβ 
Οοπιρίθχίτγ). Ετσι λοιπόν για το ίδιο 
πρόγραμμα οι προγραμματιστές γρά¬ 
φουν περισσότερο αλλά ταχύτερο κώ¬ 
δικα στους ΡΙ50 και λιγότερο αλλά αρ¬ 
γότερο κώδικα στους 050. 

6) Μην ανησυχείς όλα θα γίνουν. 


Αγαπητό υ$6Γ, 

χρόνια πολλά, είμαι ένας από τους χι¬ 
λιάδες αναγνώστες σου. κύρια ασχο¬ 
λία μου είναι τα παιχνίδια. Εχω ένα ΡΟ 
Ρεητίυηι στα 133 ΜΗζ με 8ΜΒ ΒΑΜ. 
ΟΟ-ΚΟΜ τετραπλής ταχύτητας, ννΐη- 
άονν$ 95 και κάρτα ήχου 5ουηά Βΐ3$ΐθΐ· 
Ργο. 

1) Νομίζεις ότι πρέπει να βάλω άλλα 
8 ΜΒ; Πόσο θα μου κοστίσουν.; 

2) Μου αρέσει το ΤεΚΚεη II. θα βγει 
στο ΡΟ; 

3) Αξίζουν τα παιχνίδια ΡΙΡΑ 97 και 
ννΐηα 0οηιηΐ3ηάεΓ IV; 

4) Πώς μπορώ να αντιγράψω μουσικά 
00 στον δίσκο; 

5) πώς μπορεί κανείς να φτιάξει ΒΟΟΤ 
ΘΙ5Κ και σε τί χρησιμεύει; 

Υ.Γ Καλή η ιδέα του 00 αλλά μερικά 
από τα παιχνίδια του πρώτου και του 
δεύτερου δεν μου τρέχουν. Μήπως 
φταίει ο υπολογιστή μου; 

Υ.Γΐ Συνεχίστε την καλή δουλειά. 
Υ.Γ2 Θρύλος Ολέ 

Φιλικά ο φανατικός σας αναγνώστης 
Κοσούτζης Σταύρος. 

Αγαπητέ Σταύρο, 

1) Γιατί δεν βάζεις 16 ΜΒ ακόμα; κοστί¬ 
ζουν 20.000 δραχμές και θα σου κάνουν 
τη ζωή ευκολότερη. Τα 8 ΜΒ έχουν πε¬ 
ρίπου 10.000, ίσως λιγότερο. 

2) Δύσκολα τα πράγματα. 

3) Το ΡΙΡΑ 97 έχει όμορφα γραφικά, πο¬ 
λύ καλό 3ΠίΓΠ3ΐΐοη και αξίζει να το πά¬ 
ρεις. Το ίδιο ισχύει και για το Μην Οογπ- 

Η13Πά6Γ IV. 

4) Υπάρχουν δύο τρόποι να το κάνεις 
αυτό. 0 πρώτος είναι να αγοράσεις 505/ 
ςοηίΓΟίΐθΓ και 505/ ΟΩ-ΡΟΜ που μετα¬ 
φέρει ψηφιακά το σήμα πίσω στον υπο¬ 
λογιστή. 0 δεύτερος είναι να συνδέ¬ 
σεις την το ΟΩ-ΡΟΜ σου με την κάρτα 
ήχου <εάν δεν είναι ήδη συνδεδεμένα) 
και κάνεις αναλογική ηχογράφηση. Η 
πρώτη μέθοδος δεν χάνει καθόλου σε 
πιστότητα. Η δεύτερη επηρεάζεται από 
το ΟΛΟ της κάρτας ήχου αλλά και από 
τα καλώδια που θα χρησιμοποιήσεις. Τα 
κομμάτια που ηχογραφείς γράφονται 
σε.νΥΑν ίΟΓΓΠλΐ. Τώρα τελευταία κάτι 
ακούγεται για προγράμματα που μετα¬ 
φέρουν ψηφιακά το σήμα και για στα 
\0Ε ΟΩ-ΡΟΜ. 

5) Εάν έχεις νΥίηάοννε 3.11 τότε βάζεις 
μια δισκέτα στο άηνε και γράφεις 
Λ>Γ/Π3ϋ 3. /υ /%. Εάν έχεις νΥίηάονν$ 95 
τότε πηγαίνεις στο "ζβΐΐίηςε", "ΟοηττοΙ 




Ρ3ΠβΙ", "Αϋϋ/ΡθΓΠΟνβ 5θΐΐνν3Γβ", "5ΐ3 Γΐ- 
υρ Οί$Κ' και κάνεις διπλό κλικ στο “Ογθ3- 
(6 Οί5Κ“. Βοοΐ ΟϊεΚ φτιάχνουμε όταν θέ¬ 
λουμε να φορτώνουμε καθαρά από ιούς 
αρχεία του συστήματος, οπότε πρέπει 
να είναι πάντα ννΠΐθ ρωΐβςΐ. 

Ακόμα όταν δεν θέλουμε να φορτώνο¬ 
νται άλλοι άτίνετε με αποτέλεσμα να 
κερδίζουμε το μέγιστο της μνήμης (φυ¬ 
σικά σε κάτι τέτοιο είναι απαραίτητη η 
προσθήκη του ΕΜΜΙ. 

ΥΓ. Υπήρχαν κάποια προβλήματα στα 
πρώτα 00 του υ$ΕΡ τα οποία πιστεύ¬ 
ουμε ότι έχουμε ξεπεράσει τώρα (και 
αντικαταστήσει με άλλα!). 

ΥΓ1. Για να δούμε... 

ΥΓ2. Είσαι βλέπω παιδί με αρχές! Μπρά¬ 
βο, μπράβο. 


Αγαπητό υ 56 Γ, 

είμαι ένας νέος αναγνώστης σου και 
πρέπει να οου πώς ότι το περιοδικό εί¬ 
ναι ένα από τα καλύτερα για οοπιριιΐβΓ 
03ΓΠΘ5 Μου αρέσει έτσι όπως είναι αν 
και θα έπρεπε να βάζατε μερικές σε¬ 
λίδες ακόμα χωρίς να αυξηθεί η τιμή 
του. Επίσης καλή είναι και η ιδέα να 
αυξάνουν τα ΜΒ του Οθ-ΚΟΜ που δί¬ 
νετε δωρεάν με το περιοδικό, πρέπει 
να πώ πώς το 5ΡΕΙΙ 5ΗΟΡ στις τελευ¬ 
ταίες σελίδες του περιοδικού είναι η 
καλύτερη στήλη επειδή μας δίνει τις 
■ λύσεις πολλών 93 γπθ 5. Σταματώ σε αυ¬ 
τό το σημείο και ρωτώ: έχουν πολλοί 
αναγνώστες τα παιχνίδια κιρρεκ ή 
ΡΑΝΟΟΡΑ οικεοτίνΕ; Εννοώ αντί να βά¬ 
ζετε αυτά τα ανώτερα" 93ηιε$ με τις 
πολλαπλές απαιτήσεις τους, γιατί να 
μην βάλετε και πίο “κατώτερα", πίο 
απλά ςοιηρυτετ 93ιτιθ$ 6-9 δισκέτες 
των 1.44 ΜΒ το κάθε ένα. που πολλοί 
τα έχουμε. Ισως τα πίο "ανώτερα" μας 
εντυπώσιασαν περισσότερο, τόσο όοο 
να μην τα ξαναφορτώσουμε στη μνή¬ 
μη. Μερικά από αυτά είναι: ΑΙοηβ Ιη 
τηε ϋ3ΓΚ 2. $Π3άονν οί τπε ΟοηιεΙ, 
Β3(ηΐ3η Κείυι·η$, Ιυι·ε οί τήε Τεηιρ- 
ττε$$. Θ3γ οί τήε Τεητοε κ.λ.π. Αυτό 
που με ενδιαφέρει πιό πολύ είναι το 
5ή3άονν οί τήε Οοηιετ, εκείνο το 
Βάνεπτυτε που παίρνεις τον ρόλο του 
ΜΓ. Ρ3ΓΚ8Γ και μένοντας στο ΙΙΙεηιουτή 
έχεις τρεις μέρες καιρό για να φωτο¬ 
γραφίσεις τον κομήτη. Εκτός από τη 
γενική αυτή περιγραφή συμβαίνουν και 
πίο παράξενα πράγματα που μας κρα¬ 
τούν σε αγωνία. Κολλάω σε πολλά ση¬ 
μεία που μου παίρνουν βδομάδες για 
να λυθούν και πολλές φορές δε λύνο- 


■■ 


νται. Για τον λόγο αυτό θα ήθελα να 
σας παρακαλέσω στο 5ΡΕΙΙ 5Η0Ρ του 
επόμενου μήνα να συμπεριλάβετε τη 
λύση του 5ή3άο» οί τήε οοιηιηετ μέ¬ 
ρα προς μέρα όσο πίο αναλυτικά μπο¬ 
ρείτε. Και σας παρακαλώ, μη μου απα¬ 
ντήσετε με τη δικαιολογία ότι έχει δη¬ 
μοσιευτεί σε παλιότερο τεύχος (άν 
πράγματι έχει) επειδή δεν μπορώ να 
τα βρώ. Αν πράγματι βοηθάτε τους ανα¬ 
γνώστες σας ελπίζω να ικανοποιηθώ 
απόλυτα. Τουλάχιστο στην απάντηση 
του γράμματος εκεί στη στήλη της αλ¬ 
ληλογραφίας βάλτε εάν μπορείτε τις 
λύσεις της πρώτης μέρας (Μέχρι το τέ¬ 
λος της πρώτης νύχτας). Αυτά για την 
ώρα αγαπητό περιοδικό. Μέχρι την 
επόμενη φορά που θα γράψω, σας εύ¬ 
χομαι καλά Χριστούγεννα και ευτυχι¬ 
σμένο το 1997 με ένα εορταστικό υ$ΕΚ 
και με ένα εορταστικό ΟΟ-ΚΟΜ δώρο. 
Φιλικά Μήτσιος Γιάννης. 

Υ.Γ Δεν πιστεύω να έχει βγει 5 ήαόονν 
οί τήε όοΓΠΓηετ II και να με ρωτήσετε 
πίο απ' όλα. Αυτό που ενδιαφέρομαι 
είναι το 5ή3άονν οί τήε έοπιηιετ I. 

Φίλε Γιάννη, 

Σε ευχαριστούμε κατ' αρχήν για τα κα¬ 
λά σου λόγια. Δεν πιστεύω βέβαια να τα 
έγραφες απλά για να αποκτήσεις την 
εύνοιά μας και έτσι να σου απαντήσου¬ 
με στις απορίες σου, ε; Γιατί αν είναι έτσι 
δεν θα σου απαντήσουμε, περιμένου¬ 
με λοιπόν ένα γράμμα σου το οποίο θα 
μας πείσει ότι πράγματι εννοείς αυτά τα 
λόγια. Μάλιστα για να σε δοκιμάσουμε 
δεν θα γράφουμε τίποτα στο περιοδικό 
σχετικά με τα παιχνίδια τα οποία σε εν¬ 
διαφέρουν. Αν και πάλι παραμείνεις πι¬ 
στός αναγνώστης για δέκα ας πούμε 
χρόνια, τότε θα πειστούμε και θα δη¬ 
μοσιεύσουμε τις λύσεις που ζητάς! 
Επειδή όμως φαίνεσαι λίγο νευρικός τύ¬ 
πος και πιθανώς να μην εκτιμάς ιδιαίτε¬ 
ρα το χιούμορ, να και μια σοβαρή απά¬ 
ντηση στο γράμμα σου: Δεν περιμένεις 
βέβαια να αναδημοσιεύουμε και ξανα- 
δημοσιεύουμε κάποια λύση, έτσι δεν εί¬ 
ναι; Ούτε φυσικά μπορούμε να γρά¬ 
φουμε μια λύση κατά παραγγελία. Τα 
” ανώτερα * παιχνίδια που αναφέρεις τυγ¬ 
χάνει να είναι και τα νεότερα παιχνίδια. 
Είναι μάλλον λογικό λοιπόν σε κάθε τεύ¬ 
χος να υπάρχει η λύση κάποιου νέου 
παιχνιδιού. Αλλά μην απελπίζεσαι. Μια 
τηλεφωνική οου επικοινωνία με τη 
γραμματεία του περιοδικού μπορεί να 
βοηθήσει να βρεθεί το τεύχος εκείνο 


του (Ι5ΕΚ που περιέχει τις λύσεις που 
ζητάς. Αν όλα τα άλλα αποτύχουν, έλεγ¬ 
ξε τα τεύχη του 5 ρθΙΙΡοοΚ που έχουν 
εκδοθεί, όλο και κάτι ενδιαφέρον θα 
βρεις. 


Αγαπητό υ$€Γ, 

είμαι ένας από τους πίο φανατικούς 
αναγνώστες σου αλλά για να μην αρ¬ 
χίσω και δεν συμμαζεύομαι προτιμό¬ 
τερο είναι να περάσω στις ερωτήσεις 
μου. 

1) Είμαι κάτοχος ενός Ρεητίυηι στα 133 
ΜΗΖ, 32 ΜΒ ΡΑΜ, $3 νίΓβε 2 ΜΒ ΕϋΟ, 
ΗΟ ΗϋΡ 850, 5\/0Α ΜοηΙΤΟΓ 15" Νες 
(1280X1024), 5Β16, ΟΟ-ΚΟΜ 12Χ 
ηιΐτ$υιηΙ. Για πόσο καιρό πιστεύεις ότι 
θα αντέξει ο υπολογιστής μου; 

2) Τι κατά την γνώμη σου θα έπρεπε 
να προσθέσω ή να αλλάξω στον υπο¬ 
λογιστή μου; 

3) Για να φορτώσεις Μ(ΐη95 θα πρέπει 
να έχεις ήδη Μ5Ό05 και ννΐη 3.x; 

4) Ενδιαφέρομαι και για παιχνίδια και 
για προγράμματα, ποιο λειτουργικό σύ¬ 
στημα κατά τη γνώμη σου πρέπει να 
φορτώσω. 

Φιλικά Γιώργος 

Αγαπητέ Γιώργο, 

1) Ο υπολογιστής σου είναι μέσα στην 
τωρινή τεχνολογία, οπότε θεώρησε δύο 
με τέσσερα χρόνια. 

2) Θα πρέπει να βάλεις έναν μεγαλύτε¬ 
ρο δίσκο και έναν ταχύτερο επεξεργα¬ 
στή. Φυσικά ο Ρβητίυαι στα 133 ΜΗζ εί¬ 
ναι πολύ γρήγορος, αλλά μιας και έχεις 
πάρει όλα τα άλλα... 

3) Το Μ5-Θ05 είναι απαραίτητο. Τώρα 
όσο αφορά τα ννίη 3.x, υπάρχουν δύο 
εκδόσεις των 95, η πρώτη κοστίζει φτη¬ 
νότερα και απαιτεί κάποιες δισκέτες των 
3.x ενώ π δεύτερη δεν χρειάζεται κάτι 
τέτοιο. 

4) Τα ΥΥΐηάοννε 95 είναι το πλέον διαδε¬ 
δομένο ■λειτουργικό σύστημα ", με αυ¬ 
τό μπορείς να τρέξεις και παιχνίδια και 
προγράμματα. Ακόμα και μετά την εγκα¬ 
τάσταση των 95, μπορείς ακόμα να εκ¬ 
κινήσεις και με την προηγούμενη έκ¬ 
δοση Μίηάοννε που είχες (Ρτενίουβ Μ5- 
005 νθΓ5ΐοη). Ωστόσο με αυτό το σύ¬ 
στημα που έχεις θα μπορούσες να δο¬ 
κιμάσεις και τα νΥίηάοννε ΝΤ, ή και για 
εμπειρία να βάλεις το ϋηυχ (εκεί να δεις 
παιχνίδια!). 
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ΑΜδΤΒΑΟ . 

.ΑΜδΤΒΑϋ ΗΕίίΑδ . 

.5230742 

ΜΙΒΑΟίΕ . 

.ΟΟΜΡΑΟΚ . 

.8841752 

ΑΡΡΙΕ . 

.ΒΑΙΝΒΟΜ/ . 

.9012892-3 

ΜΙΤΑΟ . 

.ΩΜΕΓΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.8225367 

ΑΒΤ 

.ΒΑΜδΗΟΡ . 

.7653135 

ΝΕΤΟΟΜ . 

.ΝΕΠΛ/ΟΒΚ. 

....031-748713 

Α$α. 

.Αδ ΕίΕΟΤΒΟΝΙΟδ . 

.9235305 

ΝδΟ . 

.ΑΝΑδΤΑδΙΑϋΙδ . 

.5769798 

ΑδΤ .. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΟίΐνΕΤΤΙ. 

.Οίΐνεττι. 

.9573800 

ΑΤΑΒΙ . 

.Α-δΥδΤΕΜδ. 

.4261855 

ΟΡΤΙΜϋΜ. 

.ΟΡΤΙΜϋΜ ΕΠΕ. 

.8670234 

ΑνΑΧ . 

.Α\/ΑΧ . 

.2870083 

ΡΟ ΟίϋΒ . 

.ΡΟ ΟίϋΒ . 

.6390585 

ΑνίΕΤΤΕ . 

.ΑνίΕΤΤΕ. 

.9221331 

ΡΕΑΟΟΟΚ . 

.ΟΑΤΑδΕΒνίΟΕ . 

.6473510 

ΒΟΟ . 

.ΒΙΟ ΟΙΤΥ ΟΟΒΡ. 

.8224773 

ΡΟΙΝΤ. 

.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.8813935 

ΒΒΑΙΝ . 

.ΒΒΑΙΝ ΤΒϋδΤ . 

.6914380 

ΡΒΙΜΕ ίΙΝΕ. 

.ΖΕΒΟΟΝΕ. 

....031-235073 

Γ.-Ι ΑΒ 

.ΜΙΟΙ. 

.3614027 

ΡΒΟΡΕΧ. 

.ΚΙδ\Λ/ΑΒΕ. 

....031-857551 

ΠΕΝΤΒΙΧ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

.9311312 

ΟϋΕδΤ. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

ΟΟϋΕ . 

.ΟΟΟΕ . 

.2111613 

ΒΑΟ. 

,ΒΑϋ ΗΑΒΟΜ/ΑΒΕ & δΟΡΠΛ/ΑΒΕ... 

.4912088 

ΟΟΜΡΑΟ . 

.ΙΝΡΟΡΑΟ . 

.9228912 

δΙΕΜΕΝδ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΟΟΜΡΑΟ . 

ΜΑνίΟΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ . 

.6121972 

5ΜΑΒΤ. 

...δΜΑΒΤΟΡΡΙΟΕ ΑϋΤΟΜΑΤΙΟΝ .... 

.5245784 

ΟΟΜΡΑΟ . 

.ΑΜδΤΒΑΟ ΗΕίΙΑδ . 

.5230742 

δΜΜ. 

.δΜΜ. 

.9710512 

ΟΟΜΡΑΟ . 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

δΤΑΝϋΑΒΟ. 

.ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ δΤϋϋΙΟ. 

.9951138 

ΟΟΜΡΑΟ . 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

δϋΝ. 

.δϋΝ ΜΙΟΒΟδΥδΤΕΜδ. 

.6806676 

ΟΟΜΤΕΟ. 

.ΟΟΜΤΕΟ . 

.0422-21795 

ΤΡΟΗΝΡΟΟ. 

.ΤΡΟΗΝΡΟΟ 

....031-850938 

ΟΟΝΡΙϋΕΝΤ. 

.ΟΟΜΡϋΤΕΒΙδΕ. 

.2610088 

ΤΕΧΑδ ΙΝδΤΒϋΜΕΝΤδ .ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΟΟΝΤΒΟΙ. 

.ΟΑΤΑ ΟΟΟ . 

.9510811 

ΤΗΕ ΟΗΟΙΟΕ. 

.ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΤΒΑϋΕ. 

.7713121 

ΟΟΡΑΜ . 

.ΑΧΙδ . 

.3301842 

ΤΙ6ΕΒ. 

.ΓΝΩΜΗ. 

.9524763 

Ο-ΟΑΤΕ. 

.ΟΟΜΡΕΤ . 

.5245627 

ΤΝΤ. 

.ίΟΟΙΟΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

...031-860257 

ϋΑΕΜΟΟ . 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ. 

.4827251 

ΤΟδΗΙΒΑ. 

.ΙΝΤΕΑΛ. 

.9578800 

ΟΑΤ. 

.ΒΟΜ ΨΗΦΙΑΚΗ. 

.4224134-5 

ΤϋίΙΡ. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

ϋΑΤΑ ΟΕΝΕΒΑΙ. 

.ΑΟΤΙδ. 

.9586661 

ΤϋΒΒΟ-Χ. 

.ΠΛΑΙΣΙΟ. 

.3845671-2 

ϋΑΤΑΜΙΟΒΟ . 

.ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ. 

.9302500 

ΙΙΝΙΟΙΙΕ. 

.ΗΑΒΠ & δΟΡΤ 

.8815931 

ϋΕίί. 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ . 

.2876341 

\Α/ΕδΤΕΒΝ δΥδΤΕΜδ.δΥδΟΟΜΡ. 

.6392809 

ΟΙΟΙΤΑΙ . 

.οιαιτΑί Εαυιρ. 

.6833569 

ΙΑ/ΥδΕ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ. 

.4833080 

ϋΤΚ. 

...ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ . 

.9248673 

ΖΕΝΙΤΗ 

ΒΙΙΙΙ. 

92.19991 

ϋυΑΐ. 

.ΕΒΟΟΟΑΤΑ. 

.9510922 


ϋ.Ρ.1. 

ΕίΕΟ . 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ . 

.ΕίΕΟ ΗΕίίΑδ . 

.9248081 

.5717517 

ΟΘΟΝΕΣ 

ΕΙΙΤΕ. 

.Ιδί. 

.7702427 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

....ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΕΧΡΕΒΤ . 

.ΟΟδΜΟϋΑΤΑ. 

.3815921 

Α Ρίϋδ . 

.ΒΒΑΙΝ ΤΒϋδΤ. 

.6914380 

Ε-ΡΒΟΙΙΝΕ . 

.ΕΜΕ. 

.2023475 

ΑΟΕΒ. 

.υΝΙΟΟΜ. 

.9430632 

ΡΑίΟΟΝ . 

...,ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ δΤϋϋΙΟ . 

.9961945 

ΑΟΟΟΝΙΟδ. 

.ΑΧΙδ. 

.3301842 

ΡΟΧ. 

.ΑίΡΑ ΜΙΟΒΟ . 

.9305167 

ΑϋΟΟΝΙΟδ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΡϋϋΙΤΕΟΗ . 

.ϋΟΡ. 

.9353358 

ΑΟΙ. 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΟΑΤΕ. 

.ΟΑΤΕ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ . 

.8050219 

ΑΡΡίΕ. 

.ΒΑΙΝΒΟΜ. 

.9012892-3 

ΗΕ\Λ/ίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ 

.ΗΡ ΗΕίίΑδ . 

.6896411 

ΑδΚ. 

.ΜΙΟΒΟίΑΝϋ. 

.6459581 

ΗΕ\Λ/ίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΟΑ&Ο. 

.ΟΟδΜΟΟΑΤΑ. 

.3815921 

ΙΒΜ . 

.ΙΒΜ ΗΕίίΑδ . 

.3281111 

ΟΟΜΡΑΟ. 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΙΒδ . 

.ΙΒδ. 

.4177364 

ΟΟΒΝΕδΤΟΝΕ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ. 

. .4833080 

ΙΟΕ. 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ. 

.2876340 

ΟΤΧ. 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 
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ΟΑΕννΟΟ. 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ. 

.4827251 

ΒΕΡΙΕΟΤΙΟΝ . 

.ΟΡΤΙΟΑΙ δΥδΤΕΜδ ΙΤϋ .... 

.9248055 

ΕΙΖΟ. 


.ΙΝΡΟννΟΒΙΟ. 

.8210712 

ΒΕ1/ΕΑΙ . 

.ΙΝΡΟΤΒϋδΤ . 

.8020663 

ΕΜΟ. 


.ΒΒΑΙΝ ΤΒΙΙδΤ. 

.6914380 

δΟΝΥ. 

.ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ. 

.6546675-7 

ΕΤΟ. 


.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ. 

.2876340 

ΤΕΑΟ. 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

Ε.ΜΑ0ΗΙΝΕ8.... 


.ΟΟΜΑΒΤ. 

.9234333 

ΤΟδΗΙΒΑ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΡϋϋΙΤΕΟΗ. 


.ϋΟΡ. 

.9353358 

ΤΟδΗΙΒΑ . 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΗΑΝΤΑΗΕΧ. 


.ΧΑΝΤΑΡΕ 3 . 

.9910950 

ΥΑΜΑΗΑ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΗΕ1Λ/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ 

.ΗΡΗΕΙΙΑδ. 

.6896411 


ΗΕ1Λ/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 
ΗΙΤΑΟΗΙ. 

.ΑΙΤΕΟ. 

.8251650 

.8251650 

ΜΟϋΕΜ 

ΗΥΙΙΝΟΑΙ. 


.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΙΒΜ. 


.ΙΒΜ ΗΕΙΙΑδ. 

.3281111 

ΑνίΕΤΤΕ . 

.ΑνίΕΤΤΕ. 

.9221331 

ΚΡΟ. 


.ΙΝΡΟννίΝ. 

.6462557 

ΒΕδΤ . 

.ΙΕΧΙδ. 

.6929465 

ΙΙΝΚ. 


.ΡΒΙΝΤΕΟ. 

.9242969 

ΒΟϋΑ . 

.δΟΡΤδΕΙ. 

.9371666-8 

ΜΑΓ>. 


... ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.8813935 

ΒΟΟΑ. 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ .... 

.4827251 

1 ΜΑβ ΤΕΟΗΝΟΙΟΒΥ 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

Βϋίί. 

.ΒϋΙΙ . 

.9239991 

ΜΙΗΟ. 


.ΜΙΟΗΟΙΑΝϋ. 

.6459581 

ΟΑΙΡΑΚ . 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΜΙΤΑϋ. 


...ΩΜΕΓΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.8225367 

ΟΟϋΕΧ . 

.δΡΑΟΕ ΗΕΙΙΑδ . 

.6547400 

ΜΙΤ51ΙΒΙ5ΗΙ 


ΤΕΝΟΒΑ 

.5320689 

ΟΧΒ. 

.ΑΝΚΟ. 

.9236861 

1 ΜΙΤ8ΙΙΒΙ8ΗΙ ΕΙΡΠΤΒΙΠ ΟΜΝΙΤΕΚ 

.3471754 

ΟΑΤΑΒΑΝΚ . 

.ΟΒΥΡΤΟ. 

.6122513 

ΝΕΟ. 


.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ . 

.ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ. 

.9302500 

ΝΕΟ. 


.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

ϋΑΤΑΒΑΟΕ . 

.ΟΒΥΡΤΟ . 

.6122513 

οιινεπι. 


.ΟΙΐνΕΤΤΙ. 

.9573800 

ονε. 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

οιινεπι. 


.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΙΟΕ. 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ . 

.2876340 

ρραοοπκ 


ΟΑΤΑδΕΒνίΟΕ 

.6473510 

ίΑδΕ. 

.ΙΑδΕ . 

.9832873 

1 ΡΒΡ.ςιηΡΝΤ τροηνοι οπυ τργ.ηνρπω 

...031-850938 

ΙΟΝΟδΗΙΝΕ . 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΡΒΙΝδΤΟΝ . 


.ΧΑΝΤΑΡΕΞ. 

.9910950 

ΜΑΧΑΝ . 

.ϋΙΟΙΤΑΙ δΙΜΑ. 

.9579105 

ΡΒΟΡΕΧ. 


.ΚΙ5ΙΛ/ΑΒΕ. 

...031-857551 

ΜΙΟΒΟΟΟΜ . 

.ΙΕΧΙδ. 

.6929465 

α. 


.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

ΜΟΤΟΒΟΙΑ . 

.ΑΝΙΧΤΕΒ . 

.7485936 

$ΑΜδΙΙΝ6. 


.ΝΕΟΟΜ . 

.9235751 

ΜϋΙΤΙΤΕϋΗ . 

.ΩΙβΙΤΑΙ δΙΜΑ. 

.9579105 

5ΑΜΤΒ0Ν. 


.ΑΙΤΕΟ. 

.8251650 

ΜϋίΤΙΤΕΟΗ. 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

δΑΜΤΒΟΝ. 


.ΜΙΟΒΟίΑΝΩ. 

.6459581 

ΝΕννΡΟΒΤ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

δΗΑΜΒΟΟΚ. 


..ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

ΝΟΒΤΟΝ ΙΑΜΒΕΒΤ 

.ΩΙΟΙΤΑΙ δΙΜΑ. 

.9579105 

δΙβΜΑ 0ΕδΙ6Ν 


.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

οετοεοΜ 

δΡΑΟΕ ΗΕΙΙΑδ . 

.6547400 

δΜΑΒΤΕΑΜ . 


.δΜΜ . 

.9710512 

ΡΑΠΟΝ ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟδ ..ΰΙβΙΤΑΙ δΙΜΑ. 

.9579105 

δΟΝΥ. 


.ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ. 

.6546675-7 

ΒΑΟ . 

.δΡΑΟΕ ΗΕΙΙΑδ . 

.6547400 

δϋΡΕΒΟΟΜ . 


.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

δΜΑΒΤ ΙΙΝΚ. 

.ΜΙΝΙδΥδ . 

.031-514679 

ΤΑΤυΝΟ . 


.ΝΤΑΚΟΣ . 

.9935512 

δΜΑΒΤΕΑΜ . 

.δΜΜ . 

.9710512 

ΤΑΧΑΝ . 


.ΑΜΥ. 

.6133000 

δΡΟΤΕΚ . 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ . 

.9248081 

ΤΟΡΡΙΥ . 


...ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ . 

.9248673 

ΤΑΒΟΕΤ. 

.ΙΝΡΟΜ/ΟΗΙΟ. 

.8210712 

ΤΥδΤΑΒ . 


.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ. 

.2876340 

ΤΕΙΕΒΙΤ . 

.ΜΙΝΙδΥδ . 

.031-514679 

ΤΥδΤΑΒ . 


.δΟΡΤ δϋΡΡΟΒΤ. 

...031-833581 

ΤΕΙΕΒΙΤ. 

.ΟΒΥΡΤΟ . 

.6122513 

νΐΕ\Μ δΟΝΙΟ. 


.ΒΒΑΙΝ ΤΒϋδΤ . 

.6914380 

ϋδ ΒΟΒΟΤΙΟδ. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

\/ΙδΑ. 


.ΡΒΙΝΤΕΟ . 

.9242969 

νΐνΑ. 

.ϋΙ-ΜΙΟΒΟ . 

.6844546 

«/γ.ςρ 


ΠΡΡΙΤΡΓΗ 

4833080 

\Λ/ΙΒΕΙΕ5δ. 

.ΙΕΧΙδ. 

.6929465 


ΖΟΟΜ. 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

00 ΠΟΜ ϋβίνΕδ 

ΖΟΟΜ . 

ΖΥΧΕΙ . 

.ΩΙΟΙΤΑί δΙΜΑ. 

.9579105 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 


.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

...ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΖΥΧΕΙ . 

..ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

ΑΖΤΕΟΗ. 


.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 


ΟΗΙΝΟΝ . 

οηινον. 

..ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. 

.ΚΥΜ . 

.9218050 

..031-221248 

5ϋΑΝΝΕΗ5 

ΓΠΜΡΒΠ 

ΑΡΙΠΜΠΕ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ 

.4827251 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

1 ΗΕ\Α/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 

.ΝΤΑΚΟΣ . 

.9935512 

ΑΡΡΙΕ . 

.ΒΑΙΝΒΟΙΛ/ . 

.9012892-3 

ΗΙΤΑΟΗΙ 


ΚΥΜ . 

.031-221248 

ΑΒΤΕΟ . 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ . 

.2876340 

ΗΙΤΑΟΗΙ 


ΟΡΤΙΟΑΙ δΥδΤΕΜδ ΙΤΟ 

9248055 

ΑΒΤΙδΟΑΝ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΗΙΤΑΟΗΙ ... 


. ΙΝΡΟΙΛ/ΟΒΙϋ . 

.8210712 

ΟΑΙϋΟΜΡ . 

.ΑΤΚΟ . 

.7784967 

ΜΑΤ8ΗΙΙ8ΗΙΤΑ 


.Α\/ΑΧ. 

.2870083 

ΟΗΙΝΟΝ . 

..ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

1 ΜΙΠΒΠ «ηΐ ΙΙΤΙΠΝί; 

.ΑΑΝΚΑΛ . 

.9967007 

ΟΟΝΤΕΧ . 

.ΙΝΡΟΩΑΤΑ . 

.6421368 

ΜΙΤδΙΙΜΙ . 


.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

ΟΕΧΤΒΑ . 

.ΑϋνΕΝΤ . 

.6874563 

ΝΕΟ . 


.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

ΘΡΙ . 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΝΟΒΜΑΝ 


υορ 

.9353358 

ΕΡδΟΝ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

ουνΕττι. 


.οιινεπι. 

.9573800 

Ρϋϋΐτδϋ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ . 


.ΙΝΡΟΤΒϋδΤ. 

.8020663 

βΕΝΙΟϋδ . 

.ΚΙδΙΛ/ΑΒΕ . 

.031-857551 

ΡΗΙΙΙΡδ. 


.ΡΗΙΙΙΡδ. 

.4894911 

ΗΕ1Λ/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 

.ΗΡ ΗΕΙΙΑδ . 

.6896411 

ΡΙΟΝΕΕΒ . 


.ΑΞΑΡΛΗΣ . 

.3815483 

ΗΕΙΑ/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΡΙ ΡΧΤΠΒ 


ΓΡΙ 

6343802 

ΗΩΙΙδΤΟΝ ΙΝδΤ 

.ΟΡΙ. 

.6545802 
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ΚΟΩΑΚ 

ΚΟϋΑΚ . 

.6898620 

ΤΕΧΑδ ΙΝδΤΒΚΜΕΝΤδ .ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ίΟΟΙΤΕΟΗ 

ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΤΒΙΩΜΡΗ ΑΩΙΕΒ 

.ΑΧΙδ . 

.3301847 

ΜϋδΤΕΚ 

.ΟΜΝΙΤΕΚ. 

.3471754 

νΐδΑ. 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

ΝΙ50ΑΝ 

ΟΑΤΑΜΕΟΙΑ. 

.4260158 

ΧΕΒΟΧ . 

.ΒΑΝΚΧΕΒΟΧ . 

.9311000 

ΟϋΕ 

.ΑΜΒΙΤ . 

.9651310 





.ΟΙΐνΕΤΤΙ . 

.9573800 




ουνΕΤΤί 

. 

_ _ . . _ _ _ _ 


ΡΑΝΑ50ΝΙ0 . 

.ΙΝΤΕΒΤΕΟΗ . 

.9248300 

ΚΑΗΙΕΣ ΑΙΚΙΥυΥ 


ρβιμαχ . 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

..ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΡΒΙΜΑΧ. 

.ΙΝΡΟνΛ/ΟΒίΟ . 

.8210712 

30ΟΜ. 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΟΤΗΟΝΙΧ . 

.ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ. 

.9302500 

30ΩΜ 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

ΒΙΟΟΗ . 

.ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ . 

.3226601-6 

300Μ 

.ΙΝΡΟΜ/ΟΒίϋ . 

.8210712 

80ΑΝ ΡΙϋδ . 

.δΜΜ . 

.9710512 

ΑΒΕΙΙ 

.ΑΧΙδ . 

.3301842 

ΤΑΜΑΒΑΟΚ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

Α00Τ0Ν 

ΒΒΑΙΝ ΤΒΙΙδΤ 

.6914380 

τηυνΕί . 

.ΟΒΙΙΡ. 

.9412413 

ΑΟΕΒ ΝΕίν/ΑΒΕ 

ΙΙΝΙΟΟΜ. 

.9430632 

ΒΜΑΧ . 

.6ΩΑ. 

.3614378 

ΑΩΙ 

ΙΙΝΙΟΟΜ 

. . 9430632 


ΑΙΙΕΩ ΤΕΙΕδΙδ ... 

.ΑΝΙΧΤΕΒ . 

.7485936 

1 

Γ1 Γ" — Γ η Γ Λ ΓΤΓΓ 


ΑΒΤΙδΟΡΤ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ 


Δ\/ΙΡΤΤΡ 

ΑνίΕΤΤΕ 

9221331 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΑΧ|$ 

ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ 

9310281 

ΑΜϋ. 

,ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟδ ... 

.2876340 

ΒΟΟΑ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ 

.4827251 

ΜΛϋ . 

.ΙΝΡΟνΥΟΒΙΟ . 

.8210712 

ΟΑΒΙΕΤΒΟΝ 

ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ 

9310281 

ΟΥΒΙΧ . 

.ΐΝΡοαυεδτ. 

.9248080 

πςρ.η 

ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ 

9310281 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ .ΗΡ ΗΕΙΙΑδ . 

.6896411 

ΟΟΜΡΕΧ 

ΙΝΡΟΟΙΙΕδΤ 

9248080 

«τ. 

.ΟΟΝΙΟϋΕδΤ . 

.9248081 

ΠΔΤΡΥ η-Ι ΙΝΚ 

015 

3227584 

ΙΝΤΕί . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

ΠΡΙ 

ΓΠΜΩΙΙΡ.ςΤ 

9248081 

ΜΑΤΗ007 . 

.ΙΙΝΙΟΟΜ. 

.9430632 

ηιπιτΔΐ 

ΠΙΩΙΤΔΙ ΡΩΙΙΙΡ 



ΕΑΟΙΕ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

1 

ρι/τνπητρτ 


ΡΙΟ . 

ΕΙΣ ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ . 

.6721200 


ιΐιχ 1 Τ 1 1\1 1 Εε. 


ΡΙδΗΕΒΝΕΤ . 

ρρρςμ 

.ΟΡΤΙΜΟΜ ΕΠΕ. 

1 Δ Μ ΙΑ/ΔΜ 

.8670234 

0075645 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΑΟΕΒ . 

.ΙΙΝΙΟΟΜ. 

.9430632 

ΡΤΡ 

Αΐ ηηςγςτριυις 

031Π781 

ΑΜΤ. 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ. 

.4827251 

ΠΑΤΡ\Α1ΑΥ ΓΠΜΜ 

1 ΔΝ ΙΑ/ΔΜ 

0075645 

ΑΡΡίΕ . 

.ΒΑΙΝΒΟΜ . 

.9012892-3 

ηρκιιικ 

ΔΙ ΤΡΓ 

8751650 

ΒΒΟΤΗΕΒ . 

.ΝΤΑΚΟΣ. 

.9935403 



.6896411 


.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

γΑΙ νΚΑΗυ . πγ πρΕΕΑο . 

ΟΑΝΟΝ . 

ΗΙ)Β . 

.ΟϋΒ. 

.6411600 

.3281111 

ΟΑΝΟΝ . 

.ΙΝΡΟΒΜΑ. 

.9247000 

ΟΙΤΙΖΕΝ . 

.ΑΜΥ. 

.6133000 



ϋϋΚΟ. 

.ϋΙ-ΜΙΟΒΟ . 

.6844546 

ϋϋΜΕ .. 

.ΧΑΝΤΑΡΕΞ . 

.9910950 

ΚΑΤΒΟ . 

.ΤΕ0ΗΝΕ00 . 

031-850938 

Ο-ΙΤΟΗ . 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΕΑΝ ίΙΝΚ. 

.ΟΟΜΡΙΙΤΕΒ ίΙΝΕ. 

9310800 

ϋΙΟΙΤΑΙ . 

.ϋΙΟΙΤΑΙ ΕΩ. 

.6833569 

ΕΡδΟΝ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

ΙΙΡΕΙΙΝΚ. 

.5ΜΜ . 

.9710512 

ΙΙΡΕΝΕΤ. 

ΕΟΝΟδΗΙΝΕ . 

.δΜΜ . 

.ΑίΤΕΟ . 

.9710512 

.8251650 

ΡΑΟΙΤ. 

.ΑΟΕ . 

.ΟϋΑ. 

ΔΙ ΤΡΓ 

.6719722 

.3614378 

896165η 

ΡΑΗϋϋ . 

ΙΟΝΟδΗΙΝΕ . 

.ΜΙΟΒΟίΑΝΟ . 

.6459581 

ΓυϋΙ 1 ου. 

ΡϋϋΙΤδυ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΜΙίΑΝ . 

.ΟϋΒ. 

.6411600 

ηΕΜΙΓΠΜ 

ΡΡΙΜΤΡΓ 

0747060 

ΝΕΙΑ/ΡΟΒΤ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 


£805/111 

ΝΟνΕΙΙ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΠΕννΙ-ΕΐΙ ΓΑϋΚΑηυ .ΠΓ ΠΕίίΑΟ . 

υεΐΑ/ι εττ ρλγυλβγί αιτεγ 

875165η 

Ν-1000 . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

ΠίννίίΙ 1 Γ πΙιΛΜπυ ······.ΜίΙ ΕΟ . 

ΗΕΝ/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ.ΙΝΡ0\Λ/0ΒίΩ . 

.8210712 

.6899135 

067Ω573 

ΟδΙ. 

.ΤΒΑΝδϋΑΤΑ . 

.4535944 

ΡΟδΙ . 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ . 

.9310281 

ί\υυ«ί\ . 

ΚΥΠΓΡΒΔ 

ΚΡ\Α/ ςΥΚΤΡΜΚ 

ΟϋΑΒΤΕΩΕΟΚ . 

.ίΑΝ \Λ/ΑΝ. 

.9025645 

1 ΡΥΜΔΒΙί 

ΙΜΡΠΙ Ρϊ 

6422230 

ΒΑ0ΑΙ . 

,.ΙΝΤΕΒΡίΑΝ δΟΒ ΗΕίίΑδ . 

.9600660 

ΜΔΜΝΕ5ΜΔΜΝ ΤήΙ 1 V ΙΙΜΙΓΠΜ 

430632 

δΟΗΝΕΙΩΕΒ & ΚΟΟΗ.ΒΒΑΙΝ ΤΒϋδΤ . 

.6914380 

μιμπιτδ 

ΔΙ ΡΗΔ ΓΠΡΥ 

9582898 

δΜΟ. 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

ΜΙΤ<ΪΙΙΡΙ<Ϊ14Ι ΡΙ ΡΓΤΟΙΓ ΠΜΜΙΤΡΚ 

34717!>4 

5Μ0. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 ·, 

ΝΕΟ 

ΟΟΜΟΟΕδΤ 

9248081 

δΤΑΒ ΟΑΤΕ . 

.ΕΗΟΟΟΑΤΑ. 

.9510922 ν 

ΝΕΟ 

ΡΟ δΥδΤΕΜδ 

6850900 

δϋΝδΟΡΤ. 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

οκι 

ΟΡΙ 

6545802 

ΤΒΑΝ0ΕΙ1/ΕΒ . 

.ΟϋΒ. 

.6411600 

ΟίΐνΕΤΤΙ 

Οίΐν/ΕΤΤΙ 

9573800 

νίΚΙΝΟ. 

.ΜΌΑΤΑ. 

.9371666-8 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ 

ΑίΤΕΟ 

8251650 

«/ΕδΤ ΩΙΩΙΤΑΙ .... 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ 

ΙΝΤΕΒΤΕΟΗ 

9248300 

ΧΙΒΟΟΜ . 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

ΡΡΙΝΤΒΟΝΙΧ 

ΟΡΡΙΤΕΟΗ 

4833080 

ΖΕΒΟΝΕ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

αινίδ. 

.ΜΙΟΒΟ-ΤΕΟ . 

.8835115 


ΒΙΟΟΗ . 

.ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ . 

.3226601-6 




δΑΜδΙΙΝΟ 

ΝΕΟΟΜ . 

.9235751 

1 ΚΑΡΤΕΣ 

ΨΗΦΙΑΚΟΥ νΙΟΕΟ 

& τν | 

δΕΙΚΟδΗΑ. ... 

.ΙΝΡΟΩΙΙΕδΤ . 

.9248080 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

δΤΑΒ . 

.ΐΝΡοαυεδτ. 

.9248080 

ΡΑδΤ ΜΙΙίΤΙΜΕΟΙΑ 

.ΡΑδΤ ΗΕίίΑδ. 

.6854623 

ΤΕΚΤΒΟΝΙΧ 

. ΗΙΤΡΓ.. 

.6548873 

ΡΗΙΙΙΡδ. 

.ΡΗΙίΙΡδ. 

.4894911 
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ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΑΤΙ. 

.ΡΟ 8Υ8ΤΕΜ8. 

.6850900 

ΑνΜΤΕΟΗΝΟίΟΟΥ 

.ΜΙϋΙ. 

.3614027 

ΑΖΤΕΟΗ. 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΑΖΙ . 

.ΙΝΡΟΤΒϋδΤ. 

.8020663 

ΟΑΒΟΙΝΑί ϋ5Ρ 16. 

.ΗΑΒϋ & δΟΡΤ . 

.8815931 

ΟΒΕΑΤίνΕ ΙΑΒ8 .... 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

ϋΙΑΜΟΝϋ. 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΟΙΑΜΟΝϋ. 

. ΙΝΡΟΜΟΒίΟ . 

.8210712 

ΡΙΟ . 

.ΕΙΣ.ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ . 

.6721200 

ΟΕΝΟΑ . 

.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡυΤΕΒδ. 

.8813935 

ΙΡϋ . 

.ΙΛ/ΙΕΒ ΤΕΟΗΝΟίΟΟΥ . 

.2796805 

ΙΟβΙΤΕϋΗ . 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΜΕϋΙΑ νΐδΙΟΝ . 

. ΐΝΡοαυΕδτ . 

.9248080 

ΜΙϋΙΜΑΝ . 

.ΜΙΟΙ. 

.3614027 

δΟΙΙΝβ ΟΑίΑΧΥ .... 

.ΑνίΕΤΤΕ. 

.9221331 

Τ05ΗΙΒΑ . 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΤΙΙΒΤΙΕ ΒΕΑΟΗ . 

.ΜΕίίΟΝ . 

.3623840 

1Λ/ΕΑΒΝΕ5. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 


ΖΟίΤΒΙΧ.ΑΝΑδΤΑδΙΑΟΙδ .5769798 


ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

...ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΑΟΕΒ. 

.ΙΙΝΙΟΟΜ. 

.9430632 

ΑΟΟΑ. 

.ΤΡΙΑΣ ΠΛΗΡ/ΚΗ. 

.9960209 

ΑΟΙΙΒ . 

.ΚΙδΜΑΒΕ . 

.031-857551 

ΑΙΡΗΑ ΒΕδ. 

.ΤΡΙΑΣ ΠΛΗΡ/ΚΗ. 

.9960209 

Αδυδ. 

.ΤΕΟΗΝΕΟΟ . 

.031-850938 

ΑΤΙ. 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

ΑνίΕΤΤΕ . 

.ΑνίΕΤΤΕ. 

.9221331 

ΑΖΤΕΟΗ. 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΒΟΟΑ. 

.ΜΌΑΤΑ. 

...9371666-8 

ΒΟΟΑ . 

.δΟΡΤδΕΙ . 

...9371666-8 

ΒΟΟΑ. 

... ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ. 

.4827251 

ΟΙΒΒΙΙδ 1.0610 ... 

.ΧΑΝΤΑΡΕΞ . 

.9910950 

ΟΙΒΒυδ 1.0610 .... 

.ΗΑΒΟ & δΟΡΤ. 

.8815931 

ΟΟΜΡυΤΕΒ ΙΑΒ .. 

.ΜΙΟΒΟίΑΝΟ . 

.6459581 

ϋΑΥΝΑ . 

.ΑΙΟΟδΥδΤΕΜδ . 

.9310281 

ϋΡΙ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ . 

.9248081 

ϋΙΑΜΟΝΟ. 

.ΤΡΙΑΣ ΠΛΗΡ/ΚΗ. 

.9960209 

ϋΙΑΜΟΝΟ. 

.ΑΙΤΕΟ. 

.8251650 

ΟΙΟΙΒΟΑΒΟ. 

.ΙΝΡΟΟΙΙΕδΤ. 

.9248080 

πιπιται νΐδιηΝ 

ΡΟΙΝΤ ΠΠΜΡΙΙΤΕΒδ 

.8813935 

010. ΡΒΟΟΕδδΙΝΟ δΥδΤΕΜδ. ΑΜΥ. 

.6133000 

ϋνΐ. 

.ΡΑδΤ ΗΕίίΑδ . 

.6854623 

ΕΙΖΟ. 

.ΜΙΟΒΟ-ΤΕΟ . 

.8835115 

ΕΙΕΟ . 

.ΕΙΕΟΗΕΙΙΑδ . 

.5717517 

Ε-ΜΑΟΗΙΝΕδ. 

.ΟΟΜΑΒΤ . 

.9234333 

ΡΑδΤΜΑΧ . 

.ΑΟνΕΝΤ . 

.6874563 

ΡΙΟ . 

...ΕΙΣ.ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ . 

.6721200 

ΟΕΝΟΑ . 

.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡυΤΕΒδ. 

.8813935 

6Ι0ΑΒΥΤΕ . 

.ΑϋνΕΝΤ. 

.6874563 

ΗΑΒϋίΟΟΚ ΕΥΕ .. 

.ΡΑδΤ ΗΕίίΑδ . 

.6854623 

ΙΟΕ. 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ . 

.2876340 

ΙΜΟ . 

.ΑΙΟΟδΥδΤΕΜδ . 

.9310281 

ΙΝΤΒΑΤΕΙ . 

.ΙΝΡΟΜΑΒΕ. 

.6927426 

ϋΡΝ . 

.ΑΟνΕΝΤ . 

.6874563 

ϋυκο . 

.ΟΙ-ΜΙΟΒΟ . 

.6844546 

ΚΟΡΑΧ . 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΚΥΟΟΕΒΑ . 

.ΚΕΥ δΥδΤΕΜδ. 

.9670523 

ΙΟΟΙΤΕΟΗ . 

.ΜΙΟΒΟίΑΝΟ . 

.6459581 

ίΟΝΟδΗΙΝΕ. 

.ΑΙΤΕΟ . 

.8251650 

ΜΑΤΒΟΧ . 

.ΑΤΙΑδ ΕΜΠΟΡΙΚΗ. 

.9569121 

ΜΑΖΕ . 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΜΒΟ . 

.ΩΜΕΓΑ ΟΟΜΡυΤΕΒδ. 

.8225367 


ΜΙΟΒΟΩΥΝΕ . 

.ΑΙΟΟδΥδΤΕΜδ . 

.9310281 

ΜΙΒΟ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΜΙΒΟ . 

.ΟΑΤΑδΕΒνίΟΕ . 

.6473510 

ΜΙΒΟ. 

.ΩΝΙΒΒΑΙΝ . 

.6856320-2 

ΜΙΒΟ. 

.ΜΙΟΒΟίΑΝΟ . 

.6459581 

ΜΙΒΟ . 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΜΥΙΕΧ. 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΝΟΩΕ . 

.ΕΒΟΟΟΑΤΑ . 

.9510922 

ΝΙΙΜΒΕΒ ΝΙΝΕ . 

.δΜΜ . 

.9710512 

ΟΙΙϋΟΜ . 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ . 

.9310281 

ΟδΤ . 

.ΑΝΚΟ . 

.9236861 

ΡΑΟΙΡΙΟ. 

.ΙΝΤΕίΕΟΤ. 

.6474481 

Ρϋ ΙΑΒ . 

ΡΒΟΩΕΜ ... 

.δΜΜ . 

.ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ. 

.9710512 

.9302500 

ΒΑδΤΕΒΙΧ . 

.ΡΙ-δΥδΤΕΜδ . 

.5244690 

δΟΒΕΕΝ . 

.ΡΑδΤ ΗΕίίΑδ . 

.6854623 

δΙΟΜΑ ΙΕΟΕΝΤ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

δΟυΝΩ ΒίΑδΤΕΒ ... 
δΟΙΙΝΟ 6ΑΙΑΧΥ 

.ΚΙδν/ΑΒΕ . 

.ΑΜΥ. 

....031-857551 
.6133000 

δΡΕΑ 

.ΟΜΝΙΤΕΚ. 

.3471754 

δΤΑΒΟΑΤΕ . 

.ΕΒΟΟΟΑΤΑ. 

.9510922 

δΤΟΙΙΜΑΝ 

ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

<?ΙΙΡΡΗΠΑΗη 

ΒΑΙΝΒΟν/ . 

.9012892-3 

ΤΡΧΑΒ ΙΝδΤΗΙΙΜΡΝΤδ ΔΤΡΧ ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟδ 

.9020115 

ΤΒΙΙΕ νΐδΙΟΝ. 

VI 

ΩΙΟΙΤΑί ΙΜΑΟΕ δΥδΤΕΜδ . 

ΩΜΕΓΑ ΟΟΜΡΙΙΤΕΒδ. 

.7754638 

.8225367 

νΐΟΑ9200 . 

νΐΩΕΟ ΜΑΟΗΙΝΕ .... 

.ϋΙ-ΜΙΟΒΟ . 

.ΡΑδΤ ΗΕίίΑδ . 

.6844546 

.6854623 

ν/ΕδΤΕΒΝ ΩΙΟΙΤΑί 

ν/ιτ . 

..ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

..ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

.9218050 

ΧΠΑΖ 

ΙΒΜ ΗΕίίΑδ . 

.3281111 


ΜΑΓΝΗΤΟΟΠΤΙΚΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΒΕΒΝΟυΐίΙ . 

.ΙΝΤΕΒδΕΤ . 

.5246811 

ΡΙΝΝΑΟΙΕ ΜΙΟΒΟ .. 

.ΙΝΤΕΒδΕΤ . 

.5246811 

ΡίΑδΜΟΝ ΩΑΤΑ. 

.ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ. 

.3226601 

δΥΟΙΙΡδΤ. 

.ΚΙδΜ/ΑΒΕ . 

...031-857551 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΟΟΝΝΕΒ . 

.ΟΩΜΩΩΕδΤ . 

.9248081 

ΡΙΙϋΙΤδϋ 

...ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒϋ 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΗΕ\νΐΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ 

.ΝΤΑΚΟΣ. 

.9935512 

ΙΒΜ 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΜΑΧΤΟΒ . 

ΜΙΟΒΟ δΟΐυΤΙΟΝδ 

.ΙΝΡΩΩΙΙΕδΤ . 

.ΑΑΝΚΑΛ. 

.9248080 

. 9967007-9 

ΜΙΟΒΟΡΟΙΙδ . 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΜΙΟΒΟΡΟΙΙδ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

ΝΕΟ 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

ΩϋΑΝΤϋΜ . 

.ΐΝΡοαυεδτ. 

.9248080 

ΩϋΑΝΤυΜ. 

.ΙΝΡΟ«ΟΒίΟ . 

.8210712 

δΕΑΟΑΤΕ. 

δΕΑΟΑΤΕ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.ΙΝΡΩΜΩΒίΩ . 

.4833080 

.8210712 

δΕΑΟΑΤΕ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

δΥΟΟδ 

....ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

δΥΩΟδ . 

.ΙΝΡΩΩΙΙΕδΤ. 

.9248080 

ΤΕΑΟ 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΤΟδΗΙΒΑ 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΤΟδΗΙΒΑ . 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ . 

.9248081 

ΜΕδΤΕΒΝ ΩΙΟΙΤΑί . 
«/ΕδΤΕΒΝ ΩΙΟΙΤΑΙ . 

..ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ . 

.9218050 

.9248081 
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ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


486/8016ΜΒ ΚΑΜ 420ΜΒ 
ΗϋΟ, οθόνη 14 ίποίιβδ, 50υΝό ΒΙΑδΤΕΒ, όϋ ΒΟΜ 
ΡΙΟΝΕΕΒ 4 χ, ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΟΝ δυΡΕΒ ν6Α 1ΜΒ 
μαζί πληκτρολόγιο και πτιουδβ και δώρο ένα ίογραό 
και ένα μικρόφωνο. Τιμή 210.000 δρχ. Τηλ.: 
(0296)34319 ή 35081. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


486 8ΜΒ Ρ3γπ, δουηό 
Βΐ3$Ιβτ 16 όίΐ, 55 ΜΗζ, όϋ-ΒΟΜ, ΝΕΟ χ4, 450ΜΒ, 
σκληρός δίσκος, 2ΜΒ κάρτα οθόνης και 15" οθόνη 
δίχρωμη, ΙΜηόοννδ 3.1, και ηιουδβ, μόνο 100.000 δρχ. 
Τηλ.: 6850059 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΑΜΙ6Α 500 1 ΜΒ, 
ΕΧΤΕΒΝΑΙ ϋΒίνΕ ϋΙΟΙΤΑί ΤΒΑ0ΚΙΝ6, ΜΟΝΙΤΟΡ 14", 
ΡΗΙϋΡδ 1833 δΤΕΒΕΟ, Τν ΜΟϋυίΑΤΟΒ, 400 προ¬ 
γράμματα και εφαρμογές. Τιμή 100.000 δρχ. Τηλ.: 
5251493 (094-545904) 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


4860Χ - 80ΜΗΖ, 8ΜΒ 
ΒΑΜ, Ρϋϋ 1.44, όϋ-ΒΟΜ ϋπνβ ΗΟϋ 540, δΟυΝϋ 
ΟΑΒϋ, όΟΙΟΒ ΜΟΝΙΤΟΒ14, τιμή: 220.000 δρχ. Τηλ.: 
4317094 κ.Σταύρος 3-5 μ.μ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I το δΡΕΕϋ ΗΑ5ΤΕ σε έκδο¬ 
ση Ρό-όϋ-ΒΟΜ αχρησιμοποίητο στην καταπληκτική 
τιμή των 8.000 δρχ. και μαζί με το δΡΕΕϋ ΗΑ3ΤΕ ένα 
παιχνίδι- δώρο. Τηλ.: 5719322 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I ΡπηΙβΓ Οαηοη ΒϋΟ 4.000 
εοΙοτ, όυόόΐε ϋβΐ (360 χ 720 άρί, 4χρωμία, 5 σελ.) με 
άπνβΓ για όλες τις Απτΐςβ. Ελάχιστα χρησιμοποιημέ¬ 
νος. Τηλ.: (0683)23696, Γιώργος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I ΑΜΙ6Α 500 ρΐυδ + εοΙοτ 
τποηίΙΟΓ + δοίόΛΟΓθ + |ογδ(ίοΙ<δ. Τιμή 100.000 δρχ. 
Βασίλης (0651)74033. 


ΓΙΑ ΡΟ 


Ανταλλάσονται ή πωλού- 
νται τα εξής όΰ ΒΟΜ: Μϊπίε Κβάδ, δϋβπΐ 2, Ευτο'96, 
και δύο συλλογές (με 20 παιχνίδια του '96 ή κάθε 
μία). Από 9:30 - 13:00 και 7:30 μ.μ. - 23:00. Τηλ.: 
5541048 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΡΟ, 486 0x2 - 66 ΜΗζ, 
450ΜΒ, ΗϋΟ, 8ΜΒ ΒΑΜ, Οϋ-ΒΟΜ, δουηό ΒΙβδΙβΓ 
16ΒΚ, ννίηόοννδ'95 + ΜβηυβΙδ, ΜοπίΙοτ ΟρΙίηυβδΙ 
ΙΟΟΟδ ΙΒ/ΝΙ. 3.5“ Ρϋϋ, 5,25™, κάρτα οθόνης 16 
εκ. χρώματα, πιουδβ και τα παιχνίδια: νΥ3Γ0Γ3ί1 2, 
Μογ 13Ι ΚθΓηΙ)3ί 3, Χ-ΟΟΜ 2: ΤβΓΓΟΓ Ιτοπι (δε όββρ, 
Τάεσιβ Ρ3 γΚ, Ηετοβδ ο< ΜίςίιΙ 3ηΰ Μβηίε, ΟοηηυεδΙδ 
οΙ «ιβ Νβνν νί/οΠό. Τιμή: 250.000 δρχ. Τηλ.: 4207270 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I ΡΕΝΤίυΜ ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒϋ 
με 100ΜΗΖ ΟΡυ, δΟΥΟ 5Τ02, 256ΚΒ 12 ΟΑΟΗΕ 
ΒυΒδΤ ΡΙΡΕΙΙΝΕ, 16ΚΒ 11 ΟΑΟΗΕ, ΙΝΤΕί ΤΒΙΤΟΝ 
ΟΗΙΡ5ΕΤ. Μαζί με 16ΜΒ ΒΑΜ. Τιμή: 80.000 δρχ. Τηλ.: 
4969955 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


ΡΟ 386 ϋΧ/53 ΜΗΖ με 
4ΜΒ ΒΑΜ, 1,44 ΜΒ ΡϋΟ, 40 ΜΒ Μϋ νθΑ, εβτό με 
256 ΚΒ, οοίουτ πιοηίΙΟΓ 14“ Κβγόοβτό, φίλτρο οθόνης, 
2 ΙογδΙίεΚ, ποντίκι, 70 ςβπιβδ, Μδ ϋΟδ 6.2, Νοτΐοη 
και άλλα προγράμματα. Τιμή: 100.000 δρχ. Τηλ.: 
(0392)61052 


Θέλετε να κάνετε καριέρα στο αγαπημένο σας περιοδικό; 

Ζητάμε Συντάκτες μάνιμης αποοχόΑηοης. 


Θέλετε να κάνετε καριέρα στο αγαπημένο σας περιοδικό; 

Ζητάμε πωΑηιή διαφιροτικού χώρου. 

Εάν διαθέτετε: υε'αψορικο μέσο κα είστε σε μια ηλικία σπό 22-35 ετών 
με εκπληρωμένες στρατιωτικές υποχρεώσεις (γιο :α αγόρια) κα σγαπατε 
το χώρο των πακνιδομηχάνων. 

Μπορούμε να σας προσφέρουμε: δυνατότητα εξέλιξης σ ένα 
δυναμικό περιβάλλον μαζί με βασικό μσθό+όοπυ$ 

Ετοιμάστε το βιογράφο οας κο επικοινωνήστε με *ον κύριο Δρόσο 

ΤΟ ΙΙ5ΕΡΙΑΙΠΕΡΙΜΕΝΒ 


Εάν είστε από 22-30 ετών, με εκπληρωμένες τις στρατιωτικές 
υποχρεώσεις (για το ογόρια και τα κορίτσια!). 

Εάν έχετε γνώσεις σε τεχνικά θέματα (ΡΟ και Μαε) αλλά και έχετε 
ξενυχτήσει προσπαθώντας να τελειώσετε το αγαπημένο σας βάνβπΐυτβ. 
Εάν διαθέτετε αρκετό χιούμορ (και υπομονή) ώστε να μπορέσετε να 
συνεργαστείτε μαζί με τους υπόλοιπους συντάκτες των περιοδικών μας. 
Εάν πιστεύετε ότι χειρίζεστε άριστα τον γραπτά λόγο (και είστε 
υποφερτοί έοτω στον προφορικό) 

Τότε μην περιμένετε άλλο: Ετοιμάστε το βιογραφικό σας. γράψτε ένα 
Γ6νίβνν όποιου παιχνιδιού εσείς θέλετε και επικοινωνήστε με τον κο 
Γληγόρη. Το ΙλδΕΒ σας περιμένει. 























1 >Ι 0 ΝΙ€ 


8.Α. 


ΤΗβ ΙΙΙΙιιμΙθ πίθϋΗάηιοίΙ ιυβΓίβΓθ αοίιοη 9 βπΐ 6 . 

Ρ 19 ΗΙ αηϋ ϋιιηΝ ι)οιιγ υαι) ΙΗγοι^Η 50 πιΐδδιοηδ δβΐ 
ιη 2 ιυοΓίύδ. 

ΟοπιρΙβΙβ ηβΙωοΓΝ ρΙβΐ) ΓαοιΙιϋβ3 Γογ υρ Ιο 16 ρ\ψπ. 
Ρβο^βΟ ιυιίΗ όβοβΙορβΓ ιυπίίβη τηΐ33ΐοη βϋιΓοΓ Γογ 
633|| οΓβώοη οί αϋϋιίιοηαΙ ΙβοβΙβ. 

/ Λ, 

Ρ3δί β ρ3ϋΒ(1. ά^υδΓίϋΐΒ. 3ΐτηυΙΐ3ηβοϋ3 ίυπι 6 β 3 β 6 
93τηβρΐ3ΐ) οΗβΙΙβη9β3 6ο1Η γβλΙ Ιιπιβ βτη) ίιίΓη 
63386 βηΓΗυδίβδΙδ 
ίΤ)υΙ1ιρΐ3||ΒΓ τιβΙοιογΗ 3η6 τηοάβπι 
ΟΗοοδβ Γγοτπ οοβγ 50 ΟιΓΓβγβπΙ Ι 3 π 6 . 363 
3η63ΐπιηιΙδ 

ΗυηϋΓΒΐΙδ οί δίΒΓεο 06 ηυάΐιίΐ] δουη6 θίίθοίδ 




( 


01ορ°6οιυη γββΙ Ιιγπβ βΙγβΙβ^ 9^β 5βΙ ιη ΙΗβ 
Γ0Β60ΤΤ0Π ΗΕΟίίΤΙδ 


ΟΗοοδΒ ίο ρίου 35 9006 ογ βυιΙ ΓΗγοι^Η 5 ΓββΙτηδ 
ιηιίίι ιη 6 ιυι 6 ιΐ 3 ΐ Ι3ηϋδ03ρβ5 βη 6 15 πιΐδδίοηδ. 
ΠάΓΟΒΐ 3ί 28 ιη6ιυι6θ3ΐ είΐ3Γ3θίβΓ5 ιηοΙοΟιηο 
ΟΙθΓΟδ. 63Γ909ΐβ5.1113ΓΓΙ0Γ5 3η6 ΙθΓ3ΐίίΐ3. 

( 

ϋηΓάυθΙ 3 οοτηρβΙΙιη 9 δίοΓ^Ιιηε βηοοπιρ355ΐη9 
οοβγ 50 πιιηϋΐΒδ οί ίιιΙΙ β πιοίιοη οι6βο. 

ΙΟιίηΒδδ 3 δί3Γ ρΒΓίοτηοηεβ 69 ίϊΐοΐοοίτη 
ΓΠεΟοίυβΙΙ 3 η 6 3 03δί οί ρΓθίΒ 55 ΙΟΠ 3 ΐ 3 θίθΓδ. 
ΟχρΙΟΓΒ ΟΟΒΓ 50 ΟΐίίΒΓΒηί Π^δίΐΟβΙ Ιθ03ίΐΟΠ5 
ιποΙυϋιη 9 ΙοτηΟδ ° δβΟΓΒί ρ35539Βΐ039δ. 




ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ * ΝΤΙΟΝΙΚ Α.Ε ,Βελβενδού 14 , Αθήνα , ΤΚ 113 63 , Τπλ.:82.13.506 , Ραχ.:88.20.606 


























'θ3έ^37 


ΙΥΤΠΟΤΛΕΗ 8, 106 82 ΛΟΗΝΛ 
ΤΗΛ. · ΓΛΧ: 3840 482 3825 024 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 

ΔΙΑΟΕΕΗ ·. ΖΛΛΛΔΟΖ 

Μίν ΙΟΟΚ Λ.Κ. 

ΤΓΙΜΙΕΚΗ 3 ΟΕΕ/ΝΙΚΗ - ΤΗΛ.- (031)251184-87 
»ΕΕΗ Μ. ΕΛΑΑΔΟΕ 
Ε.Λ3Ε Ε.Π.Κ. 

ΤΗΛ: 9831272 


ΕΤΗ ΦΩΤΟΣ ΜΠΡΟΣΤΑ 


ΤΜ 


ΙΙ5ΗΡ'97 ^ 


Ιιιχ* 


















































































